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News Alone in the Dark IV : les dernieres images exclusives - Final Fantasy : le film debarque ! - Baldur's Gate II, Throne of Bha 
premieres infos et derniers screenshots... Preview Summoner : un jeu de role inattendu - Z, Steel Soldiers : le retour des 
Bitmap Brothers - Anachronox : un jeu de role mi-PC mi-console - Jeux Blizzard : Warcraft III et l'add-on de Diablo II passes en 
revue... Sujet Gamestock 2001 : tout sur les jeux Microsoft - Les cahiers du jeu video : Intelligence artificielle en question... 
Tests Desperados, Tropico, Fallout Tactics, Les Sims : Surprise-partie. . . Multi World War II Online :une reconstitution on-line 
; de la Seconde Guerre mondiale - Black & White : le mode Reseau enfin devoile. . . Hardware GeForce 3, les tests - Les pads : 
Ichoisir en fonctigryle ses besoins... Soluce La premiere ile d'Evil Islands expliquee. 



Avec Netissimo, vous jouez a fond les manettes! 
Connexion Internet permanente et illimitee. transfert de donnees haut 
debit... Grace aux performances de I'ADSL. maintenant c'est a vous de 
jouer. Vous revez d'une montee d'adrenaline en pole position? d'incarner 
un sniper a la precision redoutable? un necroman carrement mortel? Tous 
les univers virtuels sont a portee de dies pour jouer jusqu'au bout de la 
nuit. Votre seule limite: la Journee de 24 heures! 



France Telecom ou appelez i 
www.netissimo.tm.fr 



netissimo 

la ligne ADSL de France Telecon 
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€) 









^^BS_// J I 





Au centre de votre 
monde numerique. 

Pourquoi un processeur Intel® Pentium®4? 
Parce qu'aujourd'hui, on en demande de plus 
en plus a un PC. II ne s'agit pas uniquement 
d'envoyer des e-mails ou de surfer, mais bien 
de profiter au maximum de la musique, de 
la video et de tout un ensemble de periphe- 
riques. Alors que des processeurs moins puis- 
sants peuvent "caler" face a ces demandes 
numeriques, le processeur Pentium®4, lui, 
est entierement congu pour y repondre. Ainsi, 
non seulement vous avez un PC hautement 
performant, mais vous pouvez aussi profiter 
pleinement des appareils numeriques que 
vous y connectez. Decouvrez comment le 
processeur Pentium 4 peut dynamiser votre 
monde numerique sur www.intel.fr/pentium4 
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©2001 Intel Corporation. Intel est one marque deposee d'lntel Corporator). 

Les autres marques el designations (M&et appaitiaonent a leufs proprielaires respectifs. 

Tous droits reserves. " Usage strictement prive. 
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Encouverture 

Startopia 

Une parodie de I'affiche 
americaine de Mars Attacks. 
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Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Summoner, Conflict Zone, 
Desperados, bref, que du bon ! 
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Les News 

Des nouvelles du monde du jeu 
dont vous etes si friands. 




Hors-sujet 

La selection de la redaction des 
meilleurs DVD et BD. 
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Hardware 

Des pads, du Kyro, du GeForce 3, 
des volants : ouaouh ! 
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Courtier des lecteurs 

Apres Remy, c'est Thomas qui 
vient squatter chez le Teignard. 
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Next 

Que nous reserve le mois de 
juin ? C'est ici que qa se passe. 
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Startopia 

Un Theme Park Inc. dans 
I'espace ? Pas seulement ! 

Summoner 

Un jeu de role medieval- 
fantastique qui promet. 

Jeux Blizzard 

Tout sur le premier add-on de 
Diablo II et sur Warcraft III. 

Anachronox 

Un jeu de role-aventure tres 

console : ga va faire mal ! 




60 Z : Steel Soldiers 

Le retour du jeu de strategie 
temps reel le plus dejante. 

64 Independence War 2 

Un simulateur spatial qui va 
tout faire peter. 
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67 Les cahiers du jeu video 

Tout sur I'une des fonctions les 

plus importantes du jeu : I'l.A. 
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106 Settlers IV 

De la gestion, des petits 
bonshommes : la cuvee 2001. 

108 Economic War 

Devenez roi de la finance et de 
la politique : devenez president. 

110 Star Trek Away Team 

Lorsque Star Trek rime avec 
tactique... 

112 News 

Ultima Online II annule : bonne 
ou mauvaise nouvelle ? 
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72 Gamestock 2001 

Les jeux Microsoft qui seront a 
I'honneur cette annee. 

^ 86 Desperados 

Des flingues, des bottes, 
des duels... La vie quoi ! 




114 World War II Online 

Une reconstitution en ligne de la 
Seconde Guerre mondiale. 

118 Black & White 

Comment jouer a ce jeu 
monstrueux a plusieurs ? 

122 Cossacks 

Le formidable potential Multi 
du jeu enfin examine. 

126 Day of Defeat 

Le MOD du mois concerne aussi 
la Seconde Guerre. Deprimant ! 



H 144 Evil Islands 

O Comment rester vivant dans ce 

monde immense ? 



94 Tropico 

Un jeu de gestion dans une 
republique bananiere ! 




Edito 

Mea Culpa... 
Enfin, Mea Culpa 
n'est pas vrai- 
ment le terme 
puisque nous ne 
sommes pas 
directement res- 
ponsables. Mais 

responsables de quoi se demande le 
lecteur intrigue ? Des incoherences 
entre les tests des Trois Royaumes et 
de Cossacks dans le dernier numero. 
Un probleme technique dans la chafne 
de fabrication du magazine a fait que 
Cossacks, dont nous avions decide de 
monter la note a 16/20, est reste a 
15/20. Du coup, clarifions les choses : 
oui, Cossacks est meilleur que Les 
Trois Royaumes, oui, il merite 16/20, 
oui. bruler vif en place publique le res- 
ponsable de cette bourde est une 
bonne idee ! Dans un autre registre, 
pas de Percolator ce mois-cl. Nos deux 
chefs de rubrique Humour, Luc et Tho- 
mas, etant en pleine deprime (tout 
s'explique, hein ?), nous avons prefere 
nous abstenir (Remy a bien essaye 
d'etre drole mais il n'a pas reussi). 
En revanche, nous avons eu I'excel- 
lente idee de vous faire gagner un an 
d'abonnement contre le meilleur sce- 
nario de Percolator (voir les News). 
Tiens, on pourrait peut-etre vous off rir 
des abonnements contre des tests ou 
des previews que vous ecririez vous- 
meme, comme ga, on pourrait part'ir 
plus souvent en vacances. On va y 
reflechir serieusement... 
Sebastien Tasserie 




98 Fallout Tactics 

Conduisez un petit groupe de 
guerriers a la victoire. 

102 Pinball Adventure 

Un flipper en 3D vraiment tres 
tres... epatant. 

104 Les Sims : Surprise-partie 

Orqanisez des soirees a theme 
avec vos Sims ! 




www.GoldenPalace.com" 
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les plus gros gains sont 
toujours au Golden Palace 



ROULETTE BACCARA C R A P S BLACKJACK RED DOG ; 




PROGRESSIVES K E N O SCRATCH CARDS MACHINES ASOUS POKER VIDEO 
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VOUB OFFRIR UN SERVICE DE JEU 



lisne superieur sans ennuis. 
Pour y parvenir, nous avons 



REUNI LES LOGICIELS, INFRASTRUCTURES ET 



IOjIDH DS 



■>INTE LES PLUS 
tUX D'AUJOURD'HUI. 



www.GoldenPalace.com 
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www.GoldenPalace.com 



Vegas @ Home - Jouez a tout instant : 
C'EST Rapide, c'est Gratuit, c'est Epatant 




LOGICIEL GRATUIT Y COMPRIS : 
I Le Poker, le Blackjack, 
Ile Keno, la Roulette... 

1 38 JEUX DE CASINO CLASSIQUES : 
I AVEC 6 NOUVELLES MACHINES 
I A SOUS PROGRESSIVES 

I Perfectionnez votre STRATEGIE DE MISE : 

Igratuitement 

(Technologie SSL : Transactions en ligne ^fl 
i cryptees et securisees i i 

[Service a la clientele 24/7 ,^ 

conseils et ruses : 
lapprenez des experts 



www.GoldenPalace.com 



CD-ROM 





Ce msjs sera cetui de la variete : shoot, flipper, course, 
jeu de role, infiltration, strategje, vous devriez trouver sans 
probleme de quoi satisfaire vos gouts. Autre petit bonus 
sympa, le celebre test SDMark 2001, qui vous permettra 
d'evaluer la puissance de votre configuration en beaute. 



JOUABX.ES 



DEMOS 



■ Summoner CD fExcfasH 

■ Off road cdi 

■ Battlecruiser Millenium CDI 

■ Conflict Zone cdi 

■ Desperados (frangals) cdi 

■ Gore cdi 

■ Adventure Pinball cat 

■ The Moon Project CD J 

■ Star Trek : Away Team CD2 



VIDEOS 

■ Half-Life: Blue Shift CDZ 

■ Tropico CD 2 



GOODIES 

■ Animaux Black & white coz 

■ Fonds d'ecran CD 2 

■ 3D Mark 2001 CD2 

■ Mod du mois CD 2 

■ MP3d'Arcanum CD2 

■ Themes de bureau CD2 

■ Outils et drivers video coz 



PATCHES 

■ Sacrifice CD 2 

■ Colin McRae Rallye 2.0 CDZ 

■ Half-Life 1106 CD2 

■ Opposing Force 1106 C02 

■ Counter-Strike 1.1 C02 

■ Asterixet Obeiix CDZ 

■ Unreal Tournament V436 CD2 

■ Pharon Extension Pack CD 2 



■ Lorsque les developpeurs d'lncoming ou de Hostile Waters se lancent dans la course de 4x4, on peut 
s'attendre a un resultat sympa et Ton n'est pas degu. Dans un style purement arcade, Offrad propose des 
graphismes tres reussis, une animation particulierement rapide, un mode Championnat (en Solo ou en 
Multijoueur) avec des ameliorations pour vos caisses et surtout, des adversaires veritablement redoutables. 
On regrette I 'absence de bonus en course mais pour le reste, le fun est au rendez-vous. 
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etre?ojs 
ton jeu 



Pour 3 poin 

+ 39 Francs 

■ Tu trouveras les points 

■ Minis Nuts, Minis KitKat 
Offre valable jusqu'au 31/10/2001 



odalites sui- les sachets de Minis Lion, 
e I'operation dans ies magasins particij 



CD-ROM 



I Adventure Pinball 





1 Desperados 



■ Les membres d'une equipe 
mettant en commun leurs 
specialisations respectives 
pour accomplir des missions 
d'infiltration, de sauvetaqe ou 
d'assasslnat, ca vous rappelle 
quelque chose ? Oui, bon d'accord, 
Mission : Impossible, maissur 
nos PC, on pensera plut6t 
a Commandos. Eh bien Desperados 
transpose ce principe a un 
univers de western spaghetti digne 
des meilleurs Sergio Leone. 
Graphisme en 3D isometrique 
magnifiguement detaille, jouabilite 
intuitive, niveaux intelligemment 
congus, tous les attributs d'un hit. 
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SIVOUS N'AVIEZ PAS UN SYSTEM E 
D'ECOUTE PRE-INSTALLE, 
NOUS N'AURIONS PAS PRE-INSTALLE 
NOTRE LECTEUR MP3*. 



AOL EST LE SEUL A INTEGRER D'ORIGINE 
UN LECTEUR MP3*. 

Dame Nature vous a dote d'oreilles pour entendre et AOL de tout ce qui est utile pour ecouter de la musique 
sur Internet. Ainsi, apres avoir teiecharge des fichiers mp3*, nul besoin d'aller chercher un lecteur a !a fiabilite 
douteuse.Tout est la pour que vous profitiez au maximum de la musique sur Internet 

DEMANDEZ VOTRE KIT GRATUIT AOL : 825 12 12 12 (0 ; 99 F/MIN) OU WWW.A0LFR 



A. 

AOL 
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MAINTENANT VOUS ETES EFFICACE SUR INTERNET 



DVD-ROM 



DEMOS JOUABLES 

■ Summoner Exciusit 

■ Offroad 

■ Battlecruiser Millenium 

■ Conflict Zone 

■ Desperados (francais) 

■ Gore 

■ Adventure Ptnball 

■ The Moon Project 

■ Star Trek : Away Team 

VIDEOS 

■ Half-Life: Blue Shift 

■ Tropico 
Qualrte DVD 

■ Summoner Preview 

■ Bill Roper interview 

■ Microsoft Gamestock 2001 Xbox Reportage 

■ Gen4 d'Or Reportage 

GOODIES 

■ Animaux Black & White 

■ Fonds d'ecran 
3DMark 2001 
Mod du mois 
MP3 d'Arcanum 
Themes de bureau 
Outils et drivers video 

PATCHES 

Sacrifice 

Colin McRae Rallye2.0 
Half-Life 1106 
Opposing Force 1106 

■ Counter-Strike 1.1 
Asterix et ObeTix 
Unreal Tournament V436 
Pharon Extension Pack 



Star Trek : Away Team 




■ Tiens, encore un nouveau 
jeu Star Trek! Et dequoi 
s'agit-il cette fois ? Shoot 3D, 
simulation ? Que nenni mon 
brave, il s'agit d'un jeu de 

bat tactique au tour par 
tour. A la tete d'une escouade, 
devrez vous infiltrer 
ns des bases, dejouer 
!es defenses adversaires et... 
massacrer route opposition. 
A vous de voir s'il vaut 
mieux etre bourrin ou subtil. 
Les fans seront heureux de 
retrouver ieur univers 
fidelement retranscritdans 
'environnement, les scenarios 
et les armes. 



OWD 



Bon, bah comme tous les mois, CD 
et DVD, meme combat mais avec 
evidemment des videos en plus. A 
ce sujet, je vous rappelle que pour 
lire les videos qualite DVD, il vous 
faut soit un lecteur DVD de salon, 
soit un (oqiciel de lecture (comme 
WinDVD). Voila, bon visionnaue ! 
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ENTHEZ DANS 

L'UNIVERS 

IIYAMA 




NEWS 



Le prochain Final Fantasy 
sera sur grand ecran. 



Meme si vous n'etes 
pas fan des jeux de role 
a la japonaise, force est 
d'admettre, pour quiconque 
ayant vu I'une des 
nornbreuses cinematiques 
(notamment I'intro du VIII) 
constellant les Final 
Fantasy, que Square est 
un maitre du film virtue!. 
A tel point d'ailleurs que 
le developpeur s'est decide 
a produire une ceuvre 
complete en images de 
synthese : Final Fantasy, les 
Creatures de ('esprit. Malgre 
son nom, ce long metrage 
beneficie d'un univers et 
d'un scenario totalement 
originaux. L'intrigue relate 
le combat des humains face 

lysterieux fanto 
ext rate rrest res avides de 
I'energie contenue par toute 
forme de vie. Au bord de 
I'extinction, les Terriens se 
retrouvent face a un choix : 
recourir a des armes de 
destruction totale ou suivre 
une jeune scientif ique 
tentant de decouvrir un 
rythme spirituel a meme de 
chasser les fantomes. C'est 
incroyablement beau, les 
scenaristes de Square nous 
ont habitues a de bonnes 
choses et qa sort cet ete. 
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Douche a I'huile 



Take Two monte au creneau avec Stronghold. 
■i 




Au rayon des bonnes surprises, 
nous avons pu decouvrir, chez Take Two, 
Stronghold. Congu par quelques 
anciens de Sierra responsabies de 
la serie des Csesar, ce soft original 
rappellera, aux plus vieux d'entre 
vous, Siege, un jeu sorti sur Amiga, 
oil Ton incarnait un seigneur medieval 
devant construire le plus beau chateau 
possible. Stronghold reprend ce postulat 
de depart mais I'agremente d'une 
foule insensee de details du plus bel 
effet a I'ecran. En outre, les apprentis 
chatelains devront tenir compte 
de leur popularity pour eviter 
les revoltes, du pouvoir de I'Eglise et surtout des appetits de conquete de leurs voisins, 
toujours prets a passer a I'attaque. Bref, c'est interessant, original, super-complet, et, avec 
un peu de chance, on devrait le voir arriver pour Noel. ■ 



W\4 *■ dL &, k 

1 PERSONNE N'A LA CLE DU PONT-LEVIS ? Les aff rontements 
s'annoncent dantesques et particulierement strateqiques. 



Mort au dieu virtuel ! 



Pikachu se fait refouler aux portes du pantheon. 



Les ieux video, les cartes, la tele, les 



JK^ffATSvZ- \ 

1 " rboS - J mangas, le cinema... Cela fait maintenant 

pres de trois ans que le phenomene Pokemon 
regne sans partage sur le monde des enfants. 
Si certains n'y voient qu'une mode qui, 
comme Dragon Ball Z ou les Crados 
(si, si, souvenez-vous), fait un 
• ■ carton monstrueux avant 
de disparaitre au profit 
de la suivante, d'autres 
s'en inquietent tres 
serieusement, voire 
trop. Ainsi, apres avoir 
fait I'objet d'une Fatwa 
au Qatar, Pikachu est 
frappe dans les dents par une 
interdiction en Arable Saoudite et bientot aux Emirats Arabes Unis. Raison invoquee : 
la presence dans les jeux de sigles (etoile, croix, triangle, etc.) faisant ouvertement reference 
a d'autres religions ! Nintendo a evidemment dementi toute signification religieuse. 
N'empeche, si les cultes ne s'amusaient pas a repiquer des formes geometriques ancestrales... 
Lorsque la pomme ou la fenetre deviendront sacrees, j'en connais qui ne vont pas rire. ■ 




NEWS 
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H Transfert 

Devraient envahir le grand 

ecran: Diablo (non confirme), 
Duke Nukem (Larry Kasanoff - 
Mortal Kombat - realisera pour 
Dimension film) ainsi que 
SoulCalibur fSammo Hung aux 
commandes, 50 millions de 
dollars) prevu pour I'ete 2002. 
A I'tnverse, des adaptations de 
Spiderman (Activision) ainsi 
que TigresS Dragons (Vista 
Group) sont prevues sur PC. 



■ EX telephone 
maison 

C'est le 17 mai que Sierra et 
Relic lanceront le site de 
Homeworld I (www.sierra 
studios.com/games/ 
homeworld2/). Asuivre 
de tres pres. 



■ Moi mechant 

Ghost Recon sera le prochain 
jeu de Red Storm pour Ubi 
dans lequel on dirigera un 
commando de fanatiques 
affilie a une secte. Les joueurs 
PC et Xbox devraient pouvoir 
s'affrontersurleNet. 



■ Guerre de dieux 

Poseidon (add-on de Zeus) 
etendralazonedejeuaux 
colonies (Afrique, Europe 
etAsie), permettra d'eriger 
Atlantis etincluerade 
nouvelles creatures mythiques. 



■ A moitie vlvant 

Blue Shift est lenomdu 
prochain add-on de Half-Life. 
On y incarne le brave flic 
qui file un coup de main a 
Freeman dans le jeu d'origine. 
Armes et persos en haute 
resolution, scenario travaille, 
nouvelles armes... 
Esperons que ce sera plus 
long qu'Opposing Eorce. 
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La souris de I'Atlantide 



Luc-Santiago Rodriguez 

Chef de rubrique 

Ce mois est propice a la pSmoison 
ludique : si I'on examine effectivement 
les dernieres sorties, on s'apercoit 
qu'aucun chiffre n'est venu polluer 
ies noms dejeu ! Souvenons-nous 
(mais si allons, souvenons-nous 
quoi !), ce n'est pas si vieux : Colin Mc 
RaeRally2.0, Call to Power 2. 
Tomb Raider V, Fifa 2001, Diablo II, 
Mechwarrior IV, Delta Force III... 
Jem'arrete ou vous en vouiez 
encore ? Parce qu'il m'en reste un sac 
plein avec vos noms marques dessus 
sinon ! Bret, les 
suites, c'esttres 
bien et elles sont 
parfois reussies, 
les clones aussi 
d'ailleurs (yaqu'a 
voir Desperados) 
mais quand 
meme, lesjeux 
sur PC, c'est une sacree routine, 
un ronron oil s'engluent des 
developpeurs manpuant parfois 
d'idees. Alors si Black & White est 
venu me contredire le mois dernier, 
essayez un peu de vous souvenir 
de votre dernier grand frisson 
ludique... Pas facile hein ? ■ 



Essayez un 
peu de vous 
souvenir de 
votre dernier 
grand frisson 
ludique... Pas 
facile hein ? 



Altlantis : The Lost Empire sera adapts sur PC. 




Mais adapte de quoi ? Du cinema, puisque Atlantis sera 
le prochain dessin anrme de Disney. Et une fois n'est pas 
coutume, le studio americain a fait appel a un artiste connu 
pour le design des personnages, Mike Mignola (Hellboy). Le 
scenario nous comptera les aventures d'une expedition 
secrete montee en 1901 par un milliardaire, pour retrouver 
la fameuse cite perdue d'Atlantis. Les heros devront 
prealablement acquerir le journal de Shepherd, en indiquant 
I'emplacement de la cite, carnet detenu par les descendants 

des Vikings. Cette trame sera reprise par I'adaptation, Atlantis : The Lost Empire, Trial by Fire, un 
shoot 3D en vue subjective. Le jeu comportera une partie Solo integrant des elements aventure et 
plusieurs modes Multi, comme la Capture de drapeau. Mickey voudrait-il seduire les « quakers » ? 



■ C'EST BLEU C'est lave avec le Lithl 
Engine, comme No One Lives Forever. 



Un homme et une femme, troisieme ! 

Revolution Software donnera une suite a la saga Broken Sword. 



Apres Les Chevaliers de Baphomet et Les boucliers 
de Ouetzalcoatl, Charles Cecil annonce pour fin 2002 le 
troisieme volet des aventures de Georges Stobbart et 
Nico : The Sleeping Dragon. Ce nouvel opus devrait 
singulierement se distinguer de ses augustes ancetres. 
Tout d'abord, il sera en 3D, ensuite, meme si ('intrigue 
sauce Indiana Jones {mysteres ancestraux, objets rares 
et voyages a travers le monde) reste de mise, le ton 
devrait etre bien plus sombre, plus adulte. Etrange, 
sachant que I'un des points forts de la serie etait son 
humour. Enfin, le systeme « pointe et clique » disparatt 
au profit d'une interface plus moderne, autorisant aussi 
des combats et des phases d'infiltration. Mouais... tout 
qa rappelle De sang froid. Ne vous plantez pas les gars. 




■ VOUS ME RECONNAISSEZ ? Pas 

vraiment ! Le look des heros a change. 
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Version complete 



L'extension officielle 



MOBILISATION GENERALE® 

DEBARQUEMENT PREVU : MAI 2001 



Sudden Strike Forever, l'extension officielle. 

4 nouvelles campagnes, un editeur de cartes et de 
missions, 3 nouveaux modes multijoueurs, plus de 
30 nouvelles unites, scenarios desert, nouveaux 
elements de jeu... La guerre n'est pas finie, elle vient 
juste de commencer. 



""Ml 
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www.suddenfrance.com 




ft Oectranic Arts deeouvrit les Ameripe& 



J'suis mort 
maisje me soigne 

Devenez chasseur rie vampires avec Necrocide. 
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■ LA BONNE RECETTE ? Des lieux realistes infestes de monstres 
dessines par Brom... Esperons que le melange prendra. 

Elle est qrande, e!le est belle et surtout, 
ses parents, dans un elan de charite, ne I'ont pas 
appelee Buffy. D'ailleurs, on ignore son nom. 
Ce que t'on sait, c'est qu'elle est vampire et trucide 
(autant avec ses pouvoirs qu'avec des armes 
traditionnelles) ses conqeneres mais aussi d'autres 
creatures cauchemardesques telles que des demons, 
des zombies, des necromancies ou encore des loups- 
qarous. Son terrain de chasse s'etendra a cinq zones 
inspirees de lieux reels. Prevu pour cet ete, Necrocide : 
The Dead Must Die sera un pur shoot 3D (Solo et Multi) 
reemployant le moteur de Delta Force. Ce n'est pas 
forcement une reference mais le design sera assure 
par Brom, un illustrateur de talent ayant sevi entre 
autres chez Dark Horse et DC. Voila qui pourrait donner 
quelque chose d'interessant... ■ 



■ AU QUATRE COINS DU GLOBE Certaines 
campagnes vous feront visiter d'autres pays. 



Chez Sunflowers, on a le 
sens de I'humour, on fait une 
suite a Anno 1602 qui s'appelle 
Anno 1503. Enfin, cela reste 
retativement logique sachant que 
le theme sera la decouverte du 
nouveau monde. Chez Sunflowers, 
on aime aussi jouer a Monsieur 
Plus. Ainsi, ce nouvel opus de 
leur jeu de gestion-strategie 
contiendra des cartes dix fois 
plus etendues, un moteur en 3D autorisant les zooms, de nouveaux bateaux, 
une intelligence artificielle accrue, un systeme de combat optimise, une 
influence des variations meteo sur les cultures et des chaTnes de production 
plus riches. Enfin, chez Sunflowers, on aime bien Electronic Arts car ils 
acceptent de vous distribuer partout dans le monde d'ici la fin de I'annee. ■ 

Restez branche 

L'Allemagne surf e sur une vague electrique. 

RWE, c'est un peu I'EDF germanique. Cette societe qui fournit la majorite 
des foyers teutons en electricite propose depuis peu un nouveau service : le 
Power Line Communication (PLC). II s'aqit en fait d'un systeme de connexion 
au Net passant par les cables electriques. Les avantages sont nombreux : 
facilite d'acces (n'importe quelle prise electrique), pas de monopolisation 
de la liqne telephonique, couverture plus large et taux de transfert de 10 Mb 
par seconde. Nous vous 

^Let"V¥?KWet) 
ylfiAS V'AVCvT / 



signalons d'ailleurs une 
offre speouaaaahhh... 
Voila, au revoir mon 
gars, tu m'en veux pas 
hein, mais la fenetre, 
c'est plus rapide que 
I'escalier ! Pff, les commerciaux 
ne savent pas s'arreter ! Bref, ce 
PLC qui decolle en Allemagne 
s'avere d'autant plus interessant 
que le cout est inferieur au cable. 
S'il debarque chez nous, France 
Telecom pourrait se retrouver face 
a un concurrent de taille ! ■ 
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PCJEUX(Fevri6r200l): 
"Graphiquement superbe, 
Taction est riche en rebondissements 
et les elements de strategic pendent 
i aventure palpitante". 
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I ■• SI missions melant action, 

I tactique et strategie. 

I • Un scenario captivant, une vingtaine 

| d'iles a explorer, des decors somptueux. 
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Ubi Soft 



• Controle d'unites terrestres, maritimes 
ou aeriennes, jusqu'a IO sirnultanernent. 

• 1 5 personnages, I3vehicules 
et plus de 30 unites ennemies. 



Disponible 
sur PC CD-RDM 





ecus Marketing nous fait evader de prison. ' 



■ DANS LA JOIE ET... Les graphismes 3D 
types cartoon sont plutot comiques. 



Si la prison d'Alcatraz ne renferme plus aujourd'hui que 
des touristes tenement ronges par une curiosite maisaine 
sur les detenus qu'ils meriteraient un sejour dans une 
prison turque (NDLR : du calme, du caime, Fred), ce n'est 
pas le cas dans I'univers de Philos Laboratories. Escape 
from Alcatraz nous propulse dans un monde police ou I 'Tie 
est toujours un quartier de haute securite actif. Probleme : 
le chef de votre groupe revolutionnaire y reside en pension complete. Avant de le sortir de la, 
il faudra faire evader cinq de vos compagnons eparpilles dans differents penitenciers. 
Chacun dispose de competences specifiques utiles pour progresser et dejouer les systemes 
de securite. Qui a dit Commandos ? Focus Marketing distribuera la chose d'ici la fin de I'annee. 
Tant que Ton est dans le domaine, c'est Cryonetworks qui editera I'univers permanent on-line 
Prison que nous vous pretentions brievement en octobre dernier. ■ 



LE CHIFFRE DU MOIS 



Un jeu qui dechire ? 

Torn sera la prochaine production de Black Isle Studios. 

Et si certains d'entre vous se demandent de quel genre de jeu il pourrait s'agir, qu'ils 
mettent leur bonnet d'ane et anient au coin. Les survivants attentifs seront heureux 
d'apprendre que les bonnes fees de Planescape : Torment et Icewind Dale se sont penchees 

sur le berceau de ce jeu de role. 
Dans I'univers heroic-fantasy d'Agathe, un 
vaste continent menace par la guerre, vous 
incarnerez un heros solitaire {au choix 
parmi six races) victime d'une malediction. 
Ce qu'il deviendra dependra de I'alignement 
que vous lui confererez en repartissant 
les points d'experience parmi sept 
caracteristiques (force, perception, 
endurance, charisme, intelligence, agilite 
et chance). Ce sera en veritable 3D 
(bien qu'aerienne), en temps reel 
et chaque quete devrait offrir plusieurs 
solutions. Allechant ! ■ 



- 




■ QUI SUIS-JE ? Elfe, nain, ogre, humain ou encore felin, 
le choix de votre race influera sur I'aventure. 




MILLION 



Un resultat qui nous place 
en dessous de la moyenne 
europeenne (22 %) et surtout 
de nos voisins selon les sources 
de Jupiter Research et MMXI. 
Les Allemands comptent 
19 millions d'abonnes 
(soit 23 %) dont 33 % de 
femmes, 65% d'hommes 
et 2 % seulement d'enfants. 
II y a aussi 19 millions de 
connected au Royaume-Uni 
mais cela represente 32 % de la 
population divisee entre 41 % 
de femmes, 42 % d'hommes 
et 17 % d'enfants. 
Terminons avec les Americains 
qui sont 122 millions (44%) 
a se balader surle Net. 
La repartition est equilibree : 
41 % de femmes, 40 % 
d'hommes et 19 % d'enfants. 
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Fils a papa 

Bhaal leve le voile sur votre passe. 

L'add-on tant attendu de Baldur's Gate II 
devrait debarquer le imois prochain et a la vue 
de son contenu, les fans ne devraient pas §tre 
degus. Ce data-disk proposera en fait deux 
elements distincts. Les durs en manque de 
massacres pourront s'essayer a Watcher's 
Keep, un donjon empli de redoutables ennemis, 
tandis que les aventuriers pourront enfin 
mener a terme la quete debutee dans 
Shadow of Amn. Vous devrez alors faire face 
a votre destinee et assumer votre filiation au 
terrible demon Bhaal. Outre la presence d'une 
nouvelle classe (I'Entropiste ou Wild Mage), 
la possibilite de monter vos personnages au 
niveau 40 (8 millions de points d'experience !) 
et de nouveaux sorts (invocation de creatures, 
transformation en animal), guelques reelles 
innovations font leur apparition. Vos heros 
se verront ainsi attribuer des competences 
comme le Berserker pour les guerriers et il 
sera possible de sertir armes ou armures avec 
des gemmes magiques. Dis petit, il s'appelait 
pas Diablo le facteur? ■ 




■ VENEZ NOMBREUX ! Vous pourrez visiter environ cinq nouvelles zones, 
soit 50 a 60 heures de jeu, sans compter les vinot heures du donjon. 





■ UN ANGE PASSE Ces anqes bleus font partie des multiples creatures 
que vous pourrez invoquer en renfort. 



Faut-il avoir fini 
Baldur's Gate II 

pour jouer a Throne 
of Bhaal? 

Oui et non. En fait, lejeu 

se decompose en deux 
parties. La premiere est 
une zone rj'aventure pour 
lesjoueurs haul niveau 
qui ont complete BG II. 
C'est le donjon Watcher's 
Keep, (abritant la 
mystirieuse machine de 
Lum le fou generant des 
evenements aleatoires) 
a la fin duquel une qrosse 
surprise vous attend. 
La seconds partie peut 
etre jouee par n'importe 
quietconclutl'histoire 
de votre mysterieux 
heritage... Vous etes un 
des enfants de Bhaal et 
vous allez (utter pour 
accomplir voire destinee. 



"Commandez la plus avarices des 

Travaillez dans 
l'ombre et devenez 
le pire cauchemar 
de vos ennemis- 

Pour les terroristesi vous etes un 
executeur- Pour le reste du mondei 
Ais etes la Delta Force." 

iDELTA FORCE ! 
d/ffarrlor 
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Illusion Softwork devoile Hidden & Dangerous II. 

Folie des grandeurs ? Peut-etre. Toujours est-il que Take Two a organise fin 
mars un « pre-E3 » pour presenter ses futurs produits les plus prometteurs. 
Au total, c'est une soixantaine de journalistes de toute I'Europe qui a pu 
admirer Mafia, qui n'a guere bouge depuis la preview de decembre, et surtout 
Hidden & Dangerous 2. Ce dernier n'en est encore qu'au stade de la finition 
du moteur graphique (superbe), mais on sait en tout cas que Ton voyagera, 
toujours dans la peau de commandos d'elite britanniques, d'Egypte 
en Allemagne et des Alpes en Ethiopie, que I'on pilotera nombre de vehicules 
(dont un avion !) et que I'l.A. des ennemis sera boostee (mais ils disent tous 
ga...). Encore une petite annee de patience pour constater tout ga de visu. ■ 



■ T'AS TON BREVET DE PILOTE ? On attend de voir ce que donnera 
la physique de I'avion que Ton pourra dinger. 



Fievre acheteuse 

Trade Empire ouvre la periode de soldes chez Eidos. 

L'editeur britannique sortira a Noel une simulation 
economique fort ambitieuse. Trade Empire permettra 
de jouer a la marchande sur quatre continents 
(Asie, Afrique, Europe et Nouveau Monde) pendant pres 
de 40 siecles, de la Chine ancienne a la revolution 
industrielle. Vous devrez a chaque epoque et en chaque 
lieu (15 episodes) trouver le moyen de faire fleurir votre 
commerce : nourriture, bijoux, voitures... Tout est bon. 
II faudra recolter les materiaux, construire des usines 
(200 batiments), organiser le reseau de distribution 
(30 « unites ») et surtout, faire face a la concurrence. ■ 




Ecran, mon bel ecran 

Le virus Narcissisme se repand a travers le Net. 

Et c'est d'Allemagne qu'il nous vient. Trois etudiants en psychologie 
ont cree il y a six mois le site « Suis-je sexy ? » (Binichsexy.de) sur lequel 
les internautes peuvent laisser des photos d'eux-memes. L'interet : 
se faire noter sur sa beaute et son age par les autres visiteurs de la page. 
Avec pres de 35 000 « modeles » et 450 000 visites quotidiennes, 
inutile de dire que ce site est devenu une boTte de rencontres de tout 
premier ordre ! Le principe existe aussi aux Etats-Unis avec hotornot.com 
qui annonce 700 000 photos. Je connais des agences matrimoniales 
qui doivent trembler dans leurs froufrous roses. Hein, oui, c'est pas bien 
de juger sur le physique. Je sais, je sais... ■ 



i-A gej^r 
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■ NE VOUS FIEZ PAS AUX APPARENCES ! Malgre un petit air 
d'isometrique, le moteur sera en veritable 3D. 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ /i^ _sw~ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation \S /•fl 

• Implementation tres avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 1 F^yv — . -— 

• Lecture DVD 100% materielle C3 *^HLt; 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



- ~-3 



ZA 




ft 



wmm 




tHU^ 



64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 
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Les caves 
se rebif f ent 

Tapage nocturne. 




■ A MAIN LEVEE En tracant des runes 
a I'ecran, vous fancerez vos sorts. 

Pas etonnant lorsque Ton 
sait que I'univers cree par Arkane 
Studios (des Francois distribues 
par les Allemands de Fishtank) 
est prive de soleil. Leur produit, 
tres inspire par la serie Ultima 
Underworld (jeu de role en 
vue subjective mais avec des 
possibilit.es Multi), permettra 
d'incarner un pauvre here 
amnesique livre a lui-meme dans 
un monde heroic-fantasy 
peu accueillant. Tout en tentant 
de recouvrer la memoire 
(scenario non lineaire), notre 
heros decouvrira les multiples 
especes qui se sont refugiees 
dans la qiqantesque forteresse 
souterraine d'Arx et les lois qui 
reqissent cette etrange societe. 
II sera rapidement confronts au 
sanglant culte d'Akbaa, dieu de 
la destruction. Octobre pourrait 
bien etre le mais du deicide. ■ 




SANS COMMENTAIRE... 



Vainqueur aux poings : un certain Opuaud 
dont nous attendons I'adresse. Oui, vous etiez 
plusieurs a avoir pense a Mike mais nous n'en 
n'avons retenu qu'un. Bravo en tout cas pour 
votre rapidite et le nombre de reponses. 
Le mois prochain, nous ctianqeons de 
reqistre, nous attendons de vous un scenario 
pour Percolator (voir cahier des charges 
ci-contre). Bonne chance a tous. 

■ par e-mail : teignard@computec-media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media France, 
261, rue de Paris - Im. Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 



SAUVEZ PERCOLATOR 



C'est fini, fatigues de 
9B subir ses actions 
debiles, nousavons 
ejecte Percolator de 
nos parties reseau mais 
il rode encore sur le 
Net. Si vous le croisez 
et gue vous voulez 
partager vos aventures, 
faites-nous parvenir votre temoignage. 
Important : Perco est en 6 cases et il nous 
faut les dialogues, la mise en situation (untel 
tire sur untel) ainsi gue I'endroit... C'est du 
boulot mais c'est un an d'abonnement ! 
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www.pccity.fr 
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ACE PRIX LA, VOU5 AVEZ 1 7 OU 1 9 POUCES ENTRE VOS MAINS. 






PRIX 
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® Dans La Limile des !00 Moniteurs SAMSUNG SM750s el ties 30 Moniteurs CS 990DE disponibles 



Moniteur 17" SAMSUNG SM750s Moniteur 19 CS 990DE 

Moniteur 17" Samsung SM750.S • Frequence maxi- Moniteur 1 9" CS 990DE • Frequence maximale 

male 85 Hz a 1024 x 768 pixels • Pas de masque 85 Hz a 1280 x 1024 pixeis • Pas de masque 0,26 mm • 

28 mm • Garantie 3 ans • Compatible PC et Mac Garantie 3 ans • Compatible PC et Mac • Fabnque par LG 



\fctre paiement pent etre effectue par CB ou par Chez PC CITY.FR, nous garantissons que les Notre Service Clients 

cheque. II est securise par notre partenaire BNP produits disponibles proposessur le site sont pour repondre a vos questions ou prendre 

PARIBAS protege par la technologie de oypfage livres en 48H Isauf paiement par chequelet votre commande au 0825 3K 000 

SSLetassurecontrelafraudeparHA-NET.Acheter dans toute la France Metropolitaine. Et si (0.98F/minl. II vous guide dans votre 

chezPCCnY.c'estbeneficierdelagarantieetde vous veniez a changer d'avis, ilsvous seront achat, vous aide dans la mise en service 

['experience du groupe DIXONS, N°1 europeen alorsechanaesourembourses sous K jours. de votre materiel et assure le SAV. 
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Simplifions la Technology 



COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 
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Vous n'etes 

plus seul 



Le nouvel Alone in the Dark sort de ('ombre. 



JM 
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■ UN AIR DE DE J A VU ? Si Alone in the Dark fut le precurseur du 
genre survival horror, c'est a Resident Evil que fait penser cet episode. 



Juillet devrait marquer le grand 
retour d'Edward Carnby, un Edward 
certes relooke facon paskejlevobien 
avec ses cheveux longs et son imper, 
mais un Edward toujours aussi 
aventureux. Ce quatrieme opus 
intitule The New Nightmare lui 
permettra de visiter la charmante 
et tres accueillante Shadow Island, 
oil son meilleur ami, Charles Fiskes, 
a ete retrouve assassine. Notre 
heros apprendra rapidement que 
celui-ci tentait de retrouver les trois 
mysterieuses tablettes Abkanis, 



Infogrames 
ressuscitc 
I'un de ses 
plus fameux 
heros pour 
enfin donner 
une suite a la 
serie Alone in 
the Dark. 




■ OUAND EDWARD RENCONTRE ALINE Les deux personnages principaux ne cesseront 
de se croiser. Une idylle sous-jacente ? Admirez au passage le niveau de detail des decors. 



mais avant qu'il n'ait pu decouvrir 
quoi que ce soit d'autre, d'etranges 
creatures I'agressent. 

Le nouvel Alone in the Dark 
devrait renouer avec 1'atmosphere 
« cthulhuienne » du premier episode 
tout en exploitant les meilleurs 
aspects des survival horror sortis 
dernierement (principalement la 
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jl Les edairages precalcules 
1 sont magnifiquement rendus. 
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serie Resident Evil). Vous pourrez 
done diriger alternativement deux 
personnages (Carnby et la 
charmante Aline Cedrac), utiliser 
moult armes (flingue, fusil a pompe 
mais aussi pistolet lance-disques, 
torche au plasma, etc.), resoudre 
quelques casse-tete et bien sur, 
affronter des monstres hideux. 

De plus, bien que les 
graphismes soient une fusion de 
personnages 3D et de decors 2D, 
les developpeurs sont parvenus a 
integrer une gestion assez poussee 
de la lumiere. Vous n'aurez souvent, 
pour simple eclairage, que le maigre 
faisceau de votre lampe-torche, 
ce qui assure une ambiance a couper 
a la tronconneuse (trop epaisse 
pour un simple couteau !). 
Et hop, quelques images exclusives 
pour marquer le coup. ■ 




■ COMME AU CINEMA Les angles de camera 
sont places de fagon tres cinematographique. 
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Avec Ees haut-parleurs PlayWorks DTT 3500 Digital, le son DVD prend toute sa dimension. 

Plongez au cceur de Taction avec la solution Dolby® Digital surround audio la plus complete 

et la plus polyvalente : telecommande, entree audio pour 

carte son PC, lecteur DVD de salon, consoles de type 

PlayStation 2, television... 

N'ecoutez plus le son DVD, vivez-le ! 
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le MP3 continue de faire des mom, 




Pathetique.com 



.derire. 



Cela fait maintenant plus d'un an que les majors 
americaines de I'industrie du disque luttent 
comme des enragees pour que les sites 
tels que Napster ou MP3.com versent 
des droits d'auteur. Meme si Ton ne 
partage pas forcement cette position, 
i( faut reconnattre qu'elle se justifie, 
dans une certaine mesure, aupres des 
artistes et que cette cause pouvait etre 
qualifiee de « juste ». Mais I'association 
des maisons de disques americaines (RIAA) 
vient de gagner sa place dans le dico face 
a la definition de ridicule en deposant aupres 
du bureau des copyrights une demande d'exemption 
du versement des droits d'auteur. En clair, Napster 
devrait payer mais pas eux ! Leur argument ? 
Creer une offre legale (payante done) 
de musiques MP3 qui attire des internautes 
requiert un catalogue aussi vaste que possible, 
ce qui signifie negocier des droits avec des centaines de 
milliers d'auteurs. Ouasiment impossible ! Mmmmhhh, 
e'etait pas I'un des arguments de Napster, ga ? ■ 



■ CLAUSTRO Vos aventui 

"rouleront surtout a 
bord du Hardbringer. 



j'ai peur ! 

Scoohy Doo et ses compagnons menent I'enquete pour TLC. 

En attendant la sortie du film avec Sarah Michelle Gellar (mais non, 
pas dans le role de Scooby Doo !), The Learning Compagny sort deux 
produits inspires du fameux dessin anime. Le Mystere du chateau hante 
et Poursuite dans la ville-fantome sont des jeux d'aventure destines aux 
plus jeunes (5 a 10 ans, 3 niveaux 




■ WIZZZ!!! Les graphismes des jeux 
sont fideles a ceux du dessin anrme. 



de difficulte) dans lesquels vous 
menerez des enquetes en dirigeant 
Sammy, Scooby, Daphne, Fred et 
Velma. Chague produit consiste 
en une suite de puzzles et d'indices 
a recolter dans 25 zones. 
A I'instar d'un Cluedo, le coupable 
change a toutes les parties, ce qui 
permet de recommencer plusieurs 
fois les jeux. ■ 



La renaissance du croise ? 

Crusader : No Remorse se reincarne en Hardbringer. 

Crusader, e'est I'ancetre futuriste de Diablo. Houla, 
j'entends d'ici votre cerveau se mettre en branle pour 
tenter de comprendre cette petite phrase, laissez-moi 
vous epargner cette peine. Sorti avant Diablo, cet 
excellent jeu vous lachait dans un univers futuriste en 3D 
isometrique ou vous tuiez des ennemis et recoltiez de 
I'equipement en remplissant de passionnantes missions. 
Aujourd'hui, la petite equipe de Silverback s'apprete a 
faire revivre ce concept avec Hardbringer, nom d'un 
titanesque vaisseau detruisant les mondes et asservissant 
les peuples. Dans ses entrailles, quelques esclaves se 
sont reqroupes en un semblant de resistance. 
Vous pourrez incarner I'un des trois personnages (humain, 
robot ou Culibine, un etre d'energie), aux competences 
radicalement differentes, qui tentera de liberer les autres 
esclaves. Dote d'un veritable scenario aux multiples 
ramifications, de graphismes tres reussis et de nombreux 
equipements pour vos avatars, Hardbringer pourrait 
bien creer la surprise au prochain.Noel. ■ 
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Wing Man RumblePad" 



Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que Temporter. 
Logitech, et la fiction devient realite! www.logitech.com 




WingMan Formula" Force GP 



WingMan 



€ 
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Logitech* 
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En association avcc les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes du mois de mars 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role-aventure. 



WW Half-Life Generation + Counter-Strike 


1 • Sierra • shoot 3D 




cm me le mois dernier et 


- | encore le mois d'ava 


t, c'esi ce bon vieux Half-Life, 




mod Reseau Counter-Strike, 


qui emporte la prem 


ire place. Decldemment, 


^%&£ 
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Severance 





~H Eh hop I La deuxieme place direct pourt 
" I nouvelle entree ! It faut dire qu'on se doutait 



■ Codemasters • action 



. :e Severance, s\ 
et son interface gen i ale, ne vous faisss 
indifferents. Comme d'hab', on avait ri 




F1 Racing Championship [ 



s 



. Ubl Soft • slmulatio 

Championship erait la rrieilleure 
simulation de F1 depuis ire? Ion □.temps. 
Les amateurs erf aires que vous ites 
ne s'y sont pas trompes. bravo ! 



Soldier of Fortune 



s 



i qamme budget, it vau 
deplacement. Admire; 
ais oubliez le Multijoue 



I sauvetaqe < 



.. Presque ai 



Rogue Spear 

MM ■ Ubi Soft ■ actlon-tsctique 
■ ^H Ce jeu de gestion tactions vous 

Tournament (Best of) 

• GT Interactive " shoot 3D 
Sans vouloir rentrer dans la polemique, 
non seuiement Tournament est toujour: 
la, mais il rjagne 11 places en un mois. 
Quake III, lui, n'a toujours pas reapparu. 
N - 
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Les Sims-Edition speciale 



• Electronic Arts • gestio 



n 

■■ ^pj Remarquez, vous auriez tort de vous 
^fjl^H priver vu que ce pack, reqroupant le jeu 
^^^n original et son add-on, est propose a 
| — I un prix ralsonnable. 




Diablo II 



s 



refait son entree dans le 
: mois avant la sortie 
of Destruction: ga 



NBA Live 2001 



s 



' E.A. • simulation de basket 



statistiques, nouveaux modes deje 
{Street basket), graphismes amelio 
" * jouabllite, les fans 
■ont a sa Juste valeur. 




Rainbow six (Collection) 

BBS • Ubi Soft ■ action-tactique 
[ill Alors aue sa 5uite ' Ro| 3 ue Spear, est 
■ III numero 5, Rainbow six connait une 
MM seconde vie en gamme budget... 

Lt9 




• Infogrames • course -poursuite 

Avec des poursuites de voitures inspirees de 
Starsky & Hutch le carton en budget est assure. 



It-'J -r 6 I Project IGI 

U " I . Eidos • shoot 3D 
Belle gamelle pour Project IGI, qui perd 
depuis le mois dernier. Dommage. 



Eidos • management defoot 

jour L'EntraTneur 2000/2001. 
i sont decldement inepuisables. 



• Virgin • action-strategie 
Giants perd neuf places en un mois ? Ressaisi 



IFI T 5 I Ciants 

Ifcl J I • Virgin • a 
Giants perd neuf places en u 

IL-f - q I Ca vous change la vie 

Tirfl 3 I . Electronic Arts . qestic 
le second add-on debarque ce mois-ci ! 

Ill wK\ Age ©'Empires 

mlM . J ■ Microsoft • strateqle 
se vend encore !!! 

[LJ , ., I Baldur's Gated 

111 " I .Virgin -role 



• Microsoft • strateqle 
Eh hop un add-on d'Age of Empires, un ! 
Le vrai conquerant serait-il Bill Gates ? 



1X1 jj I LtsSims 

If I " I . Electronic 



LEGENDE 


SOURCES 


Position du mois Dernier-, 

11 a»- 1 

A En hau5se 
▼ ErfhaisSE 


Lehitdes ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

[2,23 FMinule) 


WKK^fM 



nz 



BlackS White ■Electronic 




mm — Sacrifice • Virgin/Interplay 

H — Ground Control • Sierra 

¥ m H Fallout Tactics • Interplay 

H — Cossacks ■ Focus Marketing 

Comme le mois dernier. Black & White 
ecrase tout le rnonde, mais Ground Control 
reste en deuxieme position et 
Sacrifice resiste bien. Fallout, lui, nous a 
impressionnes par son originalite. 



HIT 



Redaction 





Project IGI 


EMo^^^^^ 




m 


H3 


No One Live 


s Forever - E.A. 


HLZ 


Hitman • Eidos 


Giants ■ Vir 


in 


Hjj 


3esperados 


■ Infogrames 



Red Faction et Renegade se font attentire, 
du coup, Desperados leur vole la vedette. 
Tres difficile mais iellement prenant... 
k conseiller aux amateurs d'inffiltration qui 
ne redoutent pas les game over ! 




|J — | Diablo II ■ Blizzard 

^~j Baldur's Gate II -Virgin 
| | — | Evil Islands • Ubi Soft 
H — Escape from Monkey... • Ubi Soft 

Aucun changement dans la caiegorie role- 
aventure mais le mois prochain, Summoner 
pourrait rjien mettre un grand coup de pied 
dans la fourmitiere, en attendant l'add-on 
de Diablo II, Wait and see 1 
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BANC D'ESSAI COMPARATIF 05/2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec 3.SIUCCS? 



sans astuces 



COINCE 

ZUT, ]'AI PAS LA CLE 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR A BATTRE, LUI 



avec astuces 



DECOINCE 

LA PORTE EST OUVERTE 
TIENS? UNE ARMURER1E! 
DESINTEGRE, LUI 



36i5 astuces 

©0836683264 



Chaque semaine, GAGNEZ une 

PLAYSTATION 2 

sur les: 3615 ASTUCES ou 083668 32 64. 



MISE A JOUR PERMANENTE 
ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
PREVIEWS EN DIRECT DU S JAPON 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces* est a votre service 7j/7, 

armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 

des d'une porte recalcitrante, de connaTtre les telephone - 083668 3264. 



E/JS1S. 0S366E: 2.21F/M 



isnjiir ik'pusL'e Fixtel. "I'layswl 



il une Hiargue deposee SONY 



NEWS 



I'Jf'M 


Q 



JfUX, ETC, J DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lM AGIN AIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 



C'est dans un auenir proche et un peu SF et 

dans une Russie devenue capitaliste 

gue Vlad, un ex-soldat, est a la recherche 

de son frere. Et il n'est pas le seul ! 

Mafia, nationalistes et mysterieux groupe 

de financiers desirent son elimination. 

Cette histoire de politique-fiction est 

pretexte a la decouverte d'une faune 

interlope, a des fusillades musclees et a une 

intrigue conspirationniste interessante. 

Joli travail de Griffo, au dessin. 



Inspecteur Moroni 

Un inspecteur 

Labavure (enfin, 

Moroni dans ie cas 

present) megalo qui 

seprend pourun 

super-flic et qui 

accumule les 

bourdes, un dessin 

qui va a I'essentiel 

et des gags qui mettent en avant I'edifiante 

betise d'un policier cretin rendent cette BD 

plutot amusante. Ajoutons a cela la 

presence d'un chien fumeur de cigare et 

vous aurez un tableau complet ! 



Les Jar-dins de la Lune 

L'empire malazeen 

regne sur le monde. 

Seule I'antique cite 

de Darujhistan 

resiste a 

I'lmperatrice grace 

au seigneur 

de la Lune. 

Pour le vaincre, 

i'lmperatrice va reveiller un antique tyran 

aux pouvoirs quasi divins... Une foule 

de personnages, une magie impressionnante 

et des combats epiques font de ce livre 

un tres grand heroic-fantasy ! 






Un general russe qui derobe 

dix tetes nucleases ? Un agent 
surentraTne lance a sa poursuite, 
qui n'a pas froid aux yeux et qui se 
revele impitoyable ? Une jeune 
femme qui le suit dans ses moindres 
faits et gestes ? Ma parole, c'est 
un James Bond? Non, mais ca 
en a tout I'air ! Un film d'action- 
espionnaqe qui beneficie de coups 
de theatre spectaculaires, d'un 
rythme endiable et de la presence 
homogene de Georges Clooney et 
Nicole Kidman. Bueno ! 
LES BONUS Un petit 
documentaire sur le tournage de 
quelques cascades, les inevitables 
bandes-annonces et une interview 
de la realisatrice (non sous-titree... 
ben alors ?) emaillee de chutes 
souvent tres marrantes. Si ie pique 
de I'image aurait gagne a etre 
meilleur, la gestion des enceintes 
fait honneur a la musique, aux coups 
de feu et aux explosions. 

■ Mimi Leder ■ Dreamworks ■ zone 2 ■ 2h00 

■ son : DD 5.1, frangais, anglais, espaonol, italien 

■ sous-titres : francais ■ env. 170 F 
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Crying Freeman 

[.'adaptation tres fideie d'un ceiebre manga racontant le 
dechirement d'un impitoyable tueur succombant au 
cfiarme de la jeune femme qu'il doit tuer. Le premier film 
de Christophe Gans est formellement impeccable avec 
ses ralentis, son glamour et ses scenes de combat 
inspirees, mais s'avere dramatiquement plat au niveau 
psychologique et emotionnel. Pour un film qui se 
veut romantique, c'est embetant. Reste un tres bel objet, 
surtout sur support DVD. 

US BONUS Christophe Gans aime le DVD, done 
Christophe Gans aime trouver des supplements lorsqu'il 
en achete, done Christophe Gans a consacre un disque a 
ses bonus ! On trouve done plus d'une heure de documents 
video couvrant les differents stades de la production 
(interviews, dessins, making-of, chutes, etc.) et un livret 
de 42 pages luxueux : encore, encore ! 




■ Christophe Gans ■ Metropolitan/Seven 7 ■ zone 2 U 1h30 ■ son : DD 5.1, 

anglais, francos ■ sous-litres : f rancsts ■ env. 170 F 





tfypnose 

Une petite famille tremble sur ses 
bases ! Le mari se met a avoir de 
violentes hallucinations et pergoit 
la presence d'un spectre dans la 
maison ! Certains n'y ont vu qu'un 
sous-Sixieme Sens, d'autres, un film 
de genre efficace, court et bien 
construit... Et ils ont raison ! Kevin 
Bacon y est sacrement habite et 
meme si le suspense fait appel 
a de vieilles ficelles, il fonctionne 
presque a chaque fois. Bref, ga vaut 
largement le detour. 
LES BONUS Une featurette promo 
de quatre minutes et un clip video... 
Ca pourrait etre une vraie misere s'il 
n'y avait le commentaire audio de 
David Koepp, a ne rater sous aucun 
pretexte : il y parte des films dont 
il s'est inspire, ceiebre la simplicity 
de ses effets speciaux, confesse 
quelques joyeuses maladresses 
et se moque de lui-meme... 
Bref, c'est I'un des commentaires 
audio les plus droles et les 
plus instructifs du moment. 

■ David Keep ■ Studio Canal ■ Zone 2 

■ 1h30 ■ son : DDS 5.1, DTS 5.1, frangais. anglais 

■ sous-tit res: francos ■ env. 180 F 



Enfin un film de 

super-heros reussi ! 

Exceptionnel, compte 

tenu des adaptations 

■jsassees plutot 

malheureuses. 

n axant son film sur 

les personnages et 

* leur psychologie 

et non sur I'esbroufe (mais si, il y en a un peu quand 
meme), Bryan Singer a realise un film fantastique 
atypique, d'auteur pourrait-on dire, convaincant 
de bout en bout. Une sortie a se procurer les yeux 
fermes, juste pour Wolverine I 

BONUS -4 film impeccable, bonus idoines I On peut 
done decouvrir des scenes coupees (souvent les versions 
completes de scenes du film), une interview du 
realisateur sous-titree, deux sequences du 
film en images de synthese, des photos et 
surtout, un amusant making-of, fagon vrai 
reportage sur les mutants, d'une vingtaine 
de minutes. Lorsqu'en plus image et son 
suivent, que peut-on dire a part : alleluia '. 
■ Bryan Singer ■ 20th Century Fox ■ zone 2 ■ son : DD 
5.1. anglais, francais ■ 1N40 ■ sous-titres : anglais, 
francais, etc. ■ env. 170 F 



Intrigues au harem ! Une jeune femme 
enquete a Istanbul sur sa grand-mere, 
favorite d'un sultan et manipulatrice a ses 
moments perdus. C'est elle qui aurait cache 
le tresor de son maitre, tresor qui eveille 
bien des convoitises ! En menant de front 
deux histoires (('investigation de la jeune 
femme et les evenements du harem en 
1912), cette BD atteint son objectif : 
un voyage sensuel et mysterieux dans 
un lieu propice au fantasme. 



La Caste des I 

La ceiebre saga de 
BDadapteeenjeu 
de role ! Cyberpunk 
; et space opera 
I de rigueur done, 
pour unjeu tres 
j accessible avec 

une partie reservee 
I aux debutants 
et un monde fort. Un systeme de regies a 
base de D6, de competences et d'attributs, 
des regies simples et une mise en pages 
en couleurs somptueuse rendent cette 
initiative tres concluante. 





La mode est 
aux dinosaures ! 
Tellement qu'ils 
envahissent meme 
les jeuxde plateau 
comme Evo, qui 
propose aux joueurs 
de gerer une espece, 
de la faire evoluer, 
combattre et surtout, survivre jusqu'au 
cataclysme final. Gestion, tactigue, phase 
d'encheres et affrontements titanesques 
sont au programme de ce bon jeu festif et 
plein de surprises. 
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4 D'OR 2001 

lOeme ceremonie de remise de prix pour les meilleurs jeux videos 



Le 23 mars 2001, s'est deroule au Palais des 
Festivals de Cannes, la lOeme ceremonie des 4 
D'Or, recompensant les meilleurs jeux videos de 
I'annee 2000. A I'occasion d'une soiree 
organise avec de nombreux partenaires, 
presentee par Igor et Grichka Bogdanof, les 
redactions de Gen4 PC et de Playzone DVD ont 
done elu les gagnants suivants, toutes plates- 
formes confondues : 



«§§■ 


Meilleur jeu en reseau 
COUNTER STRIKE 
(HAVAS INTERACTIVE) 

L'incontournable extension de 
Half Life, qui explose tous les 
serveurs et atomise les Unreal, 
Quake III et autre references du 
genre. 


4 


Meilleure accessoire PC 
GAMEVOICE SIDEWINDER 
(MICROSOFT) 

C'est I'innovation qui remporte 
la palme, avec un produit 
original, surtout adapte aux 
parties effrenees de jeu 
d'action 3D en reseau ! 


'"1 


Meilleur personnage 
PIKACHU 

(NINTENDO) 

Eh oui, une fois encore, malgre 1 
I'humour de Rayman et le 
Charme de la belle Julie Strain 1 
sur PC, la souris electrique 
continue a nous envahir. 



I .... ■ I 



I 



Meilleur jeu d'Action 
RAYMAN REVOLUTION 
(UBI SOFT) 

Le tres celebre personnage au 
gros nez a ete recompense a 
juste titre avec une version 
console totalement 
exceptionnelle. 




Meilleur Quake-Like 

NO ONE LIVES FOREVER 

(EA GAMES) 

Electronic Arts nous prouve 
que Ton peut allier avec 
reussite licence et jeu d'action 
3D. James Bond reprend du 
poil de la bete... 



Meilleur jeu Suspens/action 

OEUS EX 

(EIDOS INTERACTIVE) 

Un scenario en beton arme, une 
realisation superbe, un univers 
genial.. Bref, rien que du bon 
pour ce jeu qui laisse augurer 
d'un futurexplosif... 



Meilleur jeu de combat 
DEAD OR ALIVE 2 
(ACCLAIM) 

Une categorie resolument 
console qui offrait pourtant de 
serieux concurrents, mais le 
charme des combattantes ont 
eu raison des redactions. 



r vJCyr'TeCM: Lcdandco.com^ 
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Meilleur jeu de course 
COLIN MCRAE RALLY 2.0 

(CODEMASTERS) 

A la fois excellent sur PC et 

consoles, la course de 

Codemasters profite done de sa 
presence plus large pour 
devancer d'un poil GT2. 




Meilleur accessoire Console 
VOLANT MODENA 360 
(THRUSTMASTER) 

Avec une Mention Speciale 
pour le Desert Eagle de 3P, 
e'est le volant de Thrusmaster, 
a la fois pour PC et Consoles 
gui a la pole position. 





Meilleur jeu de Role 
BALDUR'S GATE 2 
(VIRGIN INTERACTIVE) 

La lutte fut acharnee entre 
Diablo 2 et Baldur's Gate 2, 
deux suites exceptionnelles, 
mais les puristes ont preferes 
lejeu d'lnterplay/Virgin. 



Meilleur jeu de simulation 
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 
(MICROSOFT) 

La encore, la lutte fut 
particulierement farouche, pour 
une genre tres varie, mais 
encore une fois, la maTtrise de 
Microsoft I'emporte. 



Meilleur jeu de gestion 
LES SIMS 
(EA GAMES) 

Le phenomene des SIMS 
continue a ravager I'univers PC 
et il etait done normal de le 
voir triompher, preuve gue Ton 
peut faire original et reussir ! 



Meilleur jeu de strategic 
AGE OF KINGS 
(MICROSOFT) 

L'incontournable suite du hit 
Microsoft reste une veritable 
reference, avec une extension 
toute aussi reussie. Vivement 
la suite... 




Meilleure innovation 
technologique 
PLAYSTATION 2 
(SONY) 

Le melange console, lecteur 
DVD et vraie machine de salon 
font de Sony la gagnante de fin 
2000! 



Meilleur jeu PC 

DEUS EX 

(EIDOS INTERACTIVE) 

Meme si les ventes ne sont pas 
au rendez-vous, la qualite 
exceptionnelle du jeu merite 
largement ce trophee ! Bravo a 
I'equipe de developpement. 





Meilleur jeu de sports 


. 


TONY HAWK PRO SKATER 2 


H J "w* 


(ACTIVISION) 




Encore une fois, la presence du 




jeu a la fois sur PC et console 




permet a Tony Hawk de 




I'emporter sur ISS Pro 




Evolution, que Playstation ! 



Meilleur jeu Console 
ISS PRO EVOLUTION 
(KONAMI) 

Ce n'est "q'une" suite et 
pourtant la jouabilite 
exceptionnelle permet a ce jeu 
de football de gagner la palme 
d'or. 



PREVIEW 



1 
1 


u 


g recidivent. 



I 



Apres avoir quitte 
Bullfrog, une poignee de 
developpeurs ont fonde Mucky 
Foot. Le studio, auteur d'Urban Chaos, 
finit actuellement Startopia, un jeu de 
gestion-strategie qui fleure b 
..eper. Apparemment, avoir tra' 
ter Molyneux est une experiei 






PREVIEW 




C'est pas facile d'etre un petit gris. Tombe de 
I'espace dans une soucoupe volante, disseque 
par des chirurgiens amateurs munis de cameras 8 mm, 
montre dans des emissions de Jacques Pradel, 
commercialise a 79, 90 francs sous pochette plastique 
dans les libraries louches et sans toucher de droits de 
diffusion, non non non, c'est pas une vie. Aaaah, c'etait 




IVOS TRAVAILLEURS Ce stmt ces robots qui iront construire 
tons les batiments dont vous aurez besoin. 



Le moteur 
permet d'animer des dizaines 
'-ultanement. 



mieux avant. Avant, on pouvait aller dans des stations 
de I'espace specialement etudiees pour nous, les 
extraterrestres. On y rencontrait des jouulies filles, des 
aliens d'autres races, on buvait des coups, bref, c'etait 
la belle vie. Apres la guerre intersideraaale, de ces 
stations, il n'en reste plus. Tout du moins plus beaucoup. 

Startopia vous propose de prendre le controle 
de I'une des rares stations ayant echappe a la guerre, 
destinees a abriter le temps de leur passage des 
extraterrestres lasses de voyager. Developpe par 
Mucky Foot, des anciens de Bullfrog, Startorpia fait 
furieusement penser a Dungeon Keeper des les 
premieres minutes de jeu. Enfin, a Dungeon Keeper, 
et aux Sims ! Explications. 

Creer votre star top' 

Vous commencez dans la salle principale de la 
station spatiale, avec seulement le droit de construire 
un point d'energie, et quelques menus amenagements. 
Aide de deux robots, qui construiront a votre place ces 
precieux batiments, votre station deviendra rapidement 
un monument de branchitude hype 'achement dans le 
mouv' de I'espace. Comme a chaque fois qu'on se 
retrouve dans un vaisseau spatial, une jolie petite voix 



Q&R 



W.IMLACH 

Cofondateur de 
Mucky Foot 



En tant que 
developpeur, 
d'oit viennent 
vos influences? 

Notre influence la plus 
directeest cellede 
Bullfrog, le Bullfrog de ses 
debuts, qui avait une vraie 
philosophie, et qui n'etait 
pas juste un developpeur 
comme un autre 
travaillant pour Electronic 
Arts. Les quetre 
tondateursde Mucky Foot 
ant longtemps travaille 
chez Bullfrog, sur 
Syndicate. Theme Park, 
Theme Hospital et 
Magic Carpet. 
Qu'est-ce qui rend 
Startopia unique? 
L' interaction avec 
les personnages est 
totalement novatrice par 
rapport aux autresjeuxdu 
genre. Chaque personnage 
a ses propres specif icites, 
ses gouts, et doit etre 
traite comme un individu 
plutot que comme une 
banale«ressources. 
Le jeu en lui-meme n'a pas 
granrj-chose d'unique, 
c'est plutot la lacon dont 
nousassemhlttbies 
elements qui rend le jeu 
si special. 



Comme dans 
un Sim City, 
quelques 
evenements 
viendront 
compromettre 
la stabilite 
de votre base. 
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PREVIEW 




Seul reproche 
que I'on peut 
deja f aire sur 
cette version 
preview : une 
interface 
grandentent 
perfectible. 



vient nous rappeler ce qu'il faut faire. C'est I'ordinateur 
central. Un melange entre Hal 9000 (2001 : I'Odyssee 
de I'espace) et Mere (Alien). II est la pour vous guider 
dans vos premiers pas, vous conseille, vous tient 
au courant des dernieres niouzes intergalactiques, et... 
vous donne du boulot. 

Un ordinateur central bienveillant 

Startopia se decompose en plusieurs missions, que 
vous devrez remplir pour progresses Plus vous avancez, 
et plus vous controlerez de salles differentes dans 
le jeu. Exemple de mission : la premiere. L'ordinateur 




central vous demande de creer un hopital, et d'y guerir 
cent personnes. Au debut, tout se passera plutot bien. 
On construit un hopital, on I'equipe en materiel, on y 
met un petit canape, une lampe fagon Le Prisonnier, 
un ecran de tele pour que nos amis les extraterrestres 
ne s'ennuient pas trop, et hop, on guerit. Mais attention, 
rien de tout cela n'est automatique. 



■ UN PETIT Cdlt SIMS Comme les Sims, les personnaqes de Startopia s'expriment a I'aide 
de bulles. Un systeme bien pratique pour connaitre leurs besoins. 



Ze troisieme etage 




C'est pas qu'a force d'ecumer les bars et autres boTtes de nuit 
vos visiteurs s'ennuient, mais se degourdir lesjambes leur 
fait du bien. C'est la qu'arrive le troisieme niveau. 
Vous pourrez y satisfaire les divers besoins de vos bebetes. 
Certains apprecieront beaucoup I'eau. Prevoyez done un petit 
lac. Le tout se fait en quatre icones, et creer une montagne 
enneiqee au milieu d'un lac est d'une simplicite enfantine. 
Le troisieme etage permet aux personnages, et aux joueurs, 
de se detendre un peu ! 
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Attention ! 

L'abus de decibels peut 

taper sur le systeme. 



Kits Silence 

Des options qui vont 

faire du bruit. 

Pour ramener le calme 

dans votre environnement, 

tDLC.com vous propose ses Kits Silence. 

Alimentations, ventilateurs Radial, 

ventilateurs de boftiers, boitters : 

vous pouvez retrouver en exclusiuite sur notre site 

la gamme de materiels specialement optimisee 

pour reduire le bruit de vos machines. 

Encore une innovation LDLC.com 

qui va faire du bruit ! 



Achetez en toute confiance * 
iAfuvuu.ldlc.com 

mmmw 



rf# 
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PREVIEW 



Extraterrestres extras ! 



Contra ire ment a beaucoup de jeux de gestion. Stsrtopia propose ties personnages possedant une vraie personnalite. lis ont tous une fiche signaletique. des gouts, des humeurs, 
un easier judiciaire. Attention, ils ont tous un caractere bien trempe, et certaines races s'entendent tres mat... Gros plan sur trois d'entre eux. 



Le Kasvgorian 

Une race de 

guerriers, tiers d 

memes, qui cherchent I 

a s'affirmer par le 

combat, prets a 

defendre routes 

les causes, meme 

les plus injustes. 

Leur temperament 

fougueux en fait des 

elements tres peu sociabl 

mais de tres bons gardes du 

corps. Leur proposer un poste dans 

la s£curite leur fera le plus grand plaisir. 




Les petits gris 




C'est la race la plus presente 

dans toute la galaxie. Leur 

temperament vagabond 

leur a permis de passer 

au travers de grands 

cataclysmes. 

Intelligents 

ethabiles de 

leurs mains, 

ils excellent 

dans les postes medicaux. 

Leur temperament discret 

et amical leur permet de 

s'entendre parfaitement avec la plupart des races. 



Le Groulien Salt Hog 



Un petit Jookde 
garcon de cafe des 
annees trente, non ? 
Ce sontdes ouvriers, 
des vrais. lis ne 
demandent rien de plus 
qu'un endroit ou dormir 
etsuffisamment de 
nourriture. Cependant, 
leur temperament 
revolutionnaire les 
pousse regulierement 
a la greve en cas de 
mauvais traitement... 





■ NON, CE N'EST PAS UN DOUGHNUT ! En dezoomant, on peut 
admirer la station spatiale dans toute sa splendeur. 

Car dans Startopia, on peut (et on doit) engager 
ses propres visiteurs. C'est eux qui vous font vivre, 
soit, mais ga n'empeche pas de leur donner du boulot. 
Ceux-ci se decomposent en neuf races distinctes, 
possedant toutes des caracteristiques physiques et 
intellectuelles differentes. Ainsi, les petits gris se 
reveleront de formidables medecins. II va done falloir en 
engager quelques-uns, qui iront soigner leurs amis a 
tetes bizarres. C'est apres que ga se complique, et que 
la partie gestion entre vraiment en jeu. Comme dans un 
Sim City, quelques evenements viendront compromettre 
la stabilite de votre base. Des messieurs de I'inspection 
sanitaire viendront jeter un ceil a votre hopital, 
et le feront termer si celui-ci est trop sale. Reste done 
a engager des aliens proprets pour nettoyer tout ga. 
Et comme votre principale source de revenus 
(ici, I'energie) est aussi votre principale source de 
depenses, I'equilibre est vite precaire. 

Petit, gris et medecins ! 

Rapidement, Startopia montre sa tres qrande 
profondeur. Comme des Sims, vos visiteurs de I'espace 
donneront ieur avis sur la deco, ou les attractions. 
Un peu comme on s'arrete sur une aire d'autoroute 
pendant un long voyage pour decompresser un peu, on 
s'arretera dans votre station spatiale pour souffler. 
Ou alter danser. Car, si le premier etage de votre 



Unpen 
comme on 
s'arrete sur 
une aire 
d'autoroute, 
on s'arretera 
dans votre 
station 
spatiale pour 
souffler. 



station est essentiellement consacre a la recherche, a la 
production de I'energie et a I'industrie, le second est, lui, 
totalement voue aux loisirs. Et que je te construis une 
discotheque, un magasin de disques, un resto, une boTte 
de nuit... Les extraterrestres sont fetards, et s'ennuient 
rapidement, un peu comme les smarties (les petites 
bestioles travailleuses et alcooliques de Giants). 
S'ils s'ennuient, I'ordinateur vous previent juste a temps 
avant qu'ils ne reprennent la route. 

Toutes les races ont beneficie d'une attention 
particuliere quant a leur design, lis ont tous des 
« gueules » terribles : bestiole a deux tetes, petit 
gris, monstres orange aux dents pointues, sirenes 
enchanteresses... On est plus proche des Mondoshawans 
du Cinquieme Element que de I'alien... euh, bah d' Alien, 
tiens ! Mais comme ces nains sont terriblement 
exigeants, ils auront aussi besoin d'air frais, de soleil, 
de mer, de montagne, et de desert. Oui, de tout ca. 
Et ga, c'est au troisieme etage que ga se passe. Un peu 
comme dans I'editeur de niveaux d'un jeu de strategie, 
le troisieme etage est une reconstitution de la nature 




■ UNE PETITE BRASSE ? Le troisieme etage vous permet de modeler un environnement 
nature! selon vos desirs. Les extraterrestres pourront nager joyeusement. 
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Comme votre 
principale 
source de 
revenus est 



He 

;de 
depenses, 
I'equilibre est 
vite precaire. 



terrestre que Ton peut entierement modeler a son gout. 
Ouatre icones, et on peut creer des montaqnes, des 
lacs, des puits, bref, tout pour plaire aux visiteurs. 

Un futur hit ? 

Techniquement, Startopia est tres reussi. Si, tout au 
debut des ntveaux, il est assez pauvre graphiquement, 
les lieux se peuplent a Vitesse grand V de dizaines 
d'extraterrestres bizarres et de lieux plus ou moins 
bruyants (aahh, la discotheque), et tous dotes d'une 
architecture assez delirante. Idem pour ce qui est du 
son. Des qu'on s'approche d'une bebete, on peut 
entendre ses grommellements ou ses petits bruits de 
plaisir (et ce, dans des endroits oil les sirenes se font 



nombreuses...), bref une reussite dans le genre. 
Le moteur, quant a lui, supporte parfaitement tous 
les personnages affiches a I'ecran, tout ga reste 
constamment fluide. Et comme il offre un niveau de 
zoom tres important, on peut deja dire que Startopia 
est une reussite graphique et technique. Seul reproche 
que I'on peut deja faire sur cette version preview : 
une interface grandement perfectible (notons tout 
de meme que le tutorial ne fonctionnait pas). Celle-ci 
est un peu illogique et compliquee a prendre en main. 

Startopia s'annonce comme un jeu complexe et 
complet : on pourra notamment s'affronter en 
Multijoueur, ce qui promet des parties endiablees 
entre fans acharnes. Le jeu devrait sortir fin juin, 
ce qui laisse le temps a Mucky Foot de debugger ie 
jeu (et c'est vrai que, vu la preview, il en a bien besoin). 
Startopia s'annonce sous les meilleurs augures : 
on I'attend avec impatience. ■ 

- Thomas Diouf 




■ LE CV En un die, on peut connaitre les caracteristiques de tous les visiteurs. Chacun a une 
biographic propre toujours teintee d'humour. Un petit cote Sims, quoi... 



■ UN PETIT BESOIN ? On a beau etre alien, on n'en a pas moins 
un systeme digestif... Veillez a la presence de ces installations. 
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II I 



I L'outsider qui vient tout chambouler dans 



du ieu de role. 



Les jeux de role se suivent et ne se ressemblent 
pas! Loin de I'imitation servile de Baldur's Gate 



ou de Diablo, Summoner trace son propre si 
D'abord developpe pour consoles, Summoner yf 
n'a rien (Tun simple portage comme on en voit 
temps. Fans de jeux de roles beaux, riches et pleins 
de softs superbes, appretezsvflfcs^l vibrer ! 
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Je ne sais pas si ca vous fait la meme chose, mais les 
copains ga n'est jamais fa quand on en a vraiment 
besoin. Quand vous etes malade, coince par une corvee 
familiale quelconque ou en reportage dans un pays aussi 
boueux que lointain, ils vous inondent de coups de fil, de 
messages, de mails... Par contre, quand les dimanches 
se font interminables et pluvieux et les soirees 
mortelles, la, plus pers'onne, tous les pretextes 
fsllacieux (boulot, nouveau DVD, voire meme existence 
d'une vie sentimentale...) leur sont bons pour etre 
auxabonnes absents. 

Joseph, le heros de Summoner, atesolu ce 
probleme : quand il a envie de passer une soiree sympa 
entreamis, ses copains, lui, il les invoque. Un petit 
sort et hop ! c'est parti pour la megateuf toute la nuit. 



Le probleme, c'est qu'un jour ga degenere sec : uh qros 
demon fuligineux tape I'incruste et met le feu au village 
du jeune summoner (en gros : « invocateur »). Le jeune 
paria prend alors le chemin de I'exil, accompagne de 
Yago, un « vagabond » fort lettre qui va, pendant leurs 
annees d'errance, lui apprendre a mieux maTtrrser 
son pouvoir. Apres s'etre brutalemerit separe de Yago, 
Joseph parcourt les routes seul, jusqu'au jour ou il 
decouvre que les soldats de I'empire d'Orenia sont sur 





I GRANDS ET BETES Attention, la puissance des creatures 
iiwoquees n'est pas forcement proportionnelle a leur taille ! 



■ PAPIER CARBONE Beaucoup de rues et de personnaq.es importants se ressemblant, 
n'hesitez pas a placer des marqueurs sur la carte. 
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■ BAVARDAGES Meme les conversations a priori les plus ineptes peuvent vous donner de 
precieux renseignements sur vos quetes, tendez I'oreille ! 



ses traces. Son seul espoir, raflier Lenele, capitale du 
royaume de Medeva, oil Yago est devenu le conseiller 
du roi. La, il va rencontrer une jeune et habile voleuse 
qui va t'aider dans sa quite. Elle sera la premiere des 
trois compagnons qu'il pourra recruter. 



Conversion PS2 ? 

Sur ces premices d'heroic-fantasy bon teint, 
Summoner, que I'on n'avait pourtant pas vu venir, 
s'annonce comme la bonne surprise du printemps en 
matiere dejeu de role. Et surtout que les ayatollahs 
du PC ne rechiqnent pas au look un Men console de 
la bete (Summoner est deja sorti sur PS2 depuis 



Enetant 
syitchrono, 
vous pourrez 
enchainer les 
coups sans 
possibility de 
riposte pour 
I'ennemi. 



■ BAS DE PLAFOND N'essayez pas de discuter avec les soldats, 
leurs casques limitent un peu ('elevation de leur pensee... 

quelques mois aux Etats-Unis), Summoner n'a rien 
d'une conversion mal fichue comme il en sort 
regulierement. D'ailleurs, preuve supplemental de 
qualite, beaucoup de consoleux de tout poil ont fait 
la fine bouche devant I'aspect « trop PC » du soft, 
notamment sur la necessite de repartir soi-meme ses 
points d'experience - sur console, c'est generalement 
fait automatiquement - un challenge intelfectuel 
apparemment trop pointu pour eux (NDLR : Tu parlais 
d'ayatollahs du PC, Remy, c'est bien qa ?). 

Le premier atout de Summoner, surtout si on le 
compare aux autres jeux du genre, est sans aucun doute 
sa beaute. Entierement en 3D - la revolution est en 
marche - il est esthetiquement plus reussi qu'un Evil 
Islands ou un Vampire, notamment pour ce qui est 
de la qualite des textures et des couleurs. Les scenes 
a I'interieur des palais, temples et autres forets sont 
particulierement saisissantes, d'une grande richesse et 
tres agreables a I'ceil. Les puristes, on le sait, n'y 
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attachent que peu d'importance, mais pour un monde 
dans lequel on va passer plusieurs dizaines d'heures 
(on ne peut encore parier sur la duree de vie mais 
Summoner est immense), cela compte beaucoup. 
Le systeme de combat, ensuite, est original et 
tres reussi. Ouelque part entre Darkstone et Baldur's 
Gate, il permet de se promener sans difficulty avec 
un maximum de cinq personnaqes - un leader, trois 
acolytes et une creature invoquee - qui ne se g#nent 
jamais les uns les autres. Dans un combat multiple, 
chacun va s'occuper de la creature la plus genante pour 
lui, avant de se tourner vers la plus proche lorsqu'elle 
sera eliminee. Surtout, le systeme d'enchamement de 
coups est tres astucieux : quand le personnage frappe 
son ennemi, une sorte de petite chafne apparait au- 
dessus de lui. Si vous cliquez de facon synchrone avec 
le bouton droit de la souris, il va continuer a enchaTner 
les coups sans possibilite de riposte pour I'ennemi 
(mon record personnel est de 11 enchafnements). 

Magte sans bouillon 

Le systeme de magie est classique mais tres 
impressionnant : un Joseph tout debutant sera capable 
d'invoquer d'enormes Minotaures dans une gerbe de 
lumiere du plus bel effet, et, plus tard dans I'aventure, 
une maqicienne plus classique mais non moins 
puissante. L'aspect jeu de role proprement dit est 
simple (peu de skills, pas de classes, etc.) mais complet, 
et, surtout, les bavards seront a la fete puisque Ton 
peut aller discuter avec tous les personnages presents 
a I'ecran - en dehors bien sur des ennemis trop 
belliqueux. Pour I'instant, Summoner, si Ton ecarte une 



gestion de la camera un peu hasardeuse, n'a que les 
defauts de ses qualites, notamment sa tattle, immense, 
qui va faire se perdre plus d'un novice - la carte n'est 
pas un modele de clarte en depit du systeme de 
waypoints. En dehors de cela, on a rarement attendu 
avec autant d'impatience un jeu console sur nos PC. 
Et puis, avouez, etre pote avec un golem, vous en 
avez toujours reve, non ? ■ 
- R6my Goavec 




■ BONNE FILLE Inutile de vous metier de la belle Flece, ses talents de voleuse en font 
une alliee indispensable (d'ailleurs, le soft ne laisse pas le choix). 
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Garnet de Baal 

Diablo II Lord of Destruction | LadcJ-on du hit de I'an 2000 enfin sur nos ecrans ! 



C'est done pile tin an apres Diablo II que va sortlr 
son add-on. Au menu, de nouveaux personnages, 
de nouveaux mondes, de nouveaux talents, de 
nouveaux sorts... N'en jetez plus ! Un nouveau 
surnom pour Bill Roper : monsieur Plus. 

II est de bon ton, pour le testeur comme pour 
I'acheteur, de traiter certains add-on avec 
circonspection, et de se demander s'ils ne sont pas 
avant tout une bonne affaire pour I'editeur, qui espere 
recuperer encore quelques sous apres I'enorme succes 
du soft original. S'il est toutefois un editeur qui echappe 
largement a cette culture du soupqon, c'est bien 
Blizzard, qui, de Warcraft II : Beyond the Dark Portal a 
Starcraft : Brood War, n'a cesse de sortir des extensions 
que beaucoup ont trouve meilleures que le jeu d'origine, 
pourtant deja genial (l'add-on au premier Diablo, 
Hellfire, avait ete developpe par une equipe exterieure). 

Ce nouvel add-on ne fera pas mentir la bonne 
reputation de nos amis californiens. Les quelques 
screenshots que nous a fourni Blizzard ne rendent helas 
pas justice a la creativity qui semble avoir preside 
a son elaboration. Developpe par la meme equipe qui 
fit Diablo II, Lord of Destruction contient, de I'aveu 
meme de Bill Roper, toutes les idees qu'avait eu ('equipe 
pendant la confection du hit de I'ete dernier et qui 




Deux 



personnages 
si puissants 
que pen de 
joueurs 



ceuxde 
Diablo II! 



■ MACHINE A TUER Outre ses pouvoirs destructeurs, le druide 
pourra convertir certains monstres a sa cause. 

n'avaient pu etre implementees faute de temps « parce 
qu'il faut bien se decider a sortir lejeu unjour ». 

Tout d'abord, sonnez buccins, resonnez trompettes, 
la resolution pourra monter jusqu'en 800 x600, 
une sorte de revolution chez Blizzard (oui, j'ironise). 
Les decors sinistres et malades cauchemardes par les 
graphistes de I'equipe devraient done etre encore mieux 
mis en valeur que dans Diablo II. Mais, outre ce bond en 
avant, ce qui impressionne le plus apres une courte 
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demonstration, c'est !e soin apporte a la creation des 
deux nouveaux personnaqes, le druide et I'assassin 
(jecrois que ce mot n'a pas encore de feminin...}. 
Prevus pour etre I'equivalent de nos precedents 
personnaqes a la fin du ]eu (disons niveau 30 a peu 
pres), leur puissance est effrayante et, surtout, leurs 
pouvoirs ne sont en rien des decalques de ceux des 
cinq personnaqes precedents. Ce qui est deja, 
en soi, un petit tour de force et une belle illustration 
del'Imagination des equipes de Blizzard. 

Clonage en serie 

Certes, certains pouvoirs ressemblent a des choses 
connues, comme la capacite de l'assassin(e) d'invoquer 
un double d'elle-meme. Mais ces doubles ont des 
capacites variables : passe un certain niveau, son clone 
aura acces a tous les pouvoirs de sa classe, meme ceux 
quesa maftresse ne possede pas encore ! Sa science 
du poison est eqalement tres superieure a celie du 
necromancien du premier volet, et la puissance de ses 
qriffes rendrait Wolverine jaloux ! Quant au druide, 
cen'est pas une copie de ceux qu'on a vus dans 
Baldur's Gate ou Nox. S'il est capable d'invoquer 
corbeaux, loups et ours geants et de se transformer 
en ours ou en loup-garou d'une puissance phenomenale, 
ses pouvoirs vont bien plus loin : ils sont lies a la nature, 
etiui permettent par exemple de faire s'epanouir 
une vegetation aussi luxuriante qu'empoisonnee au 




■ OPPOSITION MUSCLEE Les ennemis sont si puissants qu'ils 
mettent facilement en difficutte des heros du niveau 25. 



■ INTERVIEW 




■ BEL ARBRE L'attribution des points d'experience aux creatures du druide aura des resultats 
plus clairs qu'avec les squelettes du necromancien. 



milieu d'un qroupe d'ennemis, ou de faire surqir des 
geysers de feu sous leurs pieds. 

L'intelliqence artificielle des creatures invoquees a 
I'air infiniment superieure a celle du premier volet (qui 
etait deja tres respectable), elles sont meme capables 
d'initiatives - Bill nous promet qu'aucun de leurs 
pouvoirs ne restera inutilise. Au niveau de I'inventaire 
et des objets, pas mal de changements aussi. Outre 
I'apparition des runes, dont I'usaqe se rapprochera.de 
celui des joyaux dans Diablo II, et la reorganisation des 
sets, plus puissants et plus faciles a reunir, le « coffre » 
sera bien plus qrand que precedemment (ouf !) et il sera 
possible d'avoir virtuellement deux objets en main : 
un simple die permettra, par exemple, de passer d'une 
fiole de gaz toxique a un trident, operation bien trap 
lente dans Diablo II. Rajoutons a cela des milliers 
d'objets supplementaires, des monstres encore plus 
puissants et horribles que precedemment, et posons- 
nous la question : avons-nous deja ete plus impatients 
de retourner en enter ? ■ 

- Remy Coavec 



Le nombre 
insense de 
nouveaux 
talents est la 
preuve de 
1'imagination 
debrideedes 
equipes de 
Blizzard. 




Tel une star de la pop ou du cinema. Bill Roper, tout frais « directeur du devetoppement » 
de Blizzard et grand manitou de Diablo II et Warcraft III, etait au mois de mars en tournee 
euroneenne pour la promotion des prochains jeux de la marque a la tempete de neige. 
Entre un diner en tete a tete dans un club de jazz de la rive gauche et une presentation 
engrande pompe dans une cave a vin du Marais, il a pu repondre a quelques questions. 
(La suite de notre interview se trouve sur notre DVD.) 



Beaucoup de gens considered 
Diablo comme votre bebe. Est- 
ce le cas ? 

Pas du tout ! Diablo esi ['idee de 
Dave Robak, qui est maintenant 
le PDG de Blizzard North. II a promene 
son idee dun editeur a I'autre 
mats personne n'avait le courage 
de se lancer dans quelque chose 
d'aussi nouveau. Jusqu'a ce qu'il 
rencontre les gens de Blizzard 
sur un salon, a I'epoque oil tout le 
monde travaillait sur Warcraft II 
et ils ont ete emballes. On peut 
dire que Diablo est le bebe de 
Dave mais qu'il a ete adopts par toute 
I'equipe I (Rires) 



Et cet add-on de Diablo II ? 

Sur ce coup-la, on est vraiment tres 
liers du resultat. Nous avons tenu 
compte de toutes les critiques, qu'elles 
viennent des fans ou de la presse. et 
nous avons corriqe tout ce qui devait 
I'eire, comme le systeme des sets par 
exemple : ils etaient trop dissemines 
un peu partout dans le jeu, et le temps 
de les trouver, les joueurs avaient 
deja d'autres objets beaucoup plus 
puissants. On a aussi rendu plus 
puissantes les armes irtcruslees de 
gemmes ou, une autre nouveaute, de 
runes. Le poison, surtout, n'etait pas 
tres utile : c.a a bien change et les 
necromanciens vont s'eclater. I 
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De I'Orc en barre 

Warcraft III | Le troisieme volet de la grande saga pointe a 1'horizon. 





■ EDITEUP Blizzard 

■ DEV. Blizzard North 

■ GENRE strategic 

■ SORTIE decembre 



■ FORCES DE LA NATURE La puissance des heros est a peine croyable. Ici, un archi-druide de 
niveau 7, capable de lever de veritables tempetes. 



Black & White enfin sorti, Warcraft III va sans doute le 
remplacer dans (e role du jeu le plus attendu du 
moment. Alors que les developpeurs abordent la 
derniere ligne droite, Bill Roper a bien voulu laisser 
filtrer quelques informations sur son futur hit. 

Avouons-le, nous sommes des sadiques. Alors que 
les braves habitants d'Azeroth vivaient heureux 
et en paix depuis bientot cinq ans, nous sommes 
des centaines de milliers a esperer pas secretement 
du tout la reprise des hostilites, afin de pouvoir enfin 
reprendre les combats sanglants et heroiques entre 
Elfes, Ores et Humains. Rejouissons-nous, la courte 
periode de bonheur connue par ces braves gens devrait 
s'achever des cet hiver, et on en sait enfin un peu plus 
sur ce qui les attend. 

Commengons par la principale deception que nous 
prepare le jeu : la fameuse race des Demons, dont on 
sait maintenant qu'elle fut a I'origine du premier conflit 



Bonne 
nouvelle : 
la guerre 
reprend sur 
Azeroth! 



■ UN AUTRE MONDE Les environnements d'Azeroth seront plus 
varies que jamais. Ici, d'immenses ponts au-dessus de la lave. 

entre Ores et Humains, ne sera pas jouable. Pourquoi ? 
Tout simplement parce que, selon les developpeurs, les 
Demons sont de telles forces de la nature qu'ils etaient 
tout simplement impossibles a « balancer », pour etre 
d'une puissance comparable a celie des autres. 
Ingerable done, surtout en Multijoueur. Mais, en dehors 
de cette petite deception (ils ne seront presents qu'en 
tant qu'ennemis communs de tous les autres peuples), 
rien que des bonnes nouvelles ! 

Heroes go home ! 

Durant sa (trop) courte demonstration, Bill Roper ne 
nous a montre que quelques Humains, certains de leurs 
batiments et quelques-uns de leurs pouvoirs. Surtout, 
il nous a parle des heros et de leurs nouvelles fonctions 
dans le jeu. Contrairement a ce qui etait prevu, il ne sera 
pas necessaire d'avoir un heros pour pouvoir dinger 
des troupes. En revanche, leur usage sera obligatoire 
pour quiconque voudra avoir une chance de gagner ! 
Pas question done de les cacher bien a I'abri comme 
on le faisait dans Starcraft ou dans Warcraft II. 
D'autant qu'ils accumuleront de I'experience et verront 
leurs impressionnants pouvoirs se developper. 
Un exemple ? Une sorciere de niveau 7 possedera une 



► Mais le mieux, e'est sans aucun doute 
les talents que nous avons developpes 
pour les deux nouveaux personnages. 
On s'est vraiment beaucoup amuse, et 
je pense que vous allez vraiment bien 
vous amuser aussi. 
Pour en venir a Warcraft III, on 
a beaucoup dtt que vous aviez 
recule sur les elements jeu de 
role du soft. Pouvez-vous nous 
dormer votre version ? 
En fait, evec la premiere mouture, on 
etait alles tres loin dans I'aspect jeu de 
r6le, et on s'est rendu compte que c.a 
ne donnait pas du tout le genre de jeu 
que Ton avail envie de faire. A la base, 
c'&ait vraiment un jeu de strategie que 



nous voulions, Mais nous avons garde 
beaucoup d'elements de jeu de role, 
meme s'ils sont devenus moins 
importants. On est encore dans une 
periode de transition pour Warcraft lil 
maisje pense que quand il sortira, les 
joueurs seront vraiment agreablement 
surpris du melange jeu de role et jeu 
de strategie. 

L'histoire, les dialoques, les 
quetes joueront-ils toujours un 
role aussi important ? 
Oui, $a e'est vraiment tres clair. Les 
dialoques, les quetes, les scenes 
cinematiques seront toujours la, e'est 
vraiment le cceur de Warcraft III. 
On ne peut pas vous les montrer pour 



I'instant parce qu'on travaille sur le 
code mais elles seront la et bien la. 
Et les personnages ? 
On a vraiment fait des personnages 
tres forts, qui emmenent vraiment 
l'histoire la oil elle doit aller. Je pense 
que notre travail scenaristique est 
encore meilleurqueceluisur 
Warcraft ou Starcraft. Cette fois, les 
personnages que vous controlez se 
retrouveront vraiment au cceur de 
cinematiques, vous les verrez vivre 
dans ce monde et je crois que ga 
permettra vraiment de s'impliquer a 
fond dans fe jeu. 

Regulierement, des lecteurs 
nous demandent si on verra un 



jour Warcraft Adventures, le jeu 
d'aventures que vous aviez 
commence a developper autour 
de cet univers ? 

Vraiment, je crois qu'il y a peu de 
chances. Nous avons pris enormemenl 
d'elements de l'histoire pour les 
integrer dans Warcraft III, notamment 
des personnages comme le leader 
Ore Thrall. En fait, avec Warcraft 
Adventures, nous nous sommes rendu 
compte que le produit fini n'allait pas 
etre a la hauteur de nos exigences 
habituelles en matiere de qualite et je 
ne pense pas que nous recommencions 
cette experience. ■ 
Propos recueillis par Remy Goavec 
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sorte de maladie, qui, lancee sur une autre unite, 
sera forcement fatale : la sante du personnaqe 
frappe declinera inexorablement et les sorts de querison 
ne feront que freiner I'ineluctable. Et si, me direz-vous, 
cm heros si precieux viennent a mourir, que faire ? 
Pas de panique, moyennant quelques ressources 
(aunombre de deux desormais, I'or et la mana), vous 
pourrez les ressusciter. Certains passeront meme 
d'un niveau a I'autre en qardant leur experience. 
Ontrouvera aussi des tresors dissemines un peu 
partout sur la carte, gardes par des unites plus ou 
moins neutres comme les Trolls. 



La puissance 
des heros 
paraittout 
simplement 
phenomenale. 




I MONTEE EN GRADE Cette fois-ci, les Paladins seront reellement aussi puissants qu'ils 
en ont 1'air, et pas simplement de la chair a canon. Certains pourront monter de niveau. 



En revanche, si la 3D est d'une qrande beaute et 
offre une immense liberte au niveau du zoom, on 
hallucine un peu quand on apprend qu'il sera impossible 
de faire tourner la camera autour du champ de bataille. 
La raison invoquee : les testeurs du jeu se perdaient, 
incapables de retrouver le nord... La, on a envie 
d'accuser notre ami Bill de se payer notre fiole, avant 
de se souvenir que lesdits testeurs sont americains... 
Treve de raillerie, c'est une reelle deception, qui devrait 
heureusement etre temperee par toutes les choses 
magnifiques qui s'annoncent, comme les quatre races 
jouables (Humains, Ores, Elfes de la nuit, Morts vivants) 
ou, bien sur, le grandiose Multijoueur (on nous promet 
que le rush sera limite) comme aux plus beaux jours de 
Starcraft. Et, une fois de plus, on regarde la date de 
sortie et on aimerait que le temps passe plus vite... ■ 

-RimyGoavec 




■ MONDE DE REVE Les effets de sorts sont d'une rare beaute. Mais 
jusqu'oii ira le progres graphique ? 
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Anachronox I Un nouveau joueur a la table des jeux de role. 



Apres nous avoir fait rire (jaune) avec Daihatana, 
pleurer (de joie) avec Deus Ex, Ion Storm vient 
titiller notre curiosite avec Anachronox, 
un jeu de role PC dont les caracteristiques font 
fortement penser a un produit console. Un pari 
risque qui merite des ectaircissements. 

Si, si, inutile de le nier, on sait qu'elie aime bien se 
faire titiller votre curiosite, c'est comme qa, c'est 
genetique et, en plus, ga me donne une bonne raison 
de vous parler d'Anachronox. Cela doit maintenant bien 
faire deux ans que ce jeu est en developpement et 
meme si ce que Ton en savait paraissait prometteur, 
I'experience Daikatana nous a rendu mefiants. 

Contrairement a la plupart de ses concurrents 
(Baldur's Gate II, Evil Islands ou Summoner), ce jeu de 
role se deroule dans un univers futuriste. Grace a une 
technoloqie extraterrestre (Mystech) permettant de 
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I EDITEUR Eldos 
I DEVELOPPEUR Ion Storm 
I GENRE jeu de role 
I SORTIE juin 



generer des trous dimensionnels (les Senders), les 
humains ont maTtrise les voyages intersideraux et 
colonise nombre de planetes. Au cceur de Sender 1 
se trouve la cite flottante Anachronox (litteralement 
Poison du passe) sur laquelle aurait ete places en 
quarantaine des extraterrestres infectes par un virus. 
Aujourd'hui repeuplee par les humains, elle abrite 
notre heros, Siy Boots, un detective ne avec la 
competence looser au maximum. Apres s'etre fait 
copieusement tabasser par I'un de ses creanciers, il se 
decide a trouver un boulot, ce qui, comme beaucoup 
d'entre vous s'en doutent, est une lourde erreur. 




■ CURRICULUM VITVE On sent influence console : le niveau des 
caracteristiques est un peu flou. 



■ ATTENTION J'VAIS VOMIR ! Les combats sont hyper-dynamiques : la camera virevolte 
dans tous les sens et le resultat s'avere tres esthetique. 
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D'ailleurs, il se retrouvera embarque dans une sombre 
Wstoire de complot a echelle universelle et de 
technologie disparue, le genre qui vous oblige a bosser 
encore plus dur. 

Unairdedejavu? 

Lors des premieres heures, I'environnement 
ressemble a une qrosse greffe (prenant plutot bien) 
de Blade Runner avec neons, voitures volantes et 
batiments vertigineux. Vous y croisez des cyborgs, 
des flics fachos, des f files de petite vertu et des barmen 
qui se paient gratos votre gueule, bref, la faune 
habituelle livree avec le pack du Petit Deckard en 
herbe. Vous aurez neanmoins I'occasioh de visiter 
par ia suite des endroits varies : ruche insecto'i'de, 
spatioport empli d'aliens, ville medievale, etc. 
Lesplanetes sont nombreuses. 



Le chanqement est d'autant plus appreciable que 
les decors sont generalement agreables, a I'instar des 
personnages qui ont beneficie d'un gros travail de 
design. Pas si mal si Ton considere que les developpeurs 
ont bosse sur une 
version amelioree 
du moteur 
de Quake II. 
On constate 
cependant 
quelques 
limitations : des 
textures parfois 
un peu pauvres, des 
architectures un 



\ 



Vous avez cree le 
langaqe Brebulan, 
celui de I'espece 
alien predominante 
du jeu. 

Comment cree-t-on 
un langage ? 
J'ai toujours ete mteresse 
par les languesetai 
etudie un peu la 
linguislique. D'abord, 
j'ai reflechi aux 
differents moyens de 
communication audiiifs 
dont pourrait disposer 
une creature. J'ai opb 
pour ('utilisation des 
phonemes -les sons 
indiviijuels qui iorment le 
langage. lis seraient 
representes par des 
lettres. J'ai decide defaire 
de leur langage une 
version elargiedunotre. 
II V a done tous nos' 
phonemes, d'autres 
specifiques ainsi que 
des sons physiques: 
cliquetisdeleursgriffes, 
bruissement de pieds et 
ainsi de suite. II fallait 
ensuite decider de ta 
representation graphique. 
J'ai pense que I'on pouvait 
representer nos lettres 
sur un Scran LCD ou LED 
avec les differentes 
lignesdeiaformeB. 
Je les ai ensuite mises 
a I'horizontale et 
rapidement, elles 
ont acquis un 
look tres 




?! Sly est un 
pauvre looser qui se fait tabasser 
et vanner regulierement. 
[.'identification est immediate. 



IC'EST PAS DU AUDIARD... Mais les dialogues sont ti 
de meme excelients avec parfois des repiiques tordantes. 



55 



PREVIEW 





■ DANS LA MELEE Lors des combats, les deplacements sont importants. La protection 
s'accroit en vous eloignant de votre ennemi et votre puissance, en vous rapprochant. 



Grace aux 
mouvements 
de camera, 
les combats 
sont dun 
dynamisme 
rarement 
egale. 



peu cubiques... Le niveau s'avere legerement en 
dessous d'un Summoner. Cote sonore, ce n'est pas 
desagreable mais les voix (et done ia synchronisation 
faciale) ainsi qu'une partie des bruitages n'etaient 
pas encore implementees. 

Melange de genres 

Au depart, les medecins sont formels, le bebe d'ion 
Storm avait I'air normal, se parant de tous les attributs 
d'un jeu de role classique. Vos hems sont definis par 
une quinzaine de caracteristiques plus quelques 



■ MINUIT, L'HEURE DU CRIME Apres la ville olauque et le 
monasters futuriste, voici la ville medievale. 

specialisations uniques (comme le crochetaqe, la 
tchatche ou la maTtrise du langaqe des machines) utiles 
a la resolution des quetes. Celles-ci, qu'elles soient 
principales ou annexes, vous sont devoilees lors de 
discussions avec des personnages non joueurs. 
Evidemment, vous aurez lors de vos peregrinations de 
nombreux combats (plus de 150 monstres differents) 
a mener qui permettront d'accumuler des points 
d'experience et de I'equipement. 

Mais clamons-le haut et fort, I'Anachronox est 
fourbe, I'Anachronox aime se travestir. En effet, vous 
retrouverez rapidement des elements en importation 
directe du pays des consoles, habituellement prohibes 
de par chez nous. Tout d'abord, Taction est ultra- 
lineaire, pas forcement dans les deplacements mais 
plutot dans la resolution des quetes et I'avancee du 
scenario. Meme si parfois les conversations vous 
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TOUTES LES EMOTIONS D'UN PILOTE PROFESSIONAL, SUR VOTRE PC I 




sionnes de pilotage, a pies de 200 km/h au ras du sol, apprenez a mattriser 

hajectoires, freinages, depassements et limites d'adherence. 

"ols pour pretendre evoluer dans votre jeune carriere, apprenez aussl a gerer vos 

gains, a seduire vos sponsors et a economiser votre materiel... 

Devenez champion du monde de Karting au volant de petits bolides survitamines 

de 100 a 250cc ! 



Open Kart est une operation de karting kwi 
ouverte au grand public qui vous perme 
d'acquertr un ctassement national evakjar 
voile niveau de pilotage. En participant au 
finales en fin d'annee, vous pouvezgagner urn 
soison de competition en (ormute HSA. 
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PLASMA WALL Chaque 
perso dispose d'un coup special 




permettent de choisir entre deux reponses, I'incidence 
reelle sur le deroulement de i'aventure reste limite. 
II devrait cependant y avoir plusieurs fins possibles. 
Ensuite, I'attribution des points d'experience et 
1'evolution generale de vos personnages se fait 
automatiquement. D'ailleurs, vous ne pourrez dinger 
simultanement que trois des sept heros composant 
votre equipe. Enfin, les affrontements sont un melange 
de tour par tour et de temps reel (voir encadre) 
que les fans de la serie Final Fantasy connaissent bien. 



Mondes 
vastes, decors 
varies, aliens 
originaiix, 
le background 
etonne par 
sa richesse. 



travellings de camera lui conferent un aspect 
cinematographique tres reussi), d'un scenario fouille, 
d'un univers vaste ainsi que de combats prenants. 
De grosses inconnues subsistent cependant quant 
a la richesse reelle du jeu (en terme d'equipement, 
de magie, etc.), I'interet du scenario sur la duree 
ainsi que la qualite de I'environnement sonore. 
Nous devrions pouvoir vous eclairer a 1'halogene 
sur la question d'ici deux mois. ■ 
- Frederic Dufresne 



Tujoues a la poupee avec moi ? 

Bon, fort loqiquement, apres ce paragraphe, vous 
devriez faire une indigestion de prejuges. Ce serait une 
erreur ! Cette approche volontairement console offre 
certains avantages, comme une intrigue mieux 
structuree et plus rythmee ou des affrontements tres 
dynamiques. De plus, votre cote « je m'appelle Bebert, 
j'ai 32 ans et j'aime jouer a la Barbie » ne sera pas 
neglige (NDLR : Tu as pense a voir quelqu'un pour en 
parler Fred ?). A defaut de repartir amoureusement 
vos petits points d'experience, vous pourrez choisir 
les equipements de vos p'tits gars (ou filles) et 
personnaliser leurs armes (plus de 250 millions 
de possibility, paraTt-il !). 

Autre element sympathique : les mini-jeux qui 
constellent I'aventure. Qu'iis revetent (oui, les mini-jeux 
aussi aiment se travestir) I'aspect de bornes d'arcade 
futuristes ou de crochetage de serrure, ces petits casse- 
tite s'averent interessants. Esperons juste qu'ils se 
renouvellent et ne bloquent a aucun moment I'aventure. 

En definitive, cette pre-version se montre 
prometteuse. Anachronox beneficie d'une realisation 
agreable et particulierement dynamique (les nombreux 



A la mode de chez eux 



Le mode de combat d 'Anachronox est un plagiat de ('excellent systeme de la serie Final Fantasy, qui 
s'est depuis etendu (avec quelques variations) a I'ensemble des jeux de role console. Un gaqe de qualite. 



Au suivant 



r- 



Et... action ! 



Chaque combattant (amis et ennemis) 
dispose d'une jauge d'action se 
rempli55ant plus ou moins rapidement 
selon ses competences. Vous avez alors 
le choix entre diverses actions : attaque 
physique, deplacement, utilisation d'objets, 
de Mystech (magie) ou coup special. 




Le personnage execute son action a grand 
renfort de mouvements de camera et 
d'effets visuels percutants. Degats, 
defense, effets, portee de ttr et chances 
d'esquive sont calcules instantanement. 
A vous d'anticiper les ordres de frappe 
pour elaborer des tactiques efficaces. 
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Beaucoup d'appeles, peu d ems... 



V 



SERIES 

Seuls les meilleurs restent 
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Classe Z 



Z : Steel Soldiers I Robots debiles pour jeu de strategie prometteur. 



■ EDITEURUblSoft 

■ DEVELOPPEUR Bitmap 
Brothers 

■ GENRE strangle 

■ SORTIE juin 



Lesauteurs 
affirment 
avoir fait 

«ungros 
travail sur la 
psychologic 
mititaire ». 
Capromct! 



Derniere liune droite pour Steel Soldiers, la suite 
du fameux Z, qui aura demande quatre ans de travail 
(encore plus que Black & White) a I'equipe 
des Bitmap. Le resultat est-il a la hauteur des 
efforts ? La reponse definitive pointe a I'horizon... 

Si la plupart des jeux de strategie en temps reel que 
nous recevons depuis quelques mois en preview ne 
provoquent souvent chez nous qu'une indifference polie, 
Steel Soldiers, lui, parvient a allumer une lueur d'interet 
dans I'ceil blase du journaliste specialise. La premiere 
raison en est bien sur qu'il soit signe des Bitmap 
Brothers, developpeurs de legende, dont le premier Z 
n'avait pas laisse les joueurs indifferents, divisant les 
fans de strategie entre ceux qui adorent et ceux qui 
detestent : le signe habituel d'un jeu d'exception. La 
controverse va pouvoir reprendre tres bientot, puisque 
Steel Soldiers est aujourd'hui presque termine. Et si le 
produit fini ressemble a ce que nous venons de voir, ici, 
nous sommes clairement dans le camp des «pour». 

L'heritier de Warzone 

Steel Soldiers devrait etre un des premiers jeux de 
strategie « classiques » a vraiment appliquer les legons 
de Warzone 2100, qui fut, void deux ans, le precurseur. 
Tout d'abord, Steel Soldiers sera un vrai jeu de tacticien, 



la recolte de ressources ayant totalement disparu : 
comme le disent les developpeurs venus le presenter 
en France, « C'est une simulation de guerre, pas de 
fermage ! ». Pour pouvoir construire de nouvelles 
unites, il faudra obtenir des credits (autrement dit, 
de I'argent) en conquerant le plus de territoires possible, 
au moyen d'un systeme de drapeaux. Pour les 
developpeurs, cette methode a deux avantages : 




•&** 



■ TONTON FLINGUEUR Le laser du fantassin peut traverser une file 
de neuf unites ! L'Arctic Gun n'a qu'a bien se tenir. 





, lille, le terrain reserve 
quelques surprises aqr" 
I'ceil et utiles strateqiquement. 
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■ FEERIEDESEAUX Les effets 
d'eau sont particulierr — ' 



fionseulement elle distingue nettement jeu de gestion 
etjeu de strategie, mais en plus, elle empeche les 
joueurs de jouer « en defense », construisant une jolie 
base pleine de defenses en tout genre en attendant 
quel'ennemi epuise ses propres ressources en attaques 
continuelles et inutiles. Ici, un peu comme dans 
Dungeon Keeper, si vous laissez I'ennemi gagner du 
terrain, sa puissance deviendra telle qu'il vous balaiera 
purement et simplement de la carte. 

Stetsons et cigares 

Ensuite, pour plus de clarte et en depit de 
I'oriqinalite et de I'humour de i'univers de Z (plein de 
robots stupides qui se font la guerre, cigare a la 
bouche), les developpeurs ont choisi des unites 
relativement classigues (lance-flammes, fantassin a 
laser, helicopteres, etc.) et parfaitement symetriques 
des deux cotes. Ainsi, le probleme de I'equilibre d'unites 
heteroclites d'un camp a I'autre ne se pose pas. 




Comme vous, en debut de jeu, I'ordinateur ne 
disposera que d'une poignee d'unites (exactement les 
memes que vous) et n'aura pas de base. En outre, et 
e'est une nouveaute que Ton retrouve dans d'autres jeux 
ambitieux comme Conflict Zone, I'i.A. ne connaTtra pas 
la carte a I'avance. Les robots adverses devront ddnc 
tout explorer pour trouver les drapeaux qui permettent 
d'agrandir son territoire, ou mime tout simplement pour 
trouver votre base. Et e'est heureux, car I'I.A. est 
extremement agressive et futee, ne commettant que 
tres peu d'erreurs dans son plan de conquete. 

Car e'est bien d'un plan de conquete qu'il s'agit : le 
but des Bitmap a ete de creer une intelligence « la plus 
proche possible d'un humain ». Autrement dit, loin de se 



Qu'est-ce que Steel 
Soldiers va apporter 
de nouveau au 
genre Strateqie ? 

Plein de choses ! 
Les Bitmap ont toujours 
voulugtreenavancesur 
[eur temps. D'abord, 
on veut que les gens 
tassent de la strategie, 
pas de la recolte : les 
ressources s'obtiennent 
eiconquerant plusde 
territoire, Ensuite, on a 
supprime le brouillard de 
guerre : e'est illogique 
qu'une civilisation qui a 
des vaisseaux spatiaux. 
des satellites, des avions... 
ne connaisse pas le 
terrain avant d'y mener 
une attague. 

Tous vos concurrents, 
vantent leur I.A. 
Et vous ? 
Mous aussi (rires) 1 
On a essaye de creer une 
LA. qui agisse comme un 
joueur, au lieu de mener 
des petites attaques 
inutiles. Elle va essayer de 
realiserlesobjectifsavant 
vous, et pour reussir, 
il faudra vraiment 
penserdiEferemmeritdo 
d'habitude. On va tester 
I'lAdu joueur! (Rires) 





■ DEMOLITION Attention, vos adversaires vont recortstruire les 
tatirnents au fur et a mesure que vous les detruisez. 



■ INDIVIDUALISME Une des qrandes reussites de Steel Soldiers : meme sans zoomer, 
les unites sont reconnaissables du premier coup d'ceil ! 



Mai 2001 Gen4 PC 61 



v*^ 









B 



contenter de reagir a vos actions, elle aura ses propres 
buts dans la campagne et s'attellera a la realiser : 
a vous de vous adapter ! Comme dans Conflict Zone, 
I'ordinateur saura aussi reconnaTtre les unites qui lui 
sont opposees, envoyant par exemple des helicopteres 
si elle s'est rendu compte que vous privilegiez les chars. 

Un pont trop loin 

Autre point important, les graphismes sont tres 
agreables - les effets d'eau sont vraiment reussis et les 
arbres gui se balancent au vent des plus plaisants, la 3D 
permettant a enormement d'objets presents a I'ecran 
d'etre destructibles. Detail ? Attendez de devoir votre 
saiut aux guelgues minutes gagnees en detruisant les 
ponts avant d'etre trop peremptoire ! Enfin, et ga n'a 



La 3D, 

un gadget ? 
Plus personne 
n'osera le dire 
apres Steel 
Soldiers ! 



rien d'un detail, I'histoire, pleine de rebondissements, 
est tres travaillee - les Bitmap citent Starcraft comme 
exemple, excusez du peu - 1'humour omnipresent dans 
des cinematiques en forme de dessin anime realisees 
par des dessinateurs venus de Marvel Comics ou du 
mensuel anglais 2000 AD (Slaine, Judge Dredd) et la 
V.F. d'une qualite jamais vue, parfaite, convaincante, 
hilarante. Qu'obtient-on apres avoir mixe un cocktail 
aussi detonnant ? Tout simplement le jeu de strategie 
le plus prometteur du moment ! ■ 
- Remy Goavec 




■ TOUT PETER Comme son concurrent Conflict Zone, Steel Soldiers ■ SAUVEZ WILLY Beaucoup de missions s'ecarteront du simple « tuez-les tous», comme ici, 
qere I'onde de choc des explosions. oil le but est de delivrer le capitaine Zod (sans outlier sa boite de cigares). 
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Espace intersiderant 



Independence War 2: Edge of Chaos I Des pirates dans I'espace 



I EDITEUR Infoqrames 
■ D^VELOPPEUR Particles 

System 
I GENRE aventure-action 

I SORTIE juin 



Plebiscite lors de l'E3 pour ses graphismes. 
Independence War 2 : Edge of Chaos n'avait plus fait 
de vagues depuis. Cette version beta nous donne 
I'occasion de revenir sur ce gui pourrait bien etre un 
des grands jeux de simulation spatiafe a venir. 

Independence War 2 commence par un long metrage. 
Sans rire, la scene cinematique d'introduction est 
si bien faite et si longue qu'on a tendance a tomber en 
manque de pop-corn avant la fin. Cent ans apres 
la fin du precedent episode, Cal Johnston vit sur une 
meteorite avec son mineur de pere. Un beau jour, 





■ CAL SECHE Ce jeune garcon va prendre la releve de sa grand-mere, pirate de son etat... 
quand elle etait encore en vie. II va devoir apprendre le metier sur le tas ! 



■ COURS DU SOIR Un tutorial est la pour vous guider au depart, 
heureusement, vu la quantite de commandes... 

celui-ci se fait salement dezinguer par un type a qui il 
doit des traites impayees (du Zola !). Cal, adolescent 
plein de ressources, se retrouve du coup orphelin mais 
va vite devenir un redoutable pirate intersideral. 

L'odyssee de I'espace 

Independence War 2 : Edge of Chaos fait partie 
de ces jeux qui melangent plusieurs genres. Ici, il s'agit 
de simulation, d'action, et d'un chou'i'a d'aventure. 
Simulation d'abord (et surtout), puisque les quatre 
vaisseaux spatiaux que vous allez pouvoir piloter 
reagissent en tenant compte des lois de la mecanique 
(pas auto, mais physique) comme, par exemple, les 
fameuses forces d'inertie qui font qu'on ne manipule pas 
un 15 tonnes comme une brouette. Parallelement, les 
commandes ont ete simplifies par rapport au premier 
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episode et les vaisseaux sont desormais pilotables, en 
grande partie, au joystick. 

Action ensuite car, une fois [e maniement desdits 
moutins de I'espace maTtrise, il vous faudra lutter contre 
des hordes de sales types plus belliqueux les uns que les 
autres. Pour cela, les gens de Particles System qui 
connaissent bien vos penchants sadiques, violents et 
pervers ont prevu pas moins de 100 armes, dont des 
petits appareils qui peuvent servir, soit d'armes 
defensives, soit de chasseurs autonomes et agressifs. 

, Grosse config pour petit vaisseau 

Aventure, enfin, car la soixantaine (!) de missions en 
I mode Solo qui vous attend inteqre un veritable scenario 
(dont la scene cinematique est un avant-gout fort 
allechant) dynamique au cours duquel vous pourrez 
effectuer des transactions, communiquer, configurer vos 
i vaisseaux, etc. Le graphisme, pour autant que j'ai pu en 
juger, est a la hauteur des esperances avec toutefois un 
bemol : Infogrames ne laisse planer aucun doute sur la 






lORDINATEUR DE BORD A ctiaque fois que vous rencontre: une 
curiosite, votre ordinateur de bord vous serf de guide. 



■ EN CINEMASCOPE Les scenes cinematiques sont de toute beaute, ma parole, on dirait 
du George Lucas. Tant mieux car il y en a tout plein ! 



configuration optimale necessaire. Un PIII-800 sinon 
peu... Reste qu'avec un Celeron 500, j'ai pu jouer 
correctement et observer des textures, certes un peu 
sombres, mais parfaitement ciselees. 

Les 16 systemes planetaires a travers iesquels 
on voyage sont differences et chaque vaisseau merite 
un tour du proprietaire. Cote son, les bruitages, 
I'atmosphere intersiderale et la musique sont deja de 
tres bonne facture, ce qui ne laisse presaqer que 
du bon, sachant que cet aspect est en general considered 
comme la derniere roue du carrosse. Bref, les 
nostalqiques du premier episode ou de la serie des Wing 
Commander doivent deja sentir leur petit cceur palpiter 
sous leur tee-shirt. D'ici juin, esperons que les 
imperfections, telles ['impossibility de configurer le 
clavier ou de regler le niveau de difficulte, auront ete 
gommees, et, il faut bien rever, qu'il tournera 
correctement sur mon Celeron 500. ■ 

- Stephane Prince 




MICHAEL 
POWELL 

Chef de projet 



Lemoteurgraphique 
d'lndependence 
War 2 est-il adapte 
de celui du premier 
episode ? 
Nousavonsdeveloppe 
un tout nouveau moteur 
appele Flux qui integre les 
dernieres avancees 
techniques en latnatiere. 
Le resultat est que la 
qualite de nos animations 
est equivalente aux 
images haute 
definition courantes... 
Certaines personnes 
disaient du premier 
episode qu'il etait 
piutotdur. Enavez- 
vous tenu compte ? 
Certains ont aime I'asped 
difficile d'lndependence 
War alors qu'il era 
rebute d'autres. Hous 
nous sommes penches sur 
la question mais nous 
n'avons pas voulu que les 
fans de la premiere heure 
trouvent le nouvel episode 
Irop simple. Malgre' tout, 
le systeme de controle 
a £te remanie et des 
aides semnt presentes. 
Comment la 
configuration 
des vaisseaux 
s'effectue-t-elle ? 
Vous pourrez avoir une 
grande variete d'appareils. 
mais il faudra travailler 
dur pour les obtenir. 
En raison de la structure 
ouverte d'lndependence 
War 1, nous avons 
introduitle concept rJe 
base, deport pour les 
vaisseaux. C'est la que le 
joueur pourra les modifier. 
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outes goudronnees et ve 






joies du tout-terrain ! 



icules Off Road avec 3 niveaux d'amelioration. 
A 24 pistes avec leurs raccourris dans des environnements ultra-realistes. 
A Possibility de jouer a 2 sur un meme ecran et jusqu'a 6 en reseau. 
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Ubi Soft 



DISPOHIBIE SUR PC CD-ROM 



De toutes les etapes 
de la creation 
d'un jeu video, 
I'intelligence artificielle 
est sans aucun doute la plus 
mysterieuse pour les profanes - 
c'est-a-dire vous et nous ! 
En depit des risques, nous n'avons 
done pas hesite (enfin, pas trop...) 
a aller enqueter chez les matheux 
aux boTtes craniennes surdimensionnees 
qui tentent de faire passer un peu de 
leur intelligence dans nos PC. 




, 
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www.gameai.com 

www.gamasutra.com/feattires/20001108/taird_01.htm 

www.gamas.tra.com/featufes/20001101/woodcock_01.htm 

www.9amasutra.com/features/19990820/game_ai_01.htm 

www.gam3sutra.com/features/19981120/gameai_01.htm 
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'l.A. est sans doute, dans 
tout I'univers de nos jeux 
preTeres, la plus grande 
l source de frustration et 
\ d'enervement. Pour 
commencer, elle est sournoise, tapie. 
cachee. Mors que les seuls screenshots 
presents sur la boite du jeu peuvent suffire 
.a donner une idee de la qualite des 
graphismes, alors que le scenario est 
toujours plus ou moins deer it quelque part, 
^intelligence artificielle n'apparaTt qu'une 
fois le jeu lance. C'est la qu'on va se rendre 
comple que les chars ennemls font 
toujours le meme type d'attaque, que 
les personnages non joueurs (PNJ) sont 
des boulets pas meme capables de passer 
une porte, ou que nos unites vont 
systematiquement passer par le defile le 
mieux garde pour se rendre la ou on leur 
a ordonne d'aller. II sera alors trop tard 
pour changer d'avis, et il ne restera plus au 
joueur f rustre qu'a donner de grands 
coups de pied dans I'unite centrale en 
traitant les developpeUrs de tous les noms. 

Justement, ce sont deux de ces 
affreux personnages que nous sommes 
alles voir pour gu'ils nous expliquent 
comment se fabrique ['intelligence (ou, 
souvent, la non-intelligence) des 
personnages de jeu. Et la, surprise ! Alors 
que, dans les voletss precedents des 
cahiers dujeu video, les differentes 
personnes interrogees nous donnaient plus 
ou moins le meme son de cloche - altere 
blen sur par les personnalites et les 
techniques de chacun - la, nous sommes 
tombes sur deux philosophies totalement 
opposees. D'abord, cells de Yann Masson, 
devsloppeur d'l.A. chez Ubi Soft, et celle de 
nouveaux arriyants dans le monde du jeu. 
Mathematiques Appliquees (MASA), qui 
nous fut enoncee par Christophe Meyer 
cbercheur et chef de projet. Sur quoi porte 
la pomme de discorde 7 Tout simplement, 
sur la question suivante : faut-il scripter ou 
ne pas scripter ? 



Ecoutons Yann Masson (qui a travaille 
sur Rayman 2 et deveioppe I'LA. de 
Rayman 3) : « Pour deveiopper une 
intelligence artificielle, on part tout 
simplement de scripts, qu'on modifie en 
fonction de ce que nous demandent les 
game designers. Je me base sur des 
scripts pre-existants, mats ensuite, 
je developpe moi-mSme flfl6 

I'i.A. La seule qualite *1*.»IIkI 

que je demande a m 
aigorithmes de base, 
c'est la souplesse, qu'ils 
me permettent de m'adapter 
facilement a ce que me 
demandent mes trois pdncipaux 
interlocuteurs, ie game designer, 
I'animateur et le level designer. » 
Ces scripts sont en fait des aigorithmes 
mathematiques qui. en gros, obeissegt 



yrdie 



esrle 



a une structure du type « IF... THEN... ». 
En lanqaue plus clair, on apprend au 
personnage du jeu que si (if) il se passe 
telle chose, alors (then) il doit reagir de 
telle maniere. 

« Pour mot, continue Yann Masson, 
it n'y a pas d 'intelligence artificielle dans 
les jeux mats une illusion d'intelligence. 
II taut que ie type quicree I'I.A. et le level 
designer travaillent ensemble de facon tre 
proche, et surtout qu'ils a'tent un minimum 
de talent. Plus que les aigorithmes sur 
lesguels on se fonde. c'est I' intelligence . 
/'architecture qui va (aire croire qu'on est 
en face d'ennemis intelfigents ou pas. 

Si on prend Half-Life commt 
exemple, tout est scripts, 
H n'y a pas I'ombre d'une 
initiative intelligente 
chez les marines. Mais le 
script fonctionnait si 
blen dans les niveaux 
que tout le monde a ete epate, 
et a vra'tment cru que les marines 
s'adaptaient a la situation. Alors qu'ils ne i 
faisaient quesuivre ie script. » 

Done, pas de vraie intelligence 
artificielle ? Notre ami Yann n'y croit pas 
tenement, du moins dans les jeux. :« Pour', 
moi, la meilleure LA. c'est un bon script. 
Bon, ce n 'est peut-etre pas valable pour 





■ YANMMASSOH 

Developpeur d'l.A. chez Ubi 
Soft, a notamment travaille 
sur Rayman 2 et 3. 



i ws les jeux -je n'ai pas encore eu 
kmsion de voir Black & White, par 

Ifiempie. Mais le script est plus simple 

fiechniquement, il repose souvent sur des 
Wtifs tres legers comme le C++. 

WLesweilleurs jeux du moment sont tous 
scnpfes : Half-Life bien sur, mais aussi 

\ to One Lives Forever, qui, pour moi, 
lik premier jeu a suivre inteliigemment 
hempfe He Half-Life en la matiere : 
impose des "interrupteurs" dans lejeu, et 
'Xjoueura vraiment I'impression de voir 
tms des creatures virtuelles devant lui. » 
flju'est-cequ'un interrupted ? Tout 
Bimplement un signal : des que [e joueur va 
Koucher un objet, passer a un endroit, 
fectier une action, un signal sera envoye 
m PNJ pour qu'ils fassent quelque chose. 
'Ami, par exemple, les zombies de Half-Life 
went que c'est a ce moment-la qu'iis 
wvent attaquer le savant : le joueur en 
;reid piein les yeux, I'effet est reussi. 
[fipas une once d'intelligence la-dedans. 
I « Un autre systeme tres malin, 
Kpiue Yann, c'est celui utilise dans Les 
m:l'intelligerice objet. Les Sims ne 
jfept rie/i faire, ce ne sont que des pixels. 
Res ordres sont contenus dans les objets 
[;ji tes entourent : ce sont les objets qui 
W&inteiligents, pas eux '. » Par exemple, 
[aitrairement aux creatures geantes de 
lix>. White, les Sims ne savent pas 
Iter : c'est la chaine hi-fi ou le jute-box 
Uwieleurordonne ! Ce qui explique la 



facilite pour Maxis a multiplier les data- 
disk : puisquece sont les objets qui 
contiennemt toute « I'histoire » des Sims, 
il suffit de donner de nouveaux objets aux 
joueurs et le tour est joue ! 

Mais ['intelligence artificielle dans tout 
ea ? Pour Yann, ce n'est vraiment pas 
la question : « Piutdtque developper 
d'enormes systemes d'l.A. qui, a mon avis, 
n'apportent rien au jeu, mieux vautse 
concentrer sur la realisation de niveaux 
mieux congus, et de scripts plus 
intelligents. Ou se tourner vers d'autres 
problemes, comme essayer de rendre la 



es trois lois d'Asi 



~ j i '- ' ■'-■'— TTT" 




Les fans deSFont tous lu 
Les Robots, ou Isaac Asimov, 
ecn'vain et scientifique, 
imagine tous les problemes 
qui peuvent etre provoques 
par des conflits entre ces lois. 
Christophe Meyer, fan 
d'Asimov, n'a pas pu ignorer 
ce risque. « Nous n'avons 
pas hierarchise les priorites 
mais, en cas de conflit, 
nos unites vont faire comme 
les humains : un comprorm's. 

p ar exemple, ils doivent 

aetruire I ennemi mais aussi eviter de tuer 
des civils. Lorsque tuer des civils est inevitable 
'is pnvilegieront leur devoir de soldat. Pas de risque 
de blocagea ia Asimov. » 



camera intelligente par exemple. Le jeu 
copie toujours la grammaire du cinema : 
au lieu de perdre du temps a construire 
des LA. forcement betes, on devrait se 
concentrer sur /'invention d'une 
grammaire propre I » 

Difficile d'imagmer une reponse plus 
opposee que celle que va nous faire 
Christophe Meyer ! Encore faut-il expliquer 
que le background des createurs de 
Conflict Zone est tres different. Avant de 
se lancer dans le jeu, MASA s'etait deja 
illustre dans la recherche fonda men tale 
appliquee : effectuer des travaux de 
recherche en LA. pour les appliquer dans 
different^ domaines - essentiellement, 
en ce qui les concerne, I'industrie. 
De ces efforts est ne Direct I. A. (un outil 
de developpement de vie artificielle) et 
I'idee de I'utiliser dans un jeu de strategie, 
Conflict Zone. 

Et ne vous avisez pas de parler 
d'intelligence scriptee a Christophe Meyer : 
« Pour moi, le script appartient au 
passe. Les gens sont lasses de ce genre 
d'intelligence. Rappetez-vous tous les jeux 
de strategie auxquels vous avezjoue' : 
une fois que vous avez compris comment 
joue I'ordinateur, vous allez gagner 
systematiquement, parce qu'il ne connaft 
au fond qu'une seule tactique. Ou alors, 
vous devez developper des scripts avec 
des arbres de decision (les fameux IF- 
THEN, NDLR) enormes, si enormes que 
vous ne penserez jamais a tout et que, de 
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www.python.org 

www.blenrjer.nl 

crystal.linuxgames.com 

www.blade-universe.CDm/features/developers.sritml 

www.pianetquake.com/QLiark 

www.lua.org 

ufifeal.epiegames.com/LlnrealScript.ritm 

Masa : www.antmaths.com/ 

Virtools : www.virtools.com/ 

Motion Factory : www.motion-factory.com 
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autre c hem in, moins bien defendu. Mais, a 
chaque instant, ils garderont a I'esprit que 
leur premier devoir est de vous obeir. 

« J'a< tpujours trouve, poursuit 
Christophe Meyer, que celui 
qui gagnait a un je'u de 
strategie n 'etait pas le plus 
molln mais celui qui clique te 
plus vite - et, dans ce cas, 
I'ordinateur qui ne clique 
pas du tout est tres 
avantage. Avec ce systeme, il perd son 
avantage .'» Mais cette LA. avancee joue 
oussi contre le joueur ; le systeme mis au 
-t capable d'apprendre el 
:on de jouerde chaque 



'ton 



joueur. Analysant les parties, il va repondi 
en consequence, et meme anticiper les 
modifications de tactique du joueur ! 
v. SI vous avezjoue en defense, et que ca 
n'a rien donne de bon, I'ordinateur, qui sa 
que les humains sont malins, vas'attendn 
a ce que vousjouiez en attaque la fois 
suivante, et se preparer a vous contrer. 
A I'inverse, si vous avezjoue' de fagon 
agressive et gaqne, il va penser que vous 
allez ccntinuer dans cette vote et tenter 
de vous forcer a defendre. » Et c'est vrai 
que, demonstration a I'appui, le resultat 
est assez epoustouf lant - ceci dit sans 
prejuger des futures qualites ludiques 
de Conflict Zone. 

Yann Masson, n'est, pour 1'instant du 
moins, pas convaincu pour autant : 
« Le probleme d'une I. A. tres forte, c'est 
qu'elle exige, par retour. un scenario 
faible : si les unites ou les personnages on 
trop d'initiative, impossible de mettre un 
scenario betonne comme celui de Half-Lilt 
ou de Starcraft. A la limits, une vraie 
intelligence me paraft utile dans un uni 
persistant, pour que les PNJ ne soient plu. 
des pantins. » Est-ce un hasard, alors, si le 
prochain jeu de MASA risque fort d'etre 
« massivement Multijoueur $ 
K££b Certainement pas. Alors, 

entre les « scripts malins » de 
Yann Masson et les « unites 
intelllgentes » de Christophe 
Meyer, qui va gagner ? « Le publi 
va decider, pense ce dernier. Si 
Conflict Zone est un succes, tout le monde 
va se mettre a l't.A. veritable. » ■ 

- R4my Coavec 
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Cbacun des persos a ete cree avec une personnalite 
propre, repondant a certains imperatifs. Entre ces 
objectifs, chacun devra faire des compromis - comme 
dans la vie, on ne peut pas tout faire a la fois Un 
exemple : un des employes veut jouer a Quake 111 
pendant sa pause dejeuner. Comment concilier sa 
fringale de jeux et de nourriture ? Au lieu de se 
bloquer comme un bete robot d'Asimov, il va faire un 
compromis : au lieu de manger une nourriture same 
comme ses collegues, il va se Jeter sur un reste de 
pizza abandonne sur un bureau, ce qui lui la.ssera le 
temps de jouer. L'intelligence artificielle, c est ca. 
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ICROMANIA 



VOUSAVEZAIME 
(OU DETESTE) UN JEU ? 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



jt moment sur tous les ieux 



micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



SOS JEUX < 



Un probleme dans un jeu ? 
iliiers de Mi cm manes ! 



GAGNEZ DES JEUX < 

Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez- 
peut-etre chaque semaine vos jeux preferes ainsi que des Bons de Reduction de 100 F. 



CODES ET ASTUCES< 

20000 codes et astuces a consulter : Statfighter (PS2), Supercross 2001 (PSX), 

Streetfighter EX3 (PS2)... Et les soluces des tops : Fear Effect 2 (PSX), 

Streetfighter EX3 (PS2), Final Fantazy 9 (PSX), Driver 2 (PSX)... 



E-NEWS MICROMANIA < 

haque semaine toute I'actualite du jeu video 
en nous laissant votre adresse e-mail. 
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[e '^^jtn Groove Station 

r.-xedi de 18 b 10 a 21b et GA6NEZ 5 MX le tundia 19 b 30 ! 






Ne manque: pas remission 
GAME ZONE suf GAME ONE mufti diffus ire dans Id semaine. 
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Gamestock 

Microsoft love le voilo sur sst nouvclle gamine de jeu 



2001 



Comme chaque annee a la meme epoque, tonton Bill 
sort son porte-monnaie et invite des journalistes 
du monde entier a Seattle pour faire decouvrir 
ses produits de I'annee. Entre conferences, jeux PC 
et actualite Xbox, la semaine fut bien remplie ! 
- Un surer realise par Thomas Diouf 




IE CAMPUS DE MICROSOFT 
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Stars en stock 



LeGamestock 2001 fut I'occasion de rencontrer quelques-uns des 
developpeurs les plus connus et de decouvrir leurs derniers produits. 



Ed 
Fries 



| Lorn. 
" annin 



Madame 
Xbox 



lex 
arden 




Le designer de 
Frogger (ce jeu oil 
lunegrenouille devalt 

'traverser une riviere), 
fijtlui! II entrechez 
[■Microsoft en t996 et 

travaille sur differentes 

versions d'Excel, 

avantderejoindre le 

departement jeux. 
! Si Microsoft est 
I devenu un editeur 

Incontournable sur 
'lenarcheen quelques 

annees, c'est 

notamment grace a lui. 

Ilareussia ramener 

quelques-uns des 
} meiileurs developpeurs 
| ctiez Microsoft. ■ 



Heavy Metal se 
une des plus fo. 
personnalites d< 
Gamestock. Lorr 



et de ce qu'i! vi 
faire. Autrefois 
developpe sur 
PlayStation 2, 
Lanning a deist 
developpement 
Munch's Odysse, 
au profit de la Xbox, 
tout en pestan* 



Au debut, on avait 
un peu peur que 
<;a ne soit qu'un PC qui 
se branche sur une 
tele, concocte a la 
va-vite par Microsoft- 
Mais les chiffres 
parlent, et la Xbox est 
plus puissante que 
toutes ses concurentes 
directes, y compris le 
Gamecube de Nintendo, 
pas encore sorti. 
Elle interesse 
forcement les joueurs 
console (elle devrait 
etre commercialisee a 
bas prix), mais aussi les 
joueurs PC, grSce a sa 
ludotheque variee. ■ 



Chris 
Taylor 




Le president de 
Gas Powered 
Games a commence 
sa carriere il y a onze 
ans, en travaillant 
principalement sur des 
jeux de sport, comme 
Hardball II ou Triple 
Play Baseball. II accede 
a la reconnaissance 
mondiale en 1997, avec 
Total Annihilation, qui 
recoltera des tonnes 
de prix. L'annee 
suivante, il fonde Gas 
Powered Games, qui 
travaille actuellement 
sur Dungeon Siege, le 
jeu le plus prometteur 
de ce salon. ■ 
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L'etat 

de siege 

■ m pifpc umic pnnuipnt. Ip<; oenre strateai 



Dungeon 
Siege 

Attention : Chris 

Taylor s'attaque 

au jeu de role ! 



es elfes vous ennuient, les 
%m sorciers vous lassent, tirer voire 
perso vous fatigue d'avance et les 
diverses installations de Baldur's 
Gate I et II n'ont occasionne que 
trois quarts d'heure de jeu en tout 
et pour tout ? Mais, quelque part, 
le genre vous attire, et vous faites 
encore quelques efforts pour vous y faSSCttt ICJCU 
interesser ? Dungeon Siege risque 
d'etre pour vous. Developpe par Gas 
Powered Games, Dungeon Siege est 
le bebe de Chris Taylor, deja papa de 
['excellent Total Annihilation. Dans le 



« Notre but 
est que 



suns 
dormir. » 



genre strategie temps reel, on s'en 
souvient encore. Apres le succes 
du jeu, le bonhomme a eu envie 
de s'attaquer a queique chose de 
totalement different : le jeu de role. 

Sans vouloir etre totalement 
irreverencieux par rapport au genre, 
il semble evident que Dungeon 
Siege est fait pour plaire au plus 
grand nombre. Si, par exemple, vous 
n'avez pas envie de creer votre 
personnage, il suffira d'avancer dans 
le jeu, et, selon les actions que vous 
effectuerez, celui-ci se transformer 
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progressivement en mage, en soldat, 
ou encore en elfe. De meme, si une 
petite envie destructrice vous prend, 
ilest toujours possible de detruire 
bus les batiments qui se trouvent 
autour de vous... Oui, tous ! Et vlan, 
une baffe a Baldur's Gate ! 

Pour ce qui est du realisme, 
autant dire que Gas Powered en a 
une vision tres... restreinte. Ici, les 
inventaires de tous vos personnaqes 
sont partages. Peu importe ou ils 
sont, vous pourrez toujours leur 
faire echanger les objets que vous 
voulez. Ca n'a I'air de Men, mais, 
lorsque Chris Taylor annonce ga 
devant un parterre de journalistes 
au Gamestock, quelques soupirs de 
soulagement terriblement expressifs 
se font entendre partout dans la 
saile... Soupirs renouveles des qu'il 
se met a parler de technique. 

Casser du squelette 

Contrairement a ses confreres 
«rolistes», Dungeon Siege se 
deroule entierement-en 3D. Et quelle 
3D ! Les effets de lumiere et d'eau 
sont saisissants, le moteur offre un 
niveau de zoom particulierement 
convaincant, et le jeu fourmille de 
details. II n'y a qu'a voir la facon 
font sont «rendus» les arbres pour 
sen rendre compte. Mais surtout, 
et e'est la que les fans de Baldur 
risquent d'avoir des envies de 
«mettage de couteau dans le 
cceur», le jeu ne souffre d'aucun 
charqement. Non, aucun. Juste au 
lancement, et ensuite, on pourra y 
jouer du debut a la fin sans jamais 



Un melange 
entre 

et le f utur 



avoir a lire et relire « Please wait, 
loadings. « Notre but est que les 
joueurs fassent lejeu du debut a la 
fin sans dormir», dit Chris Taylor. 

Dungeon Siege proposera en sus 
un mode Multijoueur interessant. 
On pourra jouer le mode Solo en 
Cooperatif, mais aussi se lancer 
dans de vrais scenarios ! Et e'est la 
que Dungeon Siege risque de se 
reconcilier avec les fans : un editeur 
de niveaux sera disponible en 
telechargement qratuit sur le 
Net quelques jours apres sa sortie 
commerciale. « Nous avons 



developpe un logiclel qui permet 
de creer de tres grandes maps en 
quelques dies », s'enorgueillissent 
les developpeurs. Une simplicite qui 
risque de ravir ceux qui attendent 
depuis longtemps un vrai jeu de role 
jouable en Multijoueur. 

Enfin du vrai Multijoueur 

Mais ce n'est pas tout. Des pluq- 
in 3D Studio Max seront aussi 
disponibles en telechargement ! 
Non, on ne plaisante plus. Ouoique. 
Le soft devrait aussi avoir sa part 
de loufoquerie. Temoin ce mini-gun 
medieval, veritable mitraillette, 
particulierement efficace a 
mi-distance. On nage en plein delire. 
Avec sa superbe 3D et son mode 
Multijoueur affriolant, on se dit que 
Dungeon Siege pourrait ressembler 
a Neverwinter Nights. Mais son 
gameplay ressemble a priori plus 
a Diablo. « On ne veut pas que les 
joueurs aient a revenir sur leurs pas. 
C'est enervant et ca ne sert a rien. » 

En bref, on devrait pouvoir finir 
Dungeon Siege en tuant du monstre 
et en allant tout droit. Mais les 
developpeurs assurent que le roliste 
pur et dur pourra aussi y trouver son 
compte. Lejeu proposera egalement 
des quetes plus complexes, 
mais facultatives. Dungeon Siege 
s'annonce done comme le melange 
entre un Diablo, un Baldur's 
Gate et le futur Neverwinter 
Nights. En revanche, pour mettre 
les mains dessus, il va falloir 
attendre decembre... Dur... ■ 




Dungeon se rapproche de nombreux titres, mais ne ressemble a aucun. II melange tous 
les genres (shoot, aventure, jeu de role) avec joie. Si le resultat de cette cuisine s'avere digeste, le jeu sera un hit ! 
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Mech attitude 

MechCommander 2 



Un MechWarrior plus oriente 
arcade. Vive le defoulement ! 







Cette zone industrielle risque de ne 
pas durer bien longtemps... Tous aux abris 1 

Le prix du jeu « qui-oblige-le- 
moins-a reflechir-et-qui-nous- 
permet-de-satisfaire-nos-bas- 
instincts-de-destructeurs-massifs- 
betes-et-mechants » de ce 
Gamestock 2001 revient sans 
conteste a MechCommander 2. 
Entierement en 3D, fe jeu voit 
s'opposer diverses boTtes de 
conserve geantes (communement 
appelees « robots ») dans un univers 
futuriste postapocalyptique (enfin... 
pre-apocalyptique serait plus juste, 




Les cartes sont concuss pour laisser place a la tactique. 
Id, le centre-ville se fait bombarder de I'exterieur. 



le « post » intervenant apres votre 
passage). Le joueur pourra 
commander jusqu'a 16 Mechs 
simultanement, qui devront 
affronter des ennemis semblables au 
milieu de villes bien sous-protegees. 
En effet, l'un des plaisirs du jeu 
sera notamment de... tout detruire ! 
D'ecraser des voitures, de detruire 
des immeubles... Et, mine de rien, 
ce dernier aspect amene un brin 
de strategie au jeu. 

Eh oui, on peut certes se 
dissimuler derriere des buildings, 
mais ceux-ci ne resisteront pas 




bien longtemps. Aussi, avec un 
minimum de reflexion, il devrait etre 
possible d'attirer I'attention de son 
ennemi vers guelques pauvres 
robots sans importance, avant de le 
prendre a revers avec la grosse 
cavalerie. Bien sur, lejeu permettra 
aussi de recuperer tout ['arsenal 
de son rival, mais surtout, de 
prendre le controle de ses unites, 
afin de les faire se retourner contre 
leur ancien chef. 

Battle of conserve 

Autant dire que si !e jeu 
s'annonce fun en Solo, il risque de 
prendre tout son interet en Multi. 
II sera jouable en Lan et sur le Net, 
mais surtout, les developpeurs ont 
decide de livrer avec le jeu leur soft 
d'edition de cartes et de missions. 
Les fans vont pouvoir s'en donner 
a cceur joie. Techniquement, le jeu 
semble parfaitement capable de 
gerer les multiples robots presents 
a I'ecran, ainsi que la destruction de 
quasiment tous les objets possibles. 
Pour ceux qui recherchent un peu 
de finesse et de reflexion, sachez 
qu'on pourra notamment entraTner 
ses pilotes afin de les specialiser 
dans certaines disciplines, et 
creer ainsi des unites plus efficaces. 
MechCommander 2 devrait 
faire plaisir a tous les fans du 
joystick en manque d'un bon jeu 
d'arcade bien bourrin ! ■ 
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Theme zoo ! 



zoo Tycoon 

Apres les hopitaux et les pares 
d'attactions, gerez un zoo! 



Faitestout 
pour que 

aientenvie 
de iler, 
lesvisiteurs 

adorent 



Visiblement, Microsoft ne tenait 
pas a mettre Zoo Tycoon tres 
en avant lors de ce Gamestock 2001. 
C'est vrai que ce soft en 3D 
isometrique n'a pas I'air tres sexy au 
premier abord. Pourtant, il risque 
de s'averer tres accrocheur. Le but 
de ce jeu de qestion est de convertir 
votre zoo en machine a pepettes. 
Pour cela, il va falloir que vos 
visiteurs deboursent un maximum 
d'arqent dans votre pare. Zoo Tycoon 
offrira un nombre tres important de 
parametres a qerer. Tout d'abord, 
I'esthetique. Un peu comme dans 
Theme Park ou Les Sims, il faudra 
creer un pare mignon tout plein, 
histoire que les visiteurs s'y sentent 
bien. Mais c'est surtout des animaux 
qu'il faudra prendre soin. 

Tout d'abord, bien amenager 
leurs cages, veiller a ce qu'ils aient 
a manger, qu'ils soient en bonne 
sante, que leur enclos soit propre... 
Tout cela se fait grace aux employes, 




[.'emplacement des differentes cages et le travail 
d'amenaqement sont primordiaux pour creer un zoo digne de ce nom. 



dont il faudra surveiller I'activite 
et le salaire. On pourra egalement 
nommer chacun de ses animaux, 
et surveiller de pres ses differents 
desirs : son hygiene, sa faim et son 
niveau de « satisfaction generale » 
seront des parametres a surveiller 
de pres. Plus ils sont heureux, 
et plus ils auront tendance a se 
reproduce. Et comme les visiteurs 
adorent voir des bebes, vous avez 
interet a tout faire pour que vos 




bestioles aient envie de batifoler. 
De plus, si vos animaux sont 
vraiment en bonne forme, la ville 
vous remettra des prix pour vos 
bonnes ceuvres, ou vous confiera 
une ou deux especes rares que 
vous devrez choyer. Zoo Tycoon ne 
risque pas d'apporter grand-chose 
au qenre, mais la version que 
nous avons pu voir avait I'air tres 
complete et etait deja bien prenante. 

Classique, mais efficace 

Graphiquement, le jeu est plutot 
mignon (meme si Ton peut deja 
reprocher des couleurs un peu 
ternes) et fourmille de details 
amusants. Zoo Tycoon reprend done 
les meilleurs ingredients de ses 
predecesseurs, et risque de nous 
scotcher devant notre ecran pour 
des raisons peu comprehensibles 
par le monde exterieur : « Cheri, tu 
viens manger ? Non, attends, je fais 
nettoyer la cage du lion... » ■ 




Ce n'est que le 
debut, il va falloir peupler tout ca. 
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CREATURES FEROCES 7 



des races hybrides assez fun. 



-f 



^||I ^^ ^P The Adventures of Rex Chance 

Stama 



Annonce a cor et a cri, ce jeu jj » 

de strategic temps reel n'a 
pas encore devoile beaucoup de son 

potentiel. Sigma, qui se deroule dans les annees 30, vous propose de 
croiser genetjquement une cinquantaine d'animaux afin de creer des unites 
uniques en leur genre. Les animaux hybrides que vous creerez heriteront 
des caracteristiques physiques et morphologiques de leurs parents, ce qui 
occasionnera de bien curieux melanges. Techniquement, le jeu cherche 
a se rapprocher d'un Black & White (gros niveau de zoom, faune et flore 
realiste), mais il faut bien dire que le peu d'informations que Relic (a qui Ton 
doit Homeworld) laisse passer empeche de se faire un veritable avis. ■ 



Train Simula 



Autant dire 
que ce soft 

de simulation de 
trains ne risque de 
provoquer que 
deux reactions : 
I'indifference 
ou la fascination. 
Le niveau de detail 
atteint par les 
developpeurs 
est tout 

simplement bluffant. 
Graphiquement 
tres beau, le jeu 
reconstitue six des 
plus celebres routes 
ferroviaires de I'Histoire. Et tout est authentique. De la hauteur des quais 
au mecanisme du train, des maisons en bord de route a la decoration 
des cabines, jusqu'a la musique diffusee, les fans de trainspotting 
(non, pas le film) en auront pour leur compte. Surtout que Ton 
pourra creer ses propres routes en utilisant les softs des developpeurs 
eux-memes. Un pari risque pour Microsoft. A surveiller. ■ 




■ UN PARI RISQUE Autant les fans de trains adoreront, 
autant le jeu risque d'en laisser beaucoup indifferents... 



Le niveau de detail 



atteint par FS 2002 est vraiment impressionnant. 
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Dans les 



starting-box 



La Xbox 

La fin du combat 
PC vs console ? 



La vraie star de ce Gamestock 
2001, c'etait elle. Noire, grosse 
comme un lecteur de DVD avec des 
pads proches de la Dreamcast, tout 
le monde se bousculait pour la voir 
de plus pres. Hormis le disque dur 
(qui est passe de 8 a 10 Go), les 
caracteristiques techniques de ia 
boTte noire n'ont pas change. Mais 
on a surtout pu admirer la beaute 
graphique des jeux presentes. 




L'EFFRAYANTE BOITE NOIRE 

La Xbox pourrait-eile reconcilier 
les joueurs PC et console ? 




Pour commencer, NFL Fever, 
un jeu de football americain au 
realisme assez bluffant. On peut 
par exemple voir que les yeux des 
joueurs suivent la balle, que leur 
visage change d'expression lors des 
piacages, ou que lors de la reception 
d'une passe pres de la ligne d'en- 
but, le joueur baisse la tete pour 
verifier que ses pieds ne mordent 
pas sur la ligne. Techniquement, 
c'est impressionnant, reste 
a verifier que le gameplay suit. 

Grosse attente mais petite 
deception pour Halo, ensuite. 
Techniquement, le jeu est toujours 
tres beau, mais son moteur est 
beaucoup moins impressionnant 
pour quiconque a joue a Sacrifice, 

80 J Mai 2001 



NFL Fever promet d'atteindre des sommets dans le 
realisme du jeu de foot. Y a plus qu'a s'y mett re- 
Giants, ou Black & White. 
En interieur (enfin du moins pour 
le niveau qui nous a ete presente), le 
jeu est moins beau qu'un Quake ill... 
Mais bon, moderons-nous, le moteur 
est, en exterieur du moins, toujours 
impressionnant. 



Seul le 

de la Xbox 
a change : 
il est passe 
Go. 



Xbox : la solution miracle ? 

Le jeu, qui se presente comme 
un shoot en vue subjective, se joue 
(forcement) au pad. li en ressort 
une certaine impression de lenteur 
dans les phases d'action... 



Le petit 
Munch a vole la vedette au Gamestock. 

Cependant, la conduite des 
vehicules s'avere particulierement 
realiste et le jeu semble tres 
prometteur en Multijoueur. 

Mais le titre qui a vraiment 
attire I'attention, c'est bien 
Munch's Odyssey. Graphiquement 
maqnifique, ce jeu, auparavant 
developpe pour PlayStation 2, 
propose de suivre le tres 
attachant personnage de Munch. 
Le gameplay (qui melange plates- 
formes, puzzles, et strategie 
temps reel), les animations 
cartoonesques et les expressions 
faciales des personnages risquent 
d'en faire un hit en puissance : 
Munch a veritablement vole la 
vedette a ce Gamestock. ■ 
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PLAY HUNDREDS OF 
PLAYSTATION GAMES 
ON YOUR PC! 




Le Bleem va vous 
permettre de jouer a des 
centaines de jeux 
Playstation sur 
votre PC ! 
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SKIPDOCTOR 

Reparateur de CD & DVD 



Kit Skip Doctor comporte 
n flacon pulverisateur 
rempli de fluide reparateur I 
qui va polir ia surface de 
vos CD ou DVD. 
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TEST 



La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Remy qui ne pense qu'a fifmer les filles, Thomas qui a des 
hallucinations, c.a ne s'arrange pas a la redaction. 



Wrs 




2avril 

Remy part a Munich en voyage de presse 
decouvrtr Mafia et Hidden & Dangerous 2. 
Mors qu'il devait realiser un reportage pour 
le DVD, il revient uniquement avec des prises 
de vue d'une hotesse sexy et d'une f II le de 
chez Joypad. « Super, on va pouvoir vendre 
le reportage a Playboy », s'exclame Seb. 

3avril 

Apres deux semaines de regime a base 
de salade et de pommes, Thomas est assailli 
par de terribles hallucinations : il croit 
voir d'enormes hamburgers de 280 grammes 
attaquer la redaction et apergoit dans le 
ciel une pluie de cookies. Luc le calme 
rapidement en lui parlant d'une coutume 
anglaise consistent a manger le placenta 
d'un nouveau-ne. 

4 avril 

Litteralement en etat de manque, 
Thomas et Remy songent a fracturer le 
bureau de Seb pour y recuperer des versions 
finales de Black & White, fraTchement 
reques. Apres avoir defonce la porte 



nuitemment, ils sont retrouves le lendemain 
matin enchevetres dans un enorme pieqe 
a loups : c'est qu'il y tient a ses versions de 
Black & White, Seb ! 

5 avril 

Thomas annonce a une redaction effaree 
5a decision de quitter Gen4 pour reprendre 
sa carriere de scenariste. Tout est envisage 
pour le faire rester : financement de ses 
hamburgers, livraison d'une vache, cours de 
Counter-Strike, etc. Mais Thomas reste 
sourds aux propositions et annonce I'ecriture 
de Noir & Blanc et de Contre-Offensive. 

6 avril 

A la sortie de la version 1.1 de Counter- 
Strike, la redaction a replonge. C'est 
I'occasion de voir que rien n'a change : Fred 
defonce toujours son armoire des qu'il se fait 
tuer, Loi'c a toujours 8 572 frags d'avance, 
Thomas tape toujours des petits messages 
insurants lorsqu'il est fantome, Luc 
fait toujours echouer les assauts en 
envoyant des flashs et Seb est toujours 
aussi mauvais (perdant). 



8 avril 

Emerveille par les possibilites d'Anarchy 
Online, LoTc a decide de tout essayer. 
Sa derniere trouvaille, transformer son 
personnage en drag queen en I'habiflant 
d'une robe de soiree et de talons aiguilles. 
L'inquietude gagne la redaction : et si Remy, 
aussi intoxique que Lo'ic, faisait pareil... 
dans la realite ? 

9 avril 

La redaction songe a se recycler dans le 
cirque, apres son experience dans la presse : 
Regis ferait du monocycle en equifibre sur 
un Mac, Fred lancerait des couteaux sur des 
armoires, Sophie eclaterait de rire pendant 
4h30, Remy et Thomas feraient un numero 
de clowns dequises en singe et en vache 
et Seb cracherait du feu sur un nain. 

11 avril 

Avec le retour du printemps, Luc ressort 
son casque a oreilles de tigre. Cela ne 
I'empeche pas de se faire emplafonner par 
une voiture. II decide alors d'opter pour des 
oreilles de lapin blanc, plus voyantes. 




Jeux favoris : Jeux favoris : 

Everquest Black S White 

et Black S White et Desperados 



Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris : 


Jeux favoris 


Counter-Strike 


Anarchy Online 


Serious Sam 


Black & White 


et Sacrifice 


et Black & White 


et Counter-Strike 1.1 


et Anarchy Online 
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TEST 



ONVOUSAVAIT 



Ce mois-ci, c'est presque une 
speciale « test de localisations, avec 
des versions franchises pas toujour? 
conciuantes. La verite est ici. 

Undying 

La reception de la version franchise 
nous a permis de nous rendre compte 
que la localisation du jeu laissait 
legerement a desirer. Effectivement, 
il semble fort que deux comediens 
doublent absolument tous les 
personnages du jeu, en changeant un 
peu leur voix, comme dans Baldur's 
Gate. Du coup, c'est un peu moins 
credible et parfois franchement 
rigolo. Les temps de chargement 
sont, eux. toujours aussi longs, mats 
le jeu reste tres flippant 

Black & White 

Niveau stability le jeu se porte tres 
bien en mode solo, merct pour lui. En 
multi, queiques petits plantages sont a 
prevoir... On peut regretter une chose 
sur cette version finale : des acces au 
lecteur de CD-Rom repeetitifs, qui 
gelent le jeu... Un petit patch non- 
officiel est disponible sur le net 
(il repond au doux nom de Defroster) 
et regie le probleme. La localisation 
est tres honnnete, meme si elie est 
largement inferieure a la V.O... 

LesTrois Royaumes 

Une localisation tres honnete, avec 
des comediens qui ont pris I'accent 
asiatique mais qui sont restes 
credibles. La version testee ne 
souffrait pas de bug, la version finale 
non plus. Un jeu de strategie temps 
reel dans lequel on peut done investir 
tranquillement. 

Fi Racing Championship 

Une version finale tres propre. Le seul 
bug que Ton puisse lui reprocher, 
mais il semble que cela soit un choix 
des developpeurs, c'est ['intelligence 
artificielle pas toujours convaincante. 
Elle ne reagit effectivement pas 
toujours de maniere realiste. 

Theme Park Inc. 

Sur certains PC a base de GeForce et 
d'Athlon (mais pas tous), apres de 
longues heures de jeu, le jeu plante 
ou revient sous Windows et I'ecran 
devient noir, obligeant le joueur a 
reefwger sa derniere sauvegarde. 
II serait temps qu'un patch sorte pour 
corriger cette instabillte. 



Le verdict 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Quant 
au commentaire qui accompagne la note 
finale, il illustre I'impression generale que 
nous a fait le jeu teste. 

EH J 1A I M\ J M J --M Specifications 
Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilities graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibility 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la Vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceieration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 



Jeux f avoris : 

Anarchy Online 

ft Dark Age of Camelot 
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Jeux f avoris : Jeux f avoris : 

American MeGee's Alice FI World Championship 

et Giants et Fargate 



Jeux f avoris : 

F1 Racing Championship 
et Counter-Strike 




Jeux f avoris : 

Fifa 2001 

et Colin McRaeZ.O 



Jeux f avoris : 

Tropico 

et Adventure Pinball 
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(ieVve tfvmOeustx.ou d'unBa\duT , sCia\e£e\a l uesacM\cvA\\.e es\er\OTm.e.\\asuTec^c\et 
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tuuwiets bes b'\er\ exp\6\\.e. 




\ ¥a\\o\ATacbcs autaWpu fe\*e ^atwteux s\ \e mode <ie combat er\\evt\ps , iee\T\ , a\ia\\ pas etea 
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"mbes. 2. \ia TaNwet \es passvms, ptecber \es corwerts B\ edupuet \es 
\gpo*av\ts. \\ ne cora\e(\dTab\e(\ sEW pas a ceu* q,u\ u'orft. 
pas. V espra. d epu\pe pu\sp\ie \a d\jwam\pue de \eu repose sui cet e\evaert._ 
VAava pout \es axrtres^wbes 1 \ja s'wpposet comme\a v\ou\ie\\e raferewce du 
k qerae.beseu\pu\po\iuaViAu\\awe deV ombre es\ learn ^ortrass^aao^ieX 
^^peaucoup oris, cesse de craxra. ^^^^^^^^^^ 
. -— - — . , .— .. . ..i . ,., — ■ - ,, — .. ,., — , ■ — ... — . . .i.i ..- . 



y 
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OFFRE PROMOTIONS 
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bi Soft) 

i d'aventure comique retrou< 
l tres de noblesses avec les 
deboires loufoques d'aliens 
particulierement debiles. De Thu" 
a gogo, un scenario desopilant, 
graphismes dignes des meilleu 
cartoons pour un titre qui ravira 
j bien les plus jeunes que les plu 
grands. Indispensable si vous a 
adore les Day of the Tentacles, 
& Max et autres delires de Luca 
Magnifique ! 





LA ROUTE DELDORADO 
(Ubi Soft) 

Cette superbe adaptation d'undes 
tous derniers films de Disney vous 
plonge dans les mesaventures de 
deux voleurs bien sympathiques. Parti 
a la recherche des tresors de 
Eldorado, revivez le dessin anime de 
facon totalement interactive, pour un 
jeu aussi bien adapte aux plus jeunes 
qu'aux adultes. 

Rajeunissant ! 




G FROID 
iuui Soft) 

Vous avez toujours ete passionne par les 
James Bond. Vous aimez les scenarios 
fouilles, les surprteses et les enigmes ? 
Vous reviez de sauver !e monde ? 
N'attendez plus et decouvrez ce superbe 
produit. De Sang Froid a ete realise par 
les auteurs des fameux Beneath A Steel 
Sky, Les Chevaliers de Baphomet et des 
— - de Quetzacoatl. 
Exceptionnel ! 
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Entamez une cariire de chasseur de primes au Far West. 

FfJlTEUR Infogrames BDEVELOPPEUR Spellbind ■ GENRE action-strategie BJOli 



■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 



■ 25 types 

■ 6 personnages 



MWI^BBTW Depuis Outlaws de LucasArts, les 

westerns ne sont plus a I'honneur dans 
les jeux video. C'est done un agreable 
retour au pays des cow-boys que nous 
offre I'equipe de Spellbound avec leur 
PWIBIM dernier produit, Desperados, oil action 
et tactique sont de mise ! 
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TEST 



Contrairement au fameux 
Outlaws oti le but etait de 
faire respecter la loi (en tuant un 
maximum de sales types bien 
entendu), Desperados entraine le 
joueur de ['autre cote du miroir. Bien 
que t'on incarne un chasseur de 
primes, I'aventure ne va pas tarder a 
le transformer en « hors-la-loi », 





dont la jolie photo accompagnee 
d'un « Wanted » sera vite placardee 
dans les bourgades du Nouveau 
Mexique. Pourquoi ? Eh bien tout 
simplement a cause d'une etrange 
histoire de meurtre dont il sera 
accuse. Mais tout cela n'arrive pas 
avant la moitie du jeu puisque pour 
le joueur, le scenario debute lorsque 



Vous 

parcourrez le 
Far West en 
quete de vos 
anciens amis 
afin qu'ils 
vous aident 
a retrouver 
les brebis 
galeuses. 



Les mysteres de I'Ouest 

On va done parcourir le Far West I 
(au cours de 25 missions) en quete | 
de ses anciens amis afin qu'ils 
nous aident a retrouver les brebis 
galeuses. On va aussi vite se rendre I 




■ VAMP Kate use souvent de ses charmes pour tendre des pieqes aux ennemis. Cooper n'a 
plus qu'a surgir pour assommer la cible. 



■ COMME UN SAUCISSON Sam a fa possibilite de ligoter les 
s que vous n'avez pas envie ou ne devez pas tuer. 



88 Cen4 PC Mai 2001 




I LE RUSE Doc peut creer des diversions en utilisant son manteau et 
un epouvantail. L'ennemi s'acharne alors a tuer le faux Doc. 



: compte qu'on a deja vu tout le 

| monde quelque part ! Et pour cause ! 
Itssont tous plus ou moins inspires 

I sort d'acteurs de cinema soit de 

' stereotypes que Ton trouve dans !es 
Sergio Leone et autres westerns 

, spaghetti. C'est flagrant pour 
certains et plus subtil pour d'autres. 

I Maisfaisons les presentations (mes 
suggestions pour les acteurs en cas 
cTadaptation au cinema etant entre 

j parentheses). Nous avons tout 
d'abord le leader du groupe, 

I John Cooper (Clint Eastwood), 
chasseur de primes par excellence 
et fine gachette de I'Ouest, suivi de 

I Sam Williams, expert en dynamite, 
Doc McCoy (Lee Van Cleef), 
medecin, scientifique et sniper a ses 
heures perdues, Kate O'Hara (Jane 



TEST 



Moteur... Action ! 

Chaque personnage possede ses caracteristiques, qui le rendent unique et vita! pour le reste du 
groupe. II arrive toujours un moment oil un seul de vos heros est capable de vous faire progresses 




JOHN 

■ Le chasseur de primes 
est celui qui s'occupe la 
plupart du temps de 
liquider ses ennemis de 
facon radicale. Pourcela, 
il utilise son colt 45 et un 
couteau avec lequel il 
poignarde ses victimes, 
ou qu'il peut utiliser 
comme arme dejet. 
Ensuite, il cache les corps 
de ses victimes. 



DOCMcCOV 

■ L'arme favorite du ban 
docteurest la fiole de 
soporifique. It peut soit 
la lancer a courte 
distance soit. pour les 
cibles lointaines, se servlr 
d'un petit ballon qu'il 
fait deriver grace au 
vent, et qu'il creve avec 
son fusil de sniper. 
Et bien sur, il peut soigner 
ses camarades. 



■ Ce coureur de jupons 
est un expert en 
dynamite. C'est son arme 
favorite et il utilise tous 
les elements de 
I'environnement pour 
lancer son baton de 
dynamite ou il le desire 
gra~ce aux rebonds. II est 
aussi le seul a pouvoir 
faire des prisonniers en 
les liqotant. 



La diversion 
est un des 
elements 
les plus 
importants 
dujeu. 



Seymour/Sharon Stone), joueuse de 
poker et femme fatale, Sanchez (Elie 
Walach/Charles Bronson), Mexicain 
surarme et enfin, la douce Mia Yung, 
accompagnee de son singe dresse. 

Comme on le voit, chaque 
individu a sa ou ses propres 
specialites, gui s'averent 
complementaires, lorsqu'on ajoute a 




cela une 3D isometrique, on se dit : 
« C'est Commandos au Far West ! » 
Bon, s'il est vrai que la ressemblance 
est flagrante (on retrouve 
notamment le cone de lumiere verte 
representant le champ de vision des 
ennemis), le plus important reste 
que Desperados n'est pas un plagiat 
de Commandos. Et je vais le prouver 
(enfin je vais essayer !). 

Pour une poignee de pixels 

Desperados se demarque 
en apportant de nombreuses 
ameliorations au niveau du 
gameplay, beaucoup plus pointu, au 
niveau de ['intelligence artificielle et 
au niveau du scenario. Pour appuyer 
ce dernier, on renoue avec les 
somptueuses scenes cinematiques 
qui avaient coutume d'entrecouper 
les jeux il y a quelques annees et qui 
se font rares. Certains pretendent, 
souvent a juste titre, que des 




I MISSION INFILTRATION Ce scenario vous mene dans une hacienda oil vous devrez penetrer en neutralisant tous les 
gardes (sans les tuer done). En effet, il n'est jamais bon de tuer les hommes d'un marshall. 



■ VUE DE HAUT Vous pouvez faire un zoom 
afin d'avoir une meilleure vison de la carte. 
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OPINION 






Etant un grand 
fan du genre que 
Commandos a 
invente, j'ai 
inevitablement 
ete seduit par 
Desperados. Le 
souci du detail 
est perceptible 
a chaque instant 
et son excellente 
scenarisation 
nous rappeile 
qu'elle manquait 
cruellement a 
Commandos. 
Le seul vrai 
reproche qu'on 
peut faire a 
Desperados, 
c'est sa 
difficulty. 
Elle oblige 
parfois a profiter 
des lacunes de 
1'intelligence 
artificielle des 
ennemisoua 
faire courir ses 
persos comme 
des fous pour 
s'enfuir... 
Rien qui ne 
gache le plaisir 
pour autant. 




OJIBJSfc 



cinematiques nombreuses cachent 
un manque de jouabilite. Avec 
Desperados, ce n'est pas le cas et 
elles contribuent vraiment a plonger 
le joueur dans i'ambiance. Le seul 
petit defaut a relever sont les voix : 
on a souvent I'impression que les 
acteurs lisent leurs textes et leurjeu 
est peu convaincant. 

En ce qui concerne la jouabilite 
et Tintelliqence artificielle, 
Desperados enfonce les portes 
que Commandos a ouvertes. 
La gestion du cone de vision 
des ennemis est desormais Nee 
a divers comportements. 
Ce n'est plus « Si toi entrer dans 
lumiere verte, moi donner I'alarme », 
mais un principe beaucoup plus 



affine. Si vous entrez dans le champ 
de vision d'un adversaire, il va reagir 
en fonction de ses caracteristiques 
(un niveau de perception eleve 
I'aidera, mais il pourra aussi etre 
handicape par un certain niveau 
d'alcoolisme) et remarquer ou non 
I'intrus. II pourra ensuite aller voir 
de plus pres ce qu'M a cru voir ou 
ne rien remarquer, et ne pas donner 
I'alarme directement, comme 
c'etait le cas dans Commandos. 



Les reactions des personnages sont 
done subtiles et les proqrammeurs 
ont joue sur le phenomene de 
doute pour rendre leur intelligence 
artificielle plus realiste. Si vous 
passez en courant a la limite du 
champ de vision d'un ennemi, 
il se peut d'ailleurs gue celui-ci ne 
vous remarque meme pas. 

Le joueur peut done ruser avec 
le comportement de I'ennemi. 
La diversion est notamment un des 



Association de malfaiteurs 



Desperados n'a rien invente : les bandits ont deja eu tendance a se regrouper dans certaines fictions 
pour atteindre leurs objectifs. Retour aux sources. 




■ FAIS DE BEAUX REVES Doc utilise sa fiole soporifique pour 
endormir les gardes qui peuvent poser probleme. 




IMPITOVABLE 

■ Des prostituees cassent leur tirelire 

pour appointer trois anciens horslalol 

pour qu'ils fassent la peau aux ordures 

qui ont defigure leur copine. 

Clint incarne un pistolero a la retraite 

et Morgan Freeman, un sniper 

qui n'a plus la main. L'un des meilleurs 

westerns d'Eastwood, si c'est bien 

entendu possible ! 



THE MAGNIFICENT SEVEN 

■ Cette serie, produite par la MGM, 
est inspiree du film. L'aspect 
complementaire des sept cow-boys, 
engage's dans diverses missions, a ainsi 
ete mis en avant et s'inscrit parfaitement 
dans I'ambiance de Desperados. 
A quand en France, sachant que la 
diffusion de la deuxieme saison est 
en cours aux Etats-Unis ? 
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LA SUITE OFFICIELLE DU CELEBRE JEU DE RTS EARTH 7150' 




PC JEUX [Fevrier 2001) 

"The Moon Project 
s'annonce comme 
le jeu de strategie 
en temps reel 
le plus complet 
qui soit". 
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© 3 CAHPAGNES COMPUTES, 100 MISSIONS 
DIFFF.RENTES, 100 HEURES DE JEO en Mode Solo 

O Choque odversoire possede plus de 
50 UNITES ET STRUCTURES DIFFERENTES] 



» iJjffl 



i UNCAGE SCRIPT pour creer 
pres.campognes 

DE 25 CARTES EN MODE MULTIJOUEUR 
AN, internet et EarthNet 



TEST 



OPINION 






Si vousetes fan 
de westerns, 
Desperados 
devrait vous 
plaire, c'est ce 
qu'on appelle 
un jeu qui a 
une ame et qui 
fait passer 
un agreable 
moment, meme 
s'il ne possede 
pas la duree de 
vie d'un Deus Ex 
ou d'un Baldur's 
Gate II et que 
sa difficulte 
est enorme. 
II a su recycler 
intelligemment 
les meilleures 
idees de 
Commandos, 
tout en trouvant 
son identite 
grace a un 
univers tres 
bien exploite. 



Pour i 
de bug, vous voyez a travers 
certains murs lorsque vous etes a 
cote de la porte d'entree. 




elements les plus importants du jeu. 
Car si certains de vos personnages 
sont equipes de colts, de carabines 
et autres joujoux mortels, d'autres 
savent aussi tendre des pieges. 

Balles masquees 

Par exemple, Kate est equipee 
d'un miroir susceptible d'aveugler et 
permettant de profiter de ce bref 
moment pour passer discretement. 
Mais elle a aussi atteint le summum 
dans I'art de la tentation grace a 
deux autres talents : elle utilise des 
cartes de poker qu'elle seme comme 
le petit Poucet afin de conduire les 
ennemis la oil elle le desire et dans 
un tout autre genre, elle se sert 
d'atouts un peu plus... feminins, 



dirons-nous. Elle exhibe une jambe 
gainee de soie, ce qui ne manque 
pas d'attirer la majorite des 
cow-boys qui, distraits, peuvent 
ensuite etre assomes. 

On peut done regler leur 
compte aux adversaires comme 





■ A LA CLINT Aaahhh le fameux «saut et 
atterrissage sur la selle » ! 



on I'entend. Et lorsqu'on desire se 
debarrasser de plusieurs ennemis 
simultanement, Spellbound a 
implements une fonction appelee 
Action rapide. Elle permet de 
pre-enregistrer une action pour 
chacun des heros. II suffit ensuite 
de presser un bouton pour qu'ils 
executent tous vos ordres en meme 
temps. Tres pratique ! 

En somme, voila un jeu qui 
beneficie d'une ambiance tres 
agreable et dote d'une jouabilite 
tres soignee. La seule chose que 
Ton peut regretter est sa difficulte, 
qui a neanmoins le merite d'etre 
progressive. Mors, prets pour un 
petit voyage au Far West ? ■ 

- Lo'fc Claveau 



Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

d P233MHzS32Mc 

bK P3S0MHz£l3ZMc 

[CwaPO PSOOMHzSIZBMc 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration laqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Desperados 



COMPARATIF 
■ DESPERADOS 

II a pour lui un univers riche de 

uiiHit.'ililh'Sci tres bien eiploile. ai 

tis la r«liwfioi>. Hdevientsanspn 



I'anciennete i 

Commandos 2? 

■ COMMANDOS 

Sorti il y a presque Irois ans. Commandos 
3 im tie un nouveau genre, jusqu'ici jamais 



petites configurations. On le trouve 
effecliYcmenten gamine budget. 



GRAPHISMES 

piiellise lorsqu'on zoome el les personnages so 




MULTIJOUEUR 

■ Pas de Mullijoiieur comme c'elait le cas dans Commandos. Cesl un 
peu dommage pour cc-ij.' q\.< cirr.-^; ,= '"■• joje-r en mode Cooperatif. 



POUR ; L 'ambiance Western, Les missions 
vraimenl Bien scenarisees. Les comb i nelsons 
factions multiples grace am competences 
(tilferentes des personnages. 

CONTRE ! La difficulte est elewee et chequs 

mission prend beaucoup de temps. 



EN DEUX MOTS... 

Ce jeu comporte indeniablement plus 
de qualit.es que de defauts. II vaut avanl 
tout pojr la qualite de son histoire, plus 
que pour sa realisation. 



16 
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DES MILLIERS DAUTRES ASTUCES ET DAUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 

08 926 88 926 
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LA BANQUE N°l EN EUROPE 

(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 



TEST 



Quand c'est trop... 

Tropico I Dans la peau d'un dictateur fumeur de cigares... 

■ EDITEUR Take Two Interactive ■ DtVELOPPEUfi Poptop Software ■ GENRE gestian ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 15 anset+ ■ PRIX env. 350 F 





Chaque 
habitant a 
tine histoire 
detaillee, une 
humeur, des 
sentiments 
vis-a-vis 
devotre 
politique. 



■ PLAN D'OCCUPATION La carte de Tropico est 

vues en matiere de possibilite d'exploitation des 

Un simulateur de gros dictateur a 
cigare vivant entre comptes en 
Suisse, plages et jolies pepes, ca 
peut faire rever le fan de gestion 
rigolote. Tropico rendra-t-il le 
sourire a nos levres gercees par 
I'hiver rude ? La reponse suit. 

Inutile de menaqer un suspense 
d'autant plus stupide que la 
note se trouve deux pages plus 
loin, Tropico est une deception. 
En depit des previews allechantes 
que nous-memes et nos confreres 
avons pu faire, le jeu de Godqames 
pourrait servir dans les ecoles 
comme illustration pour le sujet 
« Comment avoir une excellente 
idee et mal I'exploiter ». Parce que 



sans doute l'une des meilleures qu'ont ait 
sols. 

Tropico, sur le papier, c'est quand 
meme une idee geniale. Nous faire 
incarner un dictateur absolutiste 
et forcement corrompu dans un 
jeu de gestion, voila un habillage 
prometteur. A partir de la, dans la 
lignee d'un Theme Hospital ou d'un 
Theme Park World, voire d'un Zeus, 



■ SUIVEZ LA FLECHE Ces petites fleches 
vous montrent I'humeur de vos concitoyens, 

on pouvait imaginer un soft 
tordant, melangeant une vraie base 
de gestion ultra-solide avec un 
habillage foutraque, en additionnant 
la mauvaise foi, les pires arnaques 
et les manipulations en tout genre 
pour s'en mettre plein les fouilles, 
tout en laissant le peuple fouiller 
dans les poubelles - le tout pour 
rire, evidemment. 

Pas drdle le monsieur 

C'est d'ailleurs dans cet esprit, 
celui du film Bananas de Woody 
Allen, qu'on ete realisees les jolies 
cinematiques du jeu, replagant les 



Vive les bananes 




Vols aimez les guerilleros et les republipues bananieres ? Vous uoulez aller plus loin ? Alors suivez le 
guide ! BD, jeu, cinema, il v en a pour tous tes gouts. 



Tintin et les Picaros Junta 



Cette « suite » 

de L 'Oreille 

cassee vous 

conduira au San 

Theodoras ou 

I'ineffable 

general Alcazar 

s'apprete a 

reprendre le 

pouvoiren 

compaqnie de 

ses fameux Picaros. Le dernier Tintin 

n'est pas le moins abouti, ni le moins 

rnoderne. Mille sabords ! 

Herg£ - Casterman - env. 60 F 




Les 

developpeurs 

de Tropico 

se sont 

probablement 

inspires de ce 

jeu de plateau 

oil la crapulerie 

et les coups 

bas regnenten 

maTtres. Le president nomme ses 

ministres qui, dans I'ombre, s'en mettent 

plein les poches et tentent des coups 

d'Etat. Irresistible ! 

Descartes Editeur - env. 200 F 




■ MOI ET MOI Original dans un soft de gestion : vous creez votre 
personnage avant de commencer a jouer. 




Bananas 



Un pauvre Americain se retrouve 
accidentellement en Amerique du Sud a la t§te 
d'une guerilla et aide un dictateur a prendre le 
pouvoir. II en perdra d'ailleurs la raison. Une 
fable comique siqnee Woody Allen et qui pour 
second film, frappe tres fort ! 
DVD Zone 1 - HGM - 1971 - env. 16 $ 
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I BAD TASTE Les developpeurs ont offert aux joueurs americains la possibilite de jouer sous 

les traits et les noms de veritables dictateurs d'Amerique iatine. 



dictateurs a leur vraie place - celle 
de bouffons, aussi tragiques et 
dangereux que risibles et ridicules. 
Le probleme, c'est que le reste du 
jeu n'exploite pas du tout ce qui 
paraissait etre son meilleur atout. 
Enfin, pas du tout... J'exagere un 
peu. Disons plutot pas beaucoup, 
oupas assez. 

Passe la premiere cinematique, 
on se jette a corps perdu dans le 
tutorial, indispensable dans ce type 
de jeu pour ne pas etre totalement 
perdu. A priori, on le trouve assez 
complet et plutot sympa, avec la 
grosse voix a I'accent sud-americain 



qui nous guide dans nos debuts de 
dictateur. Des debuts surtout 
concentres sur les problemes de 
fermes, de cultures prolifiques et 
lucratives, de salaires, avec tout de 
meme une petite explication sur 
I'importance de la religion. 
Et puis voila, au bout de dix 
minutes, c'est tout, avec juste 
un laconique « ye vous laisse 
decouvrir le reste par 
vous-meme ». Et de la decouverte, 
on va en faire! 

Le premier reproche que je 
ferais a Tropico (c'est meme le 
principal), c'est de lacher le joueur 




■ GRAISSAGE DE PATTE Les possibility de 
corruption (en bas) sont tres nombreuses. 

dans la nature - en I'occurrence 
tropicale - d'une Tie des CaraTbes et 
puis debrouille-toi ! De temps en 
temps, un petit message vient nous 
signaler tel ou tel probleme - comme 
le mecontentement de I'armee qui 
n'a pas assez de joujoux a tuer, ou 
que les grenouilles de benitier n'ont 
pas assez d'eglises, tout era. Et puis 
c'est tout. II a fallu dix ans pour que 
les pressions internationales 
m'obligent a organiser des elections, 
que j'ai d'ailleurs remportees 
avec 76 % des voix sans meme 
tricher - j'avais construit une 
cathedrale et une clinique gratuite 
et qa a visiblement suffi. 

Gros comptes en Suisse 

De maniere generale, on ne peut 
pas reprocher a Tropico d'etre 
incomplet sur le plan de la gestion : 
avec sa foule de batiments 
differents (85 en tout), ses 
differentes cultures, ses mines, ses 
possibilites d'appel a I'emigration, 




PHIL 
STEINMEYER 

President de PopTop 



D'ou vous est venue 
['idee de Tropico? 

Vous avez 

toujours reve d'etre 
dictateur ? 

Tropica est une idee que 
je trimballe depuls pas 

mal d'annees. La politique 
un peu specials de 
TArnerique latine et des 
republiques bananieres 
m'a toujours fascine. 
En faire un jeu etait un 
peu le moven de mettre a 
profit cette fascination. 
Que doit faire le 
joueur dans Tropico ? 
Tropico laisse une grande 
liberie au joueur. qui doit 
choisir iui-meme quelles 
routes consttuire et ou, 
quelles lois promulguer, 
quels marches passer- 
Tout ^a pour parvenir 
a se maintenir au ■ 
pouvoir Si vous laites 
les mauvais choix, vous 
serez renverse assez 
violemmentlEnplus, 
dans Tropico, les 
habitants ont leur libre 
arbitre. Vous ne pouvez 
pas les forcer, par 
exemple, a faire n'importe 
quel metier. II taut 
lesyencouragerpar 
differents moyens, 
le saiaire par exemple. 



A moins 
d'avoir deja 
tout un plan 
dans la tete 
avant de 
commencer, 
on se sent 
perdu en 
jouant a 
Tropico. 
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OPINION 



a 



Attention, loin 
de moi f'idee de 
dire que Tropico 
n'est pas un bon 
jeu de gestion. 
Simplement, il 
passe a cote de 
son but affiche, 
faire un cocasse 
simulateur de 
dictature plein 
d'humouret 
de derision. 
Sans la distance 
du rire, il en 
devient meme 
un peu glauque, 
en glorifiant 
presque au 
premier degre 
executions 
so m ma ires et 
corruption de 
bas etage. A ne 
recommander 
qu'a ceux qui ont 
deja fait le tour 
de Zeus et de 
Theme Park Inc. 



de qestion des salaires, de la main- 
d'ceuvre, tout a ete pris en compte 
par les game designers. On a 
rarement vu, par exemple, des 
cartes aussi completes pour faire 
ses choix en matiere d'agriculture 
ou d'exploitation miniere, indiquant 
clairement par un systeme de 
couleurs clair et precis ou Ton peut 
mettre telle ou telle exploitation. 
Tout aussi rare dans un jeu de 
gestion, ia personnalisation de 
chacun de vos petits sujets plus 
ou moins obeissants, chacun ayant 
une histoire detaillee, une humeur, 
des sentiments vis-a-vis de votre 
regne, de ses conditions de vie ou 
de votre politique. 

L'argent des autres 

La diplomatie est eqalement 
geree, elle permet de se rapprocher 
plus ou moins de I'URSS ou des 
Etats-Unis a force de grandes 
proclamations dithyrambiques 
procommunistes ou procapitalistes ; 
bref, tout cela est tres interessant. 




■ VITE FAIT Trop court, le tutorial est le seul 
qu'on esperait. Dommage que les developpeurs 

Le probleme, c'est qu'a moins d'etre 
un gestionnaire hardcore et d'avoir 
deja tout un plan dans la tete avant 
de commencer, on se sent perdu en 
jouant a Tropico. Perdu et surtout 




■ CARNET D'ADRESSES Le rapport annuel de votre gestion est clair et complet. On obtient 
des details en cliquant sur chaque ligne en vert. 



moment a faire la part belle a ('humour 
n'aient pas continue dans cette voie. 

tres seul. Le gros gros defaut de 
Tropico, par rapport, encore une 
fois, a un titre comme Zeus, c'est 
qu'il n'y a pas assez d'evenements, 
alors que c'est justement la qu'on 
I'attendait ! Le metier de dictateur 
sud-americain ne devrait rien avoir 
d'une sinecure, les revoltes 
devraient succeder aux revoltes, 
les tentatives de corruption aux 
tentatives de corruption... Eh bien la, 
rien, ou si peu... Augmentez la solde 
des troufions de temps a autre et 
vous serez tranquille. Quant a 
I'aspect corruption, il est bel et 
bien la mais pas assez appuye. 
Alors qu'on s'attendait a un jeu 
vraiment riqolo, avec piein de bouts 
d'humour dedans, on se retrouve 
avec un jeu de qestion carre, 
mortellement serieux, tres complet, 
tres bien fait mais terne et mou, 
qui ne satisfera que les fans absolus 
du genre. Decidement, le printemps 
est triste. ■ 

- Remy Goavec 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ ZEUS 

Drole et tres malin. aussi complet s'ur le 
plan deli (jellmii qui; ten "ealise. Zc-u=_ 
lut une tres bonne surprise. 

■ ECONOMIC WAR 

l.h 1 1 ■_■ u ilt si'Slif.'!" do niu etrigolo, 

net lenient plus to-nvainciiri que 'ropito. 

■ THEME PARK INC. 
Gestion de pares d attractions en 3D. 
u.iliire ltio -cijisjiion qraphique 
decevante. le jeu esl tres reussi. 

■ TROPICO 

Serieui et cample!. Tropico esl un Ben 
iji'ticils et un peu triste pour etre 
retommarafifliji; geStlMinairss flmflteura. 
Les fans du genre penitent vihrer. 


GRAPHISMES 

Dii esl passee la bonne humeur des developpeurs? 

O 5 


POUR : Soft de gestion tres complet. 

plein de bailments, de parametres. de pots de vin, 

des sujets qui ont une personnalite propre. 

CONTRE : Trap pen d'riumour par rapport 
au sujet. pas de conseillers efficaces ni de guide 
dans le jeu et des scenarios tres di.ficiles. 


1 El 

AUDIO 

■ Tres tres tninimaliste flu niveau du sea Tropico merite un petit coup 
do chaooau pour r .on: ctf hicprnirnni* on verrala VF. 
s ro Y 


EN DEUX MOTS... 

Tropico n'est pas un mauvais jeu mais pas 
celui qu'on attendait, un Theme Hospital 
latino-dictatorial, aussi delirant que 
complet. L'humour s'est perdu en route. 


ia 


MULT1JOUEUR 

■ II n'y a pas de p-:.-.-.siLii':I': dc Mull ijouejr dans Tropico. Jesais, c'est 
tres bete mais rnalrieu reuse ment, c'est comme cal 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM; ,. PZOO MHz f, 16 Mo 

■ RECOMMANDE Eg rn PZOO MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE' ',,.-; m PII-4S0 MHz & 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 

■ Direct 3D 

■ 3dfX 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX'SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

* NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X- INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Encoder. . . telecharger. . . organiser. . . arranger. . . mixer. . . graver vos mp3, 

facilement. . . rapidement. 






CONVERTIS-MOI AU MP3 




» encoder & sauvergarder 



►► creer & graver ses playlists ►► creer & imprimer sa pochette** 



La gamme eJay mp3 (inclus le FastMP3™ Encoder) : 




www.eJay.fr 

la plate-forme musicale interactive 



MP3 EASY 



►► MP3 STATION 2.0 >vMP3PRO 




HIT MUSIC only ■<• 



TEST 



Haut les f Ungues ! 

Fallout Tactics : Brotherhood of Steel I Guerilla urbaine pour strateges. 



EDITEUR Interplay BDEVELOPPEUR Micro Forte ■ GENRE tactique ■ JOUEUR(S) 1 a 18 ■ PUBLIC 12 anset+ ■ PRIX env. 350 F 




■ 20 missions 

■ ISjoueurs 

■ 6 niveau); 

■ beta 

■ -■ i_i-_- i ■ " bug constate 

■_n, '',",■ 

■ CURRICULUM VIT/E Les caracteristiques wwitjombrothertood 

ofsteel.com 
sont assez semblables a celles de Fallout 

Et de trois ! Fallout Tactics : 
Brotherhood of Steel reprend a 
son compte ce qui a fait la reussite 
des deux precedents episodes 
en se recentrant sur les combats 
et, comme son nom I'indique, en y 
incorporant une bonne dose de 
tactique. Preparez les charqeurs. 



L'angoisse de la feuille blanche... 
terrible. A I'aube de la creation 
d'un nouveau jeu, les developpeurs 
doivent ressentir quelque chose de 
semblable, les doigts plombes, le 
regard hebete, la langue pateuse et 
les aisselles moites (NDLR : merci 
pour les details, Steph, on sait que 
c'est du vecu)... Pas bien glorieux. 
Dans ces conditions, il n'est guere 
etonnant que certains tombent dans 
la facilite et exploitent une bonne 
idee jusqu'a la moelle. D'ou Fallout 
Tactics : The Brotherhood of Steel, 
troisieme du nom. Cette fois, les 
developpeurs ont decide d'user le 
filon en privilegiant la baston au 
detriment de I'aventure ! 

Meme si Fallout Tactics a tout du 
jeu de role, on ne trouve pas ici de 



Les persos 
peuvent 
piloter divers 
engins et 
balancer des 
pruneaux 




MUTATION GENETIQUE On herlte 
du charme de I'univers : ses armes, 
— t ses mutants! 







■ POINT STRATEGIQUE Certaines positions sont assez dures a 
prendre. Ici, il suffit d'y alter en douceur en mode Tour par tour. 



scenario complexe guidant le joueur, 
d'explorations sans fin et de longs 
dialogues. L'action se situe dans 
un avenir postapocalyptique 
qui ne depaysera certainement 
pas les habitues de la serie, 
familiers de I'univers. On y incarne 
un membre de la Confrerie du 
Fer tun groupement militaire et 
religieux !) dont I'occupation 
principale consiste a lutter 
contre les mauvaises factions 
guerrieres qui pillent les villages et 
exterminent les populations. 
Au passage, la Confrerie se sucre 
en recoltant de nouveaux adeptes et 
en prelevant un impot en nature. 

Vous dirigez done une equipe de 
un a six de ces soldats, beneficiant 
chacun de caracteristiques, 
d'experience et de talents speciaux. 
Les phases de deplacement font 
generalement suite a des phases de 



combat : selon I'option choisie, 
I'affrontement se deroulera au tour 
par tour ou en temps reel. Autant 
dire tout de suite que cette derniere 
possibilite, objectif principal de la 
refonte du moteur du jeu, s'avere a 
peu pres impraticable en Solo (voir 
Q&R). Dinger deux bonshommes, 
passe encore, mais six en meme 
temps... Vous avez aussi le choix 
entre le tour par tour individuel ou 
par equipe. Le dernier est plus 
interessant mais genere un temps 
de calcul un peu lassant a la longue. 

Aux armes, etc 

Au cours des combats, 
vos personnages gagnent de 
I'experience et montent de niveau. 
Cela confere des points a repartir 
parmi ses caracteristiques et 
aptitudes. Comme dans tout bon jeu 
de role qui se respecte, les armes et 
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■ ROULE MA POULE Vous pouvez conduire 
des vehicules amies tels que des chars. 

autres objets sont nombreux et 
varies. On les recolte en fouillant 
les cadavres et en les troquant au 
maqasin de la Confrerie. Du simple 
colt 45 a la mitrailleuse lourde, 
en passant par le fusil a lunette, 
il y en a pour tous les gouts. Grande 
innovation, ies personnages peuvent 
desormais pifoter divers engins et 
balancer des pruneaux au passage. 

Debout ! Assis ! Couche ! 

D'ailleurs, leur capacite a faire 
les deux en meme temps est 
Tune des aptitudes des heros, 
avec la discretion, le crochetage, 
la medecine et j'en passe. 
Cote scenario, ne vous attendez 
pas a quelgue chose de grisant, 
lesdeveloppeurs ayant visibiement 
decide de reduire cet aspect a la 
portion congrue. 




■ CARTES A JOUER Les cartes sont precieuses car elles vous indiquent les objectifs, 
ainsi que la position de la plupart des ennemis. N'hesitez pas a les consulter attentivement. 



Vos frasques sont reparties 
en 20 missions, regroupees en six 
univers. Les missions sont assez 
longues en tour par tour, mais 
du genre expeditif en temps reel : 
la seule fagon de s'en sortir, 
eventuellement, est de modifier 
('attitude de vos personnages 
(neutre, defensif, agressif) et 
de ne pas vous occuper des tirs. 
Graphiquement, Fallout Tactics est 
tres honorable, avec une charte 



graphique, inspiree des annees 50, 
qui n'a pas ete pour rien dans le 
succes de ses grands freres. 

La 3D isometrique ne pose pas 
vraiment de probleme, sauf que 
Ton aurait bien aime pouvoir evaluer 
plus precisement la hauteur des 
obstacles qui s'interposent entre 
les belligerants. Je m'explique. 
Vos personnages peuvent adopter 
trois postures : debout, accroupi 
ou allonge. Debout, vous etes plus 





CHRIS 
TAYLOR 

Chef programmer 



Dans quelle 
continuity s'inscrit 
Fallout Tactics ? 

II sederouleentre Fallout 
et Fallout 2, mais dans 
une region differente. 
C'est en quelqjesorte la 
suite du premier episode 
puisqull en emprunte 
certains elements, 
comme lafraternite 
de I'acier, une 
organisation techno- 
militaire et religieuse. 
Dans la serie des 
Fallout, il y a 
toujours des quetes 
annexes, et dans 
Fallout Tactics? 
II V a une vingtaine de 
missions principaies 
qui peuvent etre remplies 
dans nimporte quel 
ordre. et il y a 
aussi guelques missions 
annexes ainsi que 
certaines rencontres 
spe'ciales. Comme on 
accede aux missions en 
se depiacant. on a 
toujours la possibilirede 
se rendre ou Ton veut, 
dans la limite du scenario. 
Pourquoi ne pas 
avoir choisi une 
approche 100 % tour 
par tour ou 100% 
temps reel ? 
C est tres simple: nous 
avons conserve la 
resolution des combats 
au tour par tour pour te 
mode Soto et parceque 
c'etait celui des deux 
precedents episodes et 
un mode Temps reel 
essentiellement reserve 
aux parties a plusieurs. 



Les missions 
sont assez 
longues en 
tour par tour, 
mais du genre 
expeditif en 
temps reel. 



Mai 2001 Gen4PC99 



TEST 



OPINION 




Fallout Tactics 
aurait pu etre 
fabuleux si le 
mode de combat 
en temps reel 
n'avait pas ete 
si dur, et si, au 
tour par tour, 
I'ordinateur 
n'avait pas 
ete aussi long 
a se decider. 
Et puis, il y a la 
repetition des 
combats, que 
ne compense 
pas vraiment 
('evolution des 
personnaqes. Au 
final, je suisun 
peu degu mime 
si je sais que les 
fans de Fallout, 
de Jagged 
Alliance 2 et 
detactiquey 
trouveront leur 
compte. Saluons 
aussi une bonne 
realisation. 



Piege a loups 



Voiei tin exempts de la ruse que I'on peut developper dans Fallout Tactics... Satif que dans la pratique, ca ne marche pas toujours. Ici. le mode de jeu est 
regie sur Tour par tour continu, e'est-a-dire, en gros, temps reel. 



Les presentations 



La grosseuh ruseuh 



Boucherie-charcuterie 




Vous disposez d'un medecin pacifique et 
d'un type arme d'une bonne mitraillette, 
rien de plus. II y a un gros toutou qui 
garde les mines et qu'il va falloir eliminer. 
Premiere etape, poster le gars arme 
pres d'un mur a I'abri du regard canin, 
puis, pour que son tir soil plus efficace, 
le mettre en position accroupie. 



:>nsic-ur arme puisse ouunr 
le feu sans qu'on alt besoin de lui dire, 
on active I'option «Agressif». Use met 
a grogner et a baver. Pendant ce temps, 
on fait venir le medecin, bien en vue de 
chien-chien, qui, ni une, ni deux, lui court 
apres. On dirige alors fissa le medecin 
du cote oil etait poste le ruse mitrailleur... 



Des que le molosse arrive en vue du 
type a la mitraillette, celui-ci ouvre le feu 
et le boulot est presque termine. 
Mais attention, si vous n'etes pas assez 
rapide, ce sont les fesses du docteur 
qui prennent. Une bonne coordination 
est done necessatre pour que Poperation 
soit couronnee de succes. 



vulnerable mais vous pouvez courir. 
Allonge ou accroupi, vous avancez 
moins vite, vous etes plus precis, 
et surtout, vous pouvez vous 
planquer derriere des elements 
du decor. Seulement, on ne sait 
jamais si on va etre a I'abri des tirs 
avant d'y etre. Un systeme a la 
Commandos aurait ameliore le 
niveau tactique du jeu. 







■ LA CONFRERIE Voici les nouvelles recrues que vous pourrez embaucher en debut de 
partie. L'instructeur n'est pas mal non plus... C'est un Club Med ou une faction militaire ? 



■ A L'ASSAUT I Les sacs de sable off rent 
une bonne protection contre les assaillants. 



Enfin, le mode Multijoueur 
semble avoir ete bien soigne, avec 
huit cartes dediees, cinq modes de 
jeu et des options permettant 
d'equilibrer les equipes et d'imposer 
des temps de reflexion. Voila done 



du changement dans la continuite 
de bonne facture gui devrait 
ravir les fans des deux precedents 
episodes et titiller I'interdt des 
petits nouveaux. ■ 
- Stephane Prince 



Le verdict 



Fallout Tactics 



COMPARATIF 

■ FALLOUT TACTICS 

Assh difficile, mais bien realise. Falloul 
Tactics plsira an* tens des deui premiers 
episodes ainsinir'a lous celts Qui. 
depuis Jagged Alliance I, rfont plus rien 
asemetlresousladent 

■ JAGGED ALLIANCE 2 
Ln jeu tactique au lour par tour qui 

quelques annees maintenenl. 
el se lail Done voler la vedette par 
Fallout Tactics. 

■ STAR TREK AWAV TEAM 

Lorsque tactique rime arec Star Trek. 
tin Jeu moins bien realise que Fallout 
Tactics mais qui a ses avantages. 



GRAPH ISMES 




MULTIJOUEUR 

■ En lour par tour, le mode Moffljowur rappelle un peu ies wargamE 
ave: plus d'aclion et moins lie retieiion. 



m 



POUR : La rithesse. de; personrtages, la 
diuersile des armes. les effets gore, la possibility 

de pilcter des vehicules. le mode Tour Bar lour, 

CONTRE : Le manque de visibility du relief, 
le mode Temps reel tres difficile, la longueur 
excessive de certaines missions en lour par tour. 



ENDEUXMOTS... 

Fallout Tactics est surtout destine aux 
amateurs de tactique tour par tour, 
proche des wargames, et aux amoureux 
des precedents Fallout. 



14 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM iCr t L i Pll-300 MHi L 64 Ml 

■ HECOMMANDE.L ---...- PII-450MHZ &64Mi 

■ RECOMMANDE. 9 ■'-■ Ptll-SOO MH2 £ 1Z8 Mi 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration log ici el le 

■ Direct 3D 

■ 3dbt 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBUve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POS5IBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 18 - INTERNET 18 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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Bille de clown 

Adventure Pinball Forgotten Island I Le renouveau du flipper sur PC. 

■ EDITEUR Electronic Arts ■DEVELOPPEUR Digital Extreme BGENREflipper ■ J0UEUR(S)1 a 4 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX enw. 350 F 



Les flippers sur PC ont vecu. Les 
flippers sur PC ont lasse tout le 
monde. Les flippers sur PC sont 
morts... vive les flippers sur PC ! 
Apres des annees de sur-place, 
Electronics Arts nous propose 
un flipper en 3D realise a partir 
du moteur d'Unreal et en plus, 
scenarise ! Fichtre ! 

Aquoi bon envoyer une boule 
fracasser des bumpers sans 
avoir le plaisir d'envoyer des bons 
coups de latte, sans pouvoir se vider 
un petit noir sur le coin du comptoir 
entre deux parties, bref, a quoi bon 
jouer au flipper sur PC alors que 
c'est tellement mieux dans un bar ? 
Oui mais, lorsqu'on ne qoute pas 
la compagnie des pochetrons qui 
gnoqnotent devant un ballon de 
rouge, qu'on s'etouffe au moindre 
relent de nicotine et que Ton 
abhorre par-dessus tout la proximite 
de ses semblables, il ne reste plus 
qu'une solution : installer Adventure 
Pinball sur son PC dernier cri ! 

Boule a zero 

Pour un jeu de flipper, 
Electronics Arts fait fort, en 
proposant une realisation graphique 
tres soignee. On est certes loin d'un 
Sacrifice ou d'un Black & White, mais 
on ne pourra plus dire que les jeux 
de flipper sont technologiquement 
a la frame. II faut dire que le moteur 
3D est celui d'Unreal, legerement 
remis au gout du jour : ca garantit 
de bons petits effets d'ombre et de 
lumiere, et qa occupera votre carte 
qraphique, tellement gourmande 
lorsqu'il s'agit d'executer un jeu ! 

Mais la particularite d'Adventure 
Pinball, c'est de « scenariser » ses 





■ GENTIL DINO Le petit puits de lave est difficile a atteindre, heureusement que le 
tyrannosaure vous aide ! Mais pour I'activer, il faut avoir degomme toutes les cibles. 



Ici, une boule 
remonte 
des f ontaines 
par petits 
bonds, la, un 
pterodactyle 
s'envole avec 
votre boule. 



tables. Sur celle-ci, il faudra sauver 
un indigene de requins affames, 
sur celle-la, il faudra empecher un 
village de se faire engloutir sous la 
lave, etc. Et pour arriver a ses fins, 
mieux vaut se montrer agile du 
flipper et remplir tout un tas 
de conditions : emprunter telle 
rampe, envoyer la boule dans un 
volcan, etc. Comme c'est souvent 



I'usage, chaque table comporte 
jusqu'a cinq tables annexes de taille 
variable, auxquelles on accede de 
mantere graduelle. Evidemment, 
lorsque Ton perd la boule (sans jeu 
de mots facile bien sur), on 
redescend d'une table, jusqu'a 
reintegrer la principale. 

Le jeu comportant neuf niveaux, 
il sera necessaire de jouer en mode 



■ LE CHOIX DES ARMES Chaque table est 
decrite, tout comme les objectifs a remplir. 
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Top niveau 



Ciiaque niveau fjeneflcie d'un petit scenario et d'un theme particulier. Voici deux moments forts 
rencontres sur deux tables distinctes. Vive I'interactivite ! 



Flipperssik park 






Envoyez la boule en haut a droite de 
I'ecran et le gentil dino Ira la chercher 
pour I'apporter dans un petit puirs 
de lave, sur sa gauche. Attention, il 
faudra allumer ce dernier, sinon, la boule 
ressortira et vous ne passerez pas au 
sous-tableau suivant. 



Les dents de la mer 




Le but de cette petite table est de liberer 
le pauvre indigene, encercle par les 
requins. II faudra done tirer sur les 
nageoires plusieurs fois de suite pour 
les mettre hors d'etat de nuire. 
Detail : les requins ne mangent pas les 
boules de flipper ! 




■ LANCER DE BOULE Apres avoir rebondi sur les cases, la boule peut 
etre soulevee par I'indigene, puis envoyee sur la table d'a cote ! 



Solo afin de tous les activer les uns 
apres les autres. Chaque fois qu'une 
mission est remplie, on passe au 
niveau suivant, emerveille et 
content de soi ! Mors qu'on pouvait 
le redouter, les interactions sont 
plutot interessantes et variees : il ne 
suffit pas de remuer la table dans 
tous les sens pour que la boule 
passe deux heures a se demener 
entre trois bumpers. Par exemple, 
ilest assez amusant de degommer 
des nageoires de requins qui 
tournent autour d'une lie, ou bien 
de viser un emplacement ou un 
tyrannosaure ira la chercher comme 
un bon chien-chien (voir encadre). 

Mieux qu'au cafe 

De nombreuses petites 
sequences non-interactives 
rythment egalement le passage 
d'une table a I'autre : ici, une boule 
remonte des fontaines par petits 



bonds, la, un pterodactyle s'envole 
avec votre boule, sans parler des 
rampes gigantesques, des boules qui 
jaillissent d'un volcan en eruption 
ou qui devalent des cascades. Bref, 
I'univers tropical et prehistorique 



Specifications 



■ MINIMUM Surra 

■ HECOMMflHDE ;: 

■ RECOMMANOt ■< 



PZ66MHZ6 3ZM 
PII-266MHJ5 3ZM 
PII-450MHzfi64M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

a Acceleration logklelle 
C Direct 3D 

■ 3dfx 

.. OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX tSBLive!) 

in Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

m NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 4 - LAN X - INTERNET X 
M CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 
a CONNEXION MINIMUM 



Pourunjeu 
de flipper, 
Electronics 
Arts fait fort 
en proposant 
une 

realisation 
graphique 
tres soignee. 




est tres bien exploite et les 
developpeurs se sont montres 
reellement imaqinatifs. Resultat, on 
s'amuse vraiment comme un petit 
fou devant son flipper, a I'heure des 
Black S White et des jeux de gestion 
qui font bouillir les neurones ! Et le 
pire, e'est qu'il est toujours possible 
d'entramer des amis dans son vice 
puisque quatre joueurs peuvent 
disputer une partie sur un mime 
PC. Bref, Adventure Pinbali est un 
excellent jeu de flipper, qui se 
demarque sans mal de toutes les 
productions mediocres que le genre 
a coutume de nous proposer. ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 




■ JE SUIS RICHE ! Les petites tables avec des cristaux partout 
permettent de se faire des points tres facilement. 



■ DANS L'EAU-DELA Vertigo Peak est 
une table liquide : il y a de I'eau partout. 



Le verdict 



Adventure Pinbali Forgotten island 



COM PAR AT IF 

M ADVENTURE PINBALL 



Des Kippers en ?D a la 
a balances pendant tte 



alternative sur PC. Efi 

et les Pinbali out wai 
selairelQnpeut rem 
decliezZltti Century. 



GRAPHISMES 

imaiion 




MULTIJOUEUR 

■ ":: i-riJoriirE^iiii'-iliiH fciLiqu'Muotre joueurs sur un 
_e: iii[fpriiitr, 'ifiallcrqcE 3 arami'iir iiifiionien! I?-, p.i:|te 



FOUR : Les challenges, les petites animations, 

les tables inven lives, les niveau* caches, 
I'ambiance sonars, les tables scenarisees, 
les habitants en tous genres. 



ENDEUXMOTS... 

Enfin un flipper qui innove ! Grace a ses 
multiples animations, a ses petits scenarios 

et a son humour omnipresent, on se laisse 
vite prendre au jeu. 
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Sacree soiree ! 

Les Sims : surprise-partie I Organisez des mega-teufs et divertissez vos Sims. 

I ED1TEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Maxis ■ GENRE gestion ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 200 F 



Tu es d'jeune, tu es in, tu es hyper- 
hype et top branchitude ? Tu vas 
aux Bains au carre VIP, et tu 
cocoones apres rafter ? La party 
c'est ta vie et Ibiza ta deuxieme 
patrie ? Alors deviens un geek et 
joues aux Sims : Surprise-partie ! 

Amis lecteurs, chers abonnes, 
collegues estimes (Note de 
Sophie : ah, ca doit etre nous ca...), 
chef de rubrique adore (Note de 
Luc : ah, ca doit etre moi ga...), 
redacteur en chef et adjoint-chef 
adule, amis, ennemis, famille, 
mon lapin en sucre, maman, 
commencons cet article avec un 
bon petit jeu de mots de derriere 
les fagots, de ceux qui font travailler 
les qlandes lacrymales tenement 
ie rire provoque est incontrolable : 
avec Les Sims : surprise-partie, 
on peut dire que la surprise est bel 
et bien partie. 

Super soiree disco 

Oyez oyez, braves gens (voir 
plus haut), pour quelque 200 francs, 
vous pouvez acquerir Ie dernier 
add-on developpe par Maxis, 
entierement dedie a la fete et la 
nouba (daaar-la-dir-la-da-daaa). 
Apres installation, vos Sims 
pourront se divertir avec les 
80 nouveaux objets inclus dans Ie 
soft. Cela va de la machine a rodeo 
aux nouvelles tampes halogenes, du 
feu de bois au barbecue, et du buffet 
qarni au Jacuzzi. Bref, tout un tas 
d'objets dedies a I'amusement et a la 





■ 80 objets 


■ 5 nouveHes danses 


■ Snauveaux styles 


musicaux 



■ finale commerciale 

■ retours sous Windows. 
plantages, impossibilite 
de re lancer 

Ie jeu. reinstallation 



EMMM 



Si vos Sims 
sennuiertt 
lors d'une 
soiree, un 
mime viendra 
spontanement 
amuser 
la galerie. 




■ UN NOUVEAU GADGET Les Sims: Surprise-partie propose 8 
magnifique machine a rodeo. Votre Sim y gagnera en force. 



nouveaux objets, dont cette 



gaiete de vos Sims et de leurs 
voisins et neanmoins amis. 

Premier reflexe du joueur 
moyen : organiser une mega-fiesta. 
Comme Ie bonheur est simple 
comme un coup de fil (re-ah ah ah), 
vos Sims vont pouvoir inviter 
tous leurs potes. Comme iis sont 
faineants, et que, oh I surprise, une 
nouvelle icone est apparue, Ns vont 
s'empresser d'appeler un traiteur, 
qui viendra preparer de delicieux 
mets pour toute la maisonnee. 
Des les premieres minutes de jeu, on 
retrouve dans cet add-on tout ce qui 



fait Ie charme des Sims : animations 
rigolotes, design original des objets, 
sens du detail qui tue, coherence 
de I'ensemble, vraisemblance des 
reactions, bref, une vision de la 
realite decalee et terriblement drole. 

Et cet add-on regorge de petits 
details drolatigues et de bonnes 
idees. Par exemple, si vos Sims 
s'ennuient lors d'une soiree, un 
mime viendra spontanement amuser 
la galerie. C'est bon pour Ie moral de 
tout Ie monde, mais cote relations 
sociales, on se fait carrement voler 
la vedette. Idem si vous organisez 




■ UN RATAGE TOTAL... Cette soiree, totalement ratee, a fait fulr les 
voisins... Remettez-ca demain, et preparez un buffet ! 



■ STYLE WESTERN Organisez des soirees a theme ! L'add-on propose plusieurs styles, 
tous plus kitschs les urts que les autres, pour faire des Sims a votre image... 
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I FAUTE DE GOUT Avec tous 
les nouveaux objets, on 
peut creer des pieces vraiment 
immondes. Chouette ! 



des causeries la nuit au coin du feu, finalement pas si longtemps 



il ne sera pas rare de voir quelques 
fantomes roder dans le coin... 
Les plus fortunes, eux, pourront 
se payer les services d'un DJ a 
domicile, qui fera danser tout le 
monde sous les spotlights (si, bien 
entendu, vous avez investi dans 
des spotlights...) : drague garantie. 

Taf er ou teufer ? 

Le principal defaut de cet add-on 
(et certainement le seul en terme 
dejouabitite) est de se focaliser sur 
| la viesociale. En effet, vu que la 
majorite des Sims travaille, qu'il faut 
beaucoup de temps pour organiser 
une fete, et que ga ne dure 



que ca, on se demande si ca en vaut 
vraiment la peine ! 

A part ca, on ne peut pas 
reprocher grand-chose a cet add-on, 
mais en revanche, on regrette qu'il 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM .Cn.TEi.n! P233 MHz & 64 M. 

■ HECOMMANDE^.i mrt P300MHz£64M 

■ fi£COMMANDEi L >-.-: ■-,-. PI I -350 MHz S 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surro unit/Digital 



P0SS1Q1LITE5 MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 




■ INFANTILIS, LES SIMS ? Non, ilsjouent 

juste au train electrique... 



Le verdict 



Vos Sims 
pourront 
se divertir 
avec les 
80 nouveaux 
objets inclus 
dans le soft. 



ne propose pas ce que les fans 
attendent (rappelons que Les Sims 
est Tun des jeux PC les plus vendus 
au monde) : on aurait clairement 
prefere un add-on qui permette de 
voir ses'Sims au boulot, la possibility 
d'aller chez les autres ou une 
gestion du week-end, sans meme 
parler d'un Multijoueur (qui est en 
developpement)... En soi, les Sims : 
surprise-partie est un bon produit, 
tres complet, mais il ne vaut 
certainement pas son prix. Lejeu 
est vendu environ 200 francs, 
et seuls les fans absolus se ie 
procureront... Vendu moitie prix, il 
aurait eu une meilleure note. ■ 
- Thomas Diouf 



Les sims : swprise-partie 



COMPARATIF 



Joli et rigolo, Zeus a un peu reveille I 
auleurs de Cssar el Pfiaraon. Tpus les fans 

■ ECONOMIC WAR 

Un jeu de gesllon complet et tres cartoon, 
mais clairefflenl reserve aui tans du genre 

■ THEME PARK WORLD INC. 

Certainement pas la plus belle 3D 
a clue I lenient, mais le jeu est 
particulierement prenan! et drflle. 

■ LES SIMS : SURPRISE- 
PARTIE 

Un add-on complet et coherent, mais 
Qui ne vaut certainement pas son prii. 
Seuls les fans des 5im3 ounrociercnt. 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ ^i-.'i!'-. :i. !■:■>■ dialogues des Sims soul toujour s aussi evo:ateurs. La 
musique eaalemeni mais on se met vile a ecouter ses MP3 enjouanL. 



r~" 



MULTIJOUEUR 

■ Une procaine lois peut-etre ? Le mode Multi commence a manquer 
dans les Sims. Dans quelques mois, si tout va bien. 



POUR : Cast clairement un bon add-on. plutc 

equilfbre et dans I'esprit du jeu. Drole et detaille, 
il devrait faire plaTsTr aim in conditional 5. 

CO NT RE : Si vus Sims travaillent, ils 

risquent de ne pas avoir beaucoup le temps 
de laire la nouba. Le pri* esl excessif. 



EN DEUX MOTS... 

Un bon add-on vendu trap cher [a un prTx 
raisonnable, le produit vaudrait 14), 
ga commence a devenir un classique... 
Seuls les fans absolus se le procureront... 
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Settlers de diner ! 

Settlers IV | Devenez leader d'un groupe de colons a grosses fetes ! 



■ EDITEUR UbJ Soft ■ DEVELOPPEUR BlueByte ■ GENRE strategic ■J0UEUR(S)r 



Pour la quatrieme fois, les petits 
colons a grosses tetes viennent 
querir notre aide pour assouvir leur 
soif de conquete. Vous feriez bien 
de vous habituer a leur compaqnie 
car Ms ne sont pas pres de nous 
lacher. Zoom sur une serie presque 
aussi ancienne que le PC ! 

Je ne le dirai jamais assez : le 
premier Settlers fut une petite 
revolution. II a apporte un souffle de 
fraTcheur au genre, peut-etre parce 
que ses personnaqes tenaient a la 
fois des Playmobil, des Lego et 
des Schtroumfs de notre enfance 
(NDLR : Hum, et une these sur le 
sujet, tu y as pense Lo'fc ?), avec 
leurs petits costumes tout mignons 
et leurs bonnes bouilles. Par contre, 
je ne sais pas pour vous, mais un 
quatrieme episode, ca commence 
a faire beaucoup... 

Mors, oui c'est plus beau, c'est 
plus detaille, il y a meme un zoom 
qui permet de voir vos unites 
en gros plan (ah vous vouliez les 
voir, vous allez etre servi !) en train 
de s'aqiter dans tous les sens, 
transportant a qui mieux mieux des 



■fliwimwi 



personnaqes 

■ 4ci3mpagnes 

■ 3 peuples 



»K,i:oii-;igl 



■ WHIKMWI 




■ LE HAL INCARNE Ce vilain bonhomme est Morbus, le chef de la Dark Tribe. Encore un 
mediant version Schtroumpf qui n'effraierait pas un papillon... Ouoique... Ah si. 



Sur le Net, un 
classement 
mondial 
depart age 
les meilleurs 
joueurs. 



marchandises sur leurs epaules ou 
cuisinant joyeusement du bon pain 
pour les mineurs. Mais question 
innovation, ce n'est pas le deluge. 
II faut toujours faire evoluer son 
village, collecter ses ressources 
et agrandir son territoire. 
Cependant, on peut dire que 




la nouveaute flagrante est 
rimplementation de la magie par le 
biais de pretres et autres shamans, 
lis peuvent utiliser leurs pouvoirs 
de maniere defensive ou offensive, 
selon I'occasion, en lancant des 
sorts d'utilite generale (comme la 
creation de nourriture © Jesus- 
Christ TM) ou bien en soiqnant vos 
soldats blesses lors des batailles. 



D'ailleurs, le combat est a peu 
de choses pres la seule phase de 
jeu qui ait beneficie d'une attention 
particuliere de la part des 
developpeurs. On note egalement 
1'apparition de bateaux de guerre et 



■ VOGUE LA GALERE Deux types de bateaux sont disponibles : ils permettent de combattre ou de transporter 
des troupes. Attention car si vous vous faites couler un bateau charge de monde, vous perdrez tout. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM . am PZOO MH: £ 64 Mi 

■ RECOMMANDE. tcimal P400 MHz £ 64 M< 

■ RECOMMANDE , I P500 Mil: S 128 » 



POSSIBILITES GRAPH1QUES 

B Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGt 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL I - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ■/ 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6kbps 
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I I GAY PRIDE Settlers est le premier jeu a mettre en scene des tribus composees d'hommes a 100 %. Une vision puerile 
dujeu de gestion. Us parwiennent tout de meme a se reproduce... 



de certains engins de siege, ainsi 
que de batiments qui peuvent 
maintenir le moral des troupes 
(on sent Inspiration Pharaon). 

Au niveau de la gestion pure en 
revanche (c'est-a-dire 70 % du jeu), 
le principe reste identique et 
c'est toujours la meme rengaine : 
construction de ville, floraison 
economique, enrolment militaire et 
guerre. C'est amusant un moment, 
puis ?a devient iassant de refaire 
toujours les memes choses. 
D'autant que batir une cite consiste 
aappliquer la meme sempiternelle 
formule d'interdependance des 
metiers (bucheron et ecologiste, 
fermier, eleveur et boucher, etc.). 
Alors bien sur, c,a varie un peu en 
fonction de I'ethnie que vous 



Le jeu est 
plus detaille : 
il y a meme 
un zoom qui 
permet 
devoirvos 
unites en 
gros plan. 



choisissez (Romains, Mayas, Vikings) 
et I'objectif des missions differe 
aussi, mais au final, on garde une 
impression de deja vu assez tenace. 

Settlers IV comporte une 
campaqne scenarisee dans laquelle 
vous devez combattre un vilain 
mechant et sa « Dark Tribe » au fil 
de 12 chapitres. Si ga ne vous suffit 
pas et que vous en redemandez, 
il ne vous reste plus qu'a aller 
jouer sur le Net oil un classement 
mondial departagera le plus... euh... 
patient d'entre vous. Voila, comme 
vous I'avez devine, on attend avec 
impatience Settlers V. Et ne rigolez 
pas, d'ici a ce que nos petits colons 
decouvrent I'espace dans un enieme 
opus, il n'y a qu'un pas. ■ 

- Lo7c Claveau 



Le verdict 



Settlers IV 



COMPAHATIF 

I BLACK & WHITE 

(Test Id noiivelle reference du genre. 
mime si ce hi! n'est pas un jeu de geslion 
slnlegie a ICO %. 
I THEME PARK INC. 

La deuxieme version de re jeu oil Con 

gere un pare d'a (tract ions: fun, comolel, 

bien realise, il est a conseiller. 

■ ZEUS 

Pour une gestinn plus intuitive 

el plus precise, c'est une vateur 



GRAPHISMES 

■ Apres des claques comme Sacrifice ou Black 5 While, difficile d'etre 
indulgent derant la 3D isometrique tionnete mais vieillotte. 



AUDIO 

■ U !i:L-siquE esl sympaihique et les bruits d'ambiance 

■ ii r r-:- e e: c= n r? - 1 n i <iui £-:Liv"-tes i!" ve-i 'jcit ?r> :■= ■ Tit b'in r=i.r. 



MU1TIJOWEUR 



Ml 



T3 



POUR : Settlers IV est miqnon. le combat est 
mieux gere qu'auparavanl, et done plus amusant. 
e! I'apparition du systeme de magte est un plus. 

CONTBE : II faut una bonne configuration. 
Le jeu se rereie repetitif et la phase de 
construction de la cite est bien irop longue. 



EN DEUX MOTS... 

Dommage... La deception est au rendez- 
vous. II faut etre un veritable accro des 
Settlers pour tomber une quatrieme fois 
sous le charme. 
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Original War 



■ ED. Virgin Interactive ■ DEV. Altar Interactive 

■ GENRE strategic ■ PRIX env. 300 F 







m i 



r'TiMIl*!! 
'fill is- 



■ GUERE ORIGINAL Les amateurs ne 
seront pas decus par I'interface... 

Histpire de faire un bon mot, je dirais 
que d'original, ce jeu n'en a que le nom. 
Le scenario date de la guerre froide et 
I'ensemble a comme un gout de deja vu. 
En dehors de cela. quelques points 
positifs meritent le detour, comme 
le nombre limlte de vos unites dont les 
aptitudes evoluent au cours du jeu, 
les missions plus tactiques que 
destructrices, etc Si I'on omet la faible 
differenciation des unites et I'l.A. 

resolument suicidaire de vos 
ouailles, Original War aurait 
meme pu etre tres bien. S.P. 

■ ii i i ■ 1 

F1 World Grand Prix 

■ EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Eutechnyx 

■ GENRE simulation de F1 ■ PRIX env. 250 F 




■ DEPASSE Le jeu ne fait pas le 
face a F1 Racing Championship. 

Difficile de sortir en meme temps que 
le meilleur ! Compare a F1 Racing 
Championship, lejeu d'EIdos ne fait pas 
le poids. Moins beau, moins realiste en 
mode Simulation et pas forcement tres 
fun en mode Arcade, il est egalement 
moins bon que la plupart de ses 
ancetres. Le produit d'Eidos sent un peu 
la realisation a la va-vite, avec un moteur 
pas tres detaille et des bruitages 
enervants. Seul son prix pourrait justifier 
un achat. Et encore, on a tenement 
mieux pour 100 francs de 
fcj3 plus.-. Les configs modestes 
FH'J apprecieront peut-etre.,. T.D. 
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Gestion groupes 

Economic War I Devenez un requin de la finance dans ce jeu de gestion rigolo. 

■ EDITEUR Monte Cristo Multimedia ■ DEVELOPPEUR Monte Cristo Multimedia ■ GENRE gestion ■ J0UEUR(S)1 a 6 ■ PUBLIC )3anset+ ■ PR[Xenv.3Q0F~] 



Les jeux de gestion se suivent 
et se re ssem blent dans les 
grandes lignes. Monte Cristo, 
grand specialiste du genre, met 
une touche d'humour et de 
derision dans son dernier jeu : 
Economic War. Enfin une 
occasion de lancer des bombes 
(et de fabriquer du fromage). 

Mieux vaut etre 
psychologiquement super- 
equilibre quand on est au top de la 
politique car les tentations sont 
grandes. On a effectivement la 
possibility de lancer une bombe, 
d'envoyer des espions, d'user et 
abuser de son pouvoir sur ['opinion 
publique, de fabriquer des 
camemberts, de trahir sa nation, 
bref, autant de petites mesquineries 
qui ne font pas rire tout le monde 
et que Ton peut desormais 
faire chez soi ! 

Avec Economic War, Monte 
Cristo a deliberement choisi de 
se moquer des figures qui nous 
gouvernent. Les visages des 
differents presidents sont plus 
proches des Guignols de ['info 
que du musee Grevin. 



■asms 




itHf "t"± 



Comme 
beaucoup de 
jeux orientes 
vers un public 
hardcore 
gamer, il a 
le def aut de 
ses qualites. 



■ L'AMBASSADE FRANCAISE Afin de faciliter les ectianges entre les pays, 1'ambassade 
frangaise est presente partout a I'etranger. Des accords commerciaux vous seront proposes. 



II faut voir un simili-Elvis ou une 
pale copie de Margaret Thatcher 
au nez demesurement... anglais pour 
s'en rendre compte. Idem cote 
graphismes : les batiments sont tout 
tordus facon cartoon et beneficient 
d'animations repetitives mais assez 




bien fichues. Le tout permet de 
donner un cote plus vivant a 
I'ensemble, ce qui manque souvent 
dans les jeux du genre. 

Economic ton maire 

Mais attention, le grand travail 
formel n'est pas la pour masquer 
une faiblesse de jouabilite. Le jeu 
propose pas moins de 8 scenarios 
et 24 missions, pour contenter les 
plus acharnes. De la course aux 
armements a la domination totale 
du commerce, tout y passe. 
Des les premieres minutes de jeu 
d'ailleurs, on se rend compte gue 
le dernier produit de Monte Cristo 
est incroyablement complet : 
proposition d'alliances avec les 
autres pays, gestion du commerce 
international, construction d'usines 
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■ PROPOSITION COMMERCIAL Faltes 
attention, on essaie de vous arnaquer... 
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■ EPIDEMIE Cette depeche vous informe 
d'une nouvelle grave : une epidemie d'amnesie. 

diverses et variees, prise en compte 
de I'opinion publique, tableaux dans 
tous les sens, Economic War 
deborde d'options et un serieux tour 
par le tutorial sera necessaire. 
Eh oui, car il faut bien dire qu'entre 
tous les tableaux disponibles 
(et hop, un tableau sur I'opinion 
publique, et hop un autre pour regler 
I'armement du pays, et hop un autre 
pour le commerce, et hop un autre 
pour...), le joueur moyen risque de 
se sentir un peu perdu. Mais une fois 
les principals fonctions du jeu 
assimilees, on commence reellement 
aapprecier ie soft. 

Gestion pour les fans 

Comme dans tout bon jeu de 
qestion qui se respecte, chaque 
action entrame des repercussions a 
tous les niveaux. L'opinion publique 
vous reproche de ne pas assez 
armer le pays ? Auqmentez les 
fonds des chercheurs ! Votre cote 
de popularite auqmentera et bientot, 
un pays vous proposera une alliance 
militaire. Votre espion super- 
planque aux Etats-Unis vient de se 
faire reperer ? Dites au revoir a tous 
les accords precedemment passes... 
Bref, tout s'enchaine. Mais Economic 
War regorge aussi d'humour. Des 
depeches viennent regulierement 
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■ MINIMUM b P200MMXM- 

■ SECOMMANDE -;.: ■ ■ P200MMXMI 

■ BECOMMAHDE So* PII-3O0 Ml 



POSSIBIUTES GRAPHSQUES 

I Acceleration logicielle 
I Direct 3D 

■ 3dfx 

I OpenGL 
POSSIBILITES SONOHES 

■ EAX(SBLlve!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 
PC SEUL 1 - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 28.8 kbps 




vous apprendre que votre secretaire 
s'apprete a publier ses memoires 
(et a reveler vos affaires louches), 
que les scientifiques n'arrivent pas 
a expliquer une epidemie d'amnesie 




I J'VOIS PAS C'OU'Y A DE DROLIE... Une fois ejecte, «ous serez la 
risee des differents pays. Le debut de la fin... 



qui frappe tout le pays... Bref, on ne 
s'ennuie pas un seul instant : 
le jeu ne cesse de vous proposer 
des alliances et de provoquer 
des catastrophes, le tout avec 
un humour omnipresent. 

Economic War est clairement 
un bon jeu mais, comme beaucoup 
de jeux orientes vers un public 
hardcore gamer, il a le defaut de ses 
qualites. Difficile de rentrer dedans 
pour les non-specialistes, options et 
tableaux tellement nombreux que 
Ton s'y perd un peu... Mais les fans 
de gestion avides d'un jeu complet 
et drole y passeront des heures. 
D'autant plus que 1'on peut jouer 
jusqu'a six en reseau, ce qui 
permettra a chacun de se prendre 
pour le chef du monde. Si vous etes 
fan du genre, n'hesitez pas. ■ 
- Thomas Diouf 



Le verdict 



Economic War 



COMPARATIF 
■ ZEUS 

Joli d rigolu. Zeus a un peu reralle les 
auteurs de Cesar et Pharaon. Tous les fan: 

S ECONOMIC WAR 

Complet, complexe et drole. Monte Cristo 



THEME PARK INC. 



Tres complet mais un peu iriste, Trnpico 
n'airivera pas a dett&nef Zeus. 



GRAPHISMES 



1 


Irl 


AUDIO 

■ Un pee panure. mais que (aire d'aufre dans ana qestion ? S 
arpilaqes soni bier laiis, mais on se telrouve v'ne a ecoelers 
o a io V 


5 mp3... 


| " ' '-■ 
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MULTIJOUEUR 

■ Diifinc- ide; qui; (■:■ M u 1 "J j 'j . i h . i r . Sails .-?■>- [l.issiunnjs s'allionterant 
cep end ant. Jusqu'a six joueurs en Lan ou sur le Net. 

0- 5 T 


1 


HI 



POUR : Un jeu ciairemenl reussi. 

Une bonne dose d'humour. Complexe et drflle, 

il plaira obligatoirement am fans du genre. 

CONTRE ; Reserve aux specialistes. 
II s'avere deroutant dans un premier temps 
et ne propose pas de niveaux de dilficulte, 



EN DEUX MOTS... 

Economic War est clairement un bon jeu. 
Son cote cartoon le sauve de la monotonie. 
II comblera les specialistes, mais laissera 
les amateurs sur le banc de touche. 



15 



/20 
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■ 17 agents 

■ 12 armes 

1 9 competent 



SE53EEM 



IIIMIfimMIM 

ivww.staivayleam.com 



Le GIGN de I'espace 

Star Trek Away Team I Envoyez vos agents intersideraux regler des crises. 



I EDITEUR Activision BDEVELOPPEUR Reflexive ■ GENRE tactique ■ J0UEUR{S)1 a 2 ■ PUBLIC 8 anset+ ■ PRIX env. 300 F 



Lorsqu'il y a une prise d'otages 
ou une crise diplomatique a regler 
de maniere officieuse, en general, 
on appelle un service action 
quelconque, GIGN ou Raid. 
Mais dans I'espace ? Eh ben dans 
I'espace, tout est prevu : I 'Away 
Team est en effet toujours pret 
a intervenir ! 

Apres une absence quasi totale 
de plus d'un an, les jeux de 
tactique reviennent peu a peu dans 
nos lecteurs CD. Ce mois-ci, c'est le 
qrand Fallout Tactics et le petit Star 
Trek Away Team qui se disputent 
la vedette. Mais les plus perspicaces 
d'entre vous auront deja compris 
que nous avons notre petit prefere, 
teste quelques paqes plus tot. Away 
Team, s'il se revele moins complet 
que son concurrent, est aussi 
legerement plus dynamique et 
plus facile a utiliser. 

Le joueur a done le controle 
d'une unite des forces speciales 
liee a la Federation, composee de 
dix-sept agents, et chargee de 
resoudre les situations dedicates 
rencontrees lors des explorations 
de mondes alien. Pour renforcer leur 
impact, les groupes d'intervention 
peuvent etre composes de trois 
a six personnages, chacun defini 




■ OH LA BELLE VERTE ! Les environnements sont heureusement varies et on evolue parfois 
dans des decors luxuriants. Utilisez done les elements de decor pour plus de discretion. 



II est possible 
d'activer un 
cone visuel 
et une sphere 
auditive 
a ehaque 
personnage. 



par une poignee de competences 
singulieres (comme electronique, 
bidouillage ou medecine) qui les 
rendent complementaires. 
On connaTt deja ca, on I 'a deja vu 
dans Commandos et meme Jagged 
Alliance, bien plus tot. 

Tactique en toe 

Comme le mecanisme de ce 
genre de jeu est similaire d'un 
produit a I'autre, ii vaut mieux 
chercher les innovations dans 




les univers et la realisation. 
De ce cote-la, Star Trek Away Team 
a pour lui un monde ultra-celebre 
qui compte des milliers de fans. 
L'equipement, les gadgets et les 
armes sont done attendus : phasers 
multi-usage et autres changeurs 
d'eiectro-frequence au plutonium 
occupent les inventaires. II vaut 
done mieux connaTtre I'univers 
afin d'identifier immediatement 
la capacite de demolition de 
I'adversaire, susceptible de raser 
un immeuble avec une arme grosse 
comme un briquet ! 

Au niveau de la realisation, 
en revanche, on est un peu decu, 
avec des graphismes en 800 x 600 
uniquement et une palette 






Specifications 



PROCESSEUR ET UEMOIRE 

■ MINIMUM L P300 MHz t, 

■ RECOMMANDE ; . W!-3S3MHzS 

■ RECOMMANDE CwJ PC PII-400 MHz S 



P05SIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loglcietle 

■ Direct 3D 

■ 3<Jfx 

I OpenGL 
POSSIBILITESSONORES 

■ EAX<SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 2 - INTERNET 2 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 
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graphique terne. Comme d'habitude, 
le emplacement des hommes se fait 
en temps reel jusqu'a ce qu'un 
adversaire soit en vue : on passe 
alors au tour par tour, afin d'avoir 
le temps d'assigner une action 
a chaque equipier. 

Les agents en pyjama 

Mais ce qu'il y a de neuf dans 
lejeu, e'est la gestion de la bulle 
sensorielle : il est effectivement 
possible d'activer un cone visuel et 
une sphere auditive a chaque 
personnaqe, permettant de detecter 
d'eventuelles presences. II va de soi 
que pour entendre un bruit de pas 
ou un petit bip-bip a vingt metres, 
il vaut mieux que le groupe s'arrete 
d'avancer. C'est done piutot realiste 
mais pas toujours utile, vu que la 
plupart des missions peuvent etre 
resolues en force. 

Les joueurs meticuleux 
devraient etre un peu decus, 
tandis que les autres enverront 
joyeusement des myriades de 
feux d'artifice en direction des 
Klingons ou des Romuliens sans se 
preoccuper de la riposte. Dommage 
que la progression discrete soit 
mise au rencard car pas ma! 
d'equipements vont dans ce sens : 
armes silencieuses, possibilite 
d'avancer sans faire de bruit, etc. 




■ BIENVENUE Les missions en exterieur 
peuvent se poursuiwre a I'interieur ! 



Le verdict 




■ JOUR D'INVENTAIRE On gere son equipement en direct, en le 
selectionnant en bas a droite de I'ecran. Pratique : pas d'ecran a ouvrir. 



On regrettera aussi qu'il n'y ait 
aucune formation geree comme 
dans pas mal de jeux de role (on est 
en plus en 3D isometrique), ce qui 
aurait facilite quelques situations : 
c'est toujours le personnage le plus 
proche de I'adversaire qui est pris 
pour cible, a croire qu'ils ne voient 
pas ceux qui sont derriere et qui 
vont leur tomber dessus ! 

Au niveau du mode Multijoueur, 
c'est assez bizarre puisque seul 
un mode Cooperatif a deux est 
gere ! Chaque joueur se repartit 
effectivement les membres du 
groupe pour jouer la campagne Solo. 
Original mais lorsqu'on voit le 
nombre de joueurs et les modes 
de jeu de Fallout Tactics, on se dit 
qu'il y a un probleme ! 

Finalement, le concurrent 
d'Away Team, peut-etre plus complet 
et mieux realise, est a conseiller a 
ceux qui ne sont guere passionnes 
par I'univers Star Trek. Quant aux 
autres, ils peuvent tout de meme 
investir dans ce jeu honnete dont le 
plus gros point faible est de sortir en 
meme temps que Fallout Tactics ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 



Le mode 
Multijoueur 
est assez 
bizarre 
puisque seul 
unmode 
Cooperatif a 
deux est gere. 



Star Trek Away Team 



CQMPARATIF 

I FALLOUT TACTICS 



I JAGCED ALLIANCE 2 

:Jn :»i! iaciinue an tour par lour 
qui s'est rmle excellent, II est sorti 

v|;in-. '..jt ;iu? temps m; 



lie fait dc 



I STAR TREK AWAY TEAM 



in optera pour FatlouE Tactics 



CRAPHISMES 



IB 



AUDIO 

■ Des bip-bip et des hoc-hDc reconnaissables entre mine, dc 
paries reguliers, brel une ambiance sarnie synipa. 



■ 



JEJ 



MULTIJOUEUR 

■ UnmodeMultijciisui CooaeraMI ..|ui i.i.'iti: deu> nmsiirs a 
Ca.TiaEuriP '"!■■. V a i -n f. I nais incompleL 



I 



jD 



POUR : L'univers bien sur. les sons, I'inleret 

des missions, le dynamisme, le mode Cooperatif, la 
realisation honnete. 

CONTRE : Pas de formation, un dynamisms 

de jeu qui entraine une resolution- Hes missions 
expeditive, I'aspect infiltration pas assez present 



EN DEUX MOTS... 

L'ambiance est certes la, avec des 
armes, un equipement, des sons et des 
missions Star Trek. Une declinaisoi 
de I'univers moins heureuse qu'Elite Force. 



12 



/20 



Globe Trotter 



I EDIT. Electronic Arts ■ DEV. Deadline Games 
I GENRE questions-reponses ■ PRIX env. 300 F 




■ JEU DE CARTES Le joueur se depiace 
sur un gig antes que plan. 

Prenez un petit bonhomme, promenez- 
le sur des enormes plans de Paris, 
de Londres ou de New York et faites-le 
repondre a des questions de culture 
generale diqnes de Qui veut gagner des 
millions ?. C'est ce que propose ce jeu : 
une partie de Trivial Pursuit sur PC avec 
des questions portant aussi bien sur 
Karen Mulder que sur Marie-Antoinette ! 
La realisation fait preuve de recherche 
{des batiments surqissent du plan, il y a 
des evenements aleatoires), le but 
etant de voyaqer le plus loin possible 
en gaqnant de I'argent 
Done pour ce type de jeu, c'est 
piutot sympathique. L.-S.R. 

■ WM 

Kuzco, I'empereur megalo 

■ EDITEUR Disney int. ■ DEVELOPPEUR Argonaut 

■ GENRE action ■ PRIX env. 300 F 




■ NO MAN'S LAND Les niveaux sont 
terriblement vides et peu detailles. 

Juste apres la sortie du dessin anime 
homonyme, Disney propose un jeu de 
plates-formes dans la lignee de Toy 
Story 2 ou Rayman 2, sauf qu'ici, on 
contrrjie un lama facetleux. Si les 
interactions sont nombreuses, elles ont 
cependant deja ete toutes vues (Gift, 
Rayman 2, etc.) et malgre un humour 
omnipresent, Kuzco, I'empereur megalo 
ne plaira qu'aux plus petits. De plus, si la 
realisation est honnete, les huit mondes 
sont bien vides et la duree de vie, assez 
faible. Done en depit d'un humour 
omnipresent et d'un bon dynamisme. 
les joueurs exigeants se 
tourneront piutot vers Alice, 
certes plus triste ! ■ L.-S.R. 



m 
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Bonne ou mauvaise nouvelle, les avis sont partages... 

J&ifM 

A Branle-bas de combat dans le petit monde du jeu 
phskuii on-line. Ultima World Online : Origin, alias 
Ultima Online 2, ou encore U02 pour les intimes, 
a ete annule. C'est une bien triste nouvelle pour 
certains (pas moins de 85 personnes de I'equipe ont 
quand meme ete licenciees), une bonne pour d'autres 
(ceux qui pensaient qu'Ultima Online 2 par son design, 
denaturait ('esprit Ultima). En tout cas, c'est un 
evenement qui arrive a point nomme pour une 
personne : Richard Garriot. Monsieur ex-Lord British, 
createur d'Oriqin et pere de la serie des Ultima, 
remercie il y a quelques mois, a vu sa clause de 
non-concurrence avec Electronic Arts se clore 
quelques jours apres I'annulation d'Ultima Online 2. 
II ne iLii manquait qu'une equipe sur qui II pouvait 
compter pour se remettre au travail. Desormais, il n'a 
que I'embarras du choix. ■ 




■ FEU DE CAMP Apres I'annonce d'Electronic Arts, tous 
retrouves pour une soiree, lis se sont chauffes grace aux 



les vieux 
elements 



d'Oriqin se sont 
papier d'U02 ! 
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Philosophe ou f umiste ? 



Mimesis Online, un jeu qui s'inspire de la pensee d'Aristote (sic !). 

Parmi les jeux qui s'annoncent revolutionnaires mais dont "q* 

on n'a rien vu d'autre que de belles captures d'ecran ou des HHH 

images travaillees sous 3DSMax, on trouve Mimesis Online 

(www.mimesisonline.com), developpe par Tannhauser Gate. Son principe 

se veut adepte de la pensee aristotelicienne, centre, en qros, sur 

I'inventivite des moyens utilises pour donner naissance a une realite 

potentielle et objective (NDLR : Faut avoir fait des etudes de philo pour 

lire Gen4 !). En quelque sorte, ils cherchent a creer un univers persistant 

qui evoluerait de fagon autonome, et qui pourrait produire sur les joueurs 

un phenomene de Catharsis, qui selon Aristote, mene celui qui en 

est victime a ressentir un panel demotions telles que la pitie ou la peur. 

Accessoirement, Mimesis Online serait un jeu de role. ■ 




■ BOIS HANTE Mimesis Online a prevu un monde gigantesque ainsi 
qu'une I.A. sophistiquee. On attend de voir pour pouvoir juger. 



MTarrrra 

ivi.:.'4!i 



Braferie Ewerquest 




^jmf~ Games Workshop, connu pour sa gamme de jeux de 
plateau Warhammer et ses quelques adaptations en 
jeux video, a commence la conversion de leur univers au format 
on-line. Le jeu de strategie, portant de ce fait ('appellation 
Warhammer Online (www.climax.co.uk), a pour ambition de 
creer une atmosphere aussi prenante que celle du jeu de 
plateau grace a une realisation tout en 3D et a un systeme 
d'armee assez unique dans son genre. En theorie, vous 
devrez acheter (comme si vous vous procuriez une figurine) 
un type d'unite avant de pouvoir I'utiliser sur le Net. 
Le concept est original mais ne va-t-ll pas creer des injustices 
entre les joueurs ? On le saura aux alentours de 2002. ■ 



■ DECORS 1NTERACTIFS Bruler les arbres peut faire 
partie d'une strategie pour repousser I'ennemi. 
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Reconstitution geante 

World War II Online | Participez a une reconstitution de la Seconde Guerre mondiale. 



jy-r,::-jj:- 



I EDITEUR 

Playnet 



■ DEVELOPPEUR 

Cornered Rat Software 



■ GENRE 

action-simulation on-line 



■ DATE DE SORTIE 
fin 2001 



WWW. 

wwiionline.com 



42k. 



'«*» 



PERSISTANT 
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Comme vous le remarquerez, la rubrique Multijoueur 
de ce mois-cj est centres sur un sujet serieux : 
la Seconde Guerre mondiale. Le mod du mois est 
Day of Defeat et voici World War II Online, un jeu en 
ligne dans lequel vous incarnez un soldat durant 
la periode 39-45. 



Comme le disait si bien Chris « Mo » Sherland, 
producteur du projet, les differents types de jeux 
presents dans World War II Online n'ont rien de vraiment 
nouveau. Counter-Strike, pour le cote cooperation et 
action, et les traditionnels jeux de tanks, d'avions 
et de bateaux pour le cote simulation. Par contre, la 
nouveaute reside dans le fait que World War II Online est 
le premier a reunir tous ces styles en meme temps, 
dans un univers persistant. Vous allez done participer a 
une reconstruction qiqantesque de la Seconde Guerre 
mondiale en vous enrolant dans les corps d'armee qui y 
ont participe. Cela reqroupe bien sur les differents pays 
impliques : I'Allemagne, la France, I'Anqleterre, etc. 
Le developpeur a neanmoins retire les unites nazi afin 
de ne pas heurter les sensibilites. 

Au niveau du principe, le jeu se deroule par ie biais 
de theatres de guerre qui enqlobent une partie du 
monde et peuvent contenir un millier de joueurs. 
La premiere des dix arenes prevues sera « I'invasion 




■ CAS D'ALERTE ! Afin de prendre possession d'un vehicule, 
il vous faut courir jusqu'a lui et monter dedans. 



de la France par rAllemagne » et comportera la partie 
sud de la Mer du Nord (Anqleterre, Danemark), les cotes 
danoises, allemandes, hollandaises et beiges, ainsi que 
la cote sud de I'Anqleterre jusqu'a la Normandie. Ouant 
a I'echelle, les chiffres avances sont impressionnants. 
Le premier terrain de jeu est un carre d'environ 1 700 
kilometres de cote, ce qui nous laisse facilement 





■ CANON LOURD Les fantassins ont la possibiliti d'utiliser 
de I'artiflerie lourde pour se defendre centre les biindes. 



imaginer le temps qu'il faudra pour traverser une telle 
distance. Meme en pilotant un avion, il faudrait un 
tres long moment avant d'atteindre I'autre cote de la 
carte, sans compter bien sur les inevitables periodes 
de ravitaillements en fuel. Eh oui, les developpeurs de 
World War II Online ont tenu tout particulierement 
a creer un univers realiste au niveau de la gestion des 
vehicules (demarrage, pilotage, etc.) et surtout des 
degats. N'esperez done pas detruire un tank en vidant 
votre chargeur de fusil dessus, vous ne feriez qu'attirer 
['attention. D'ou la necessite de jouer en equipe en 
vous appuyant sur toutes les branches de I'armee pour 
mener a bien une mission. 

Un conflit mondial 

En fait, vous disposez d'un personnage que vous 
pouvez a loisir enroler dans I'infanterie, la marine, 
I'aviation ou les biindes. Votre objectif est bien sur 
d'accomplir des missions pour votre camp, un succes 
vous rapportant des points d'experience que vous 



■ CHAIR A CANON L'infanterie se rend sur le champ de bataille par le biais de 
transporteurs de troupes, dont on ne connait pas encore la capacite maximale. 



Attention car 
si le cunuil 
des f onctions 
est possible, 
il se revelera 
extremement 
difficile. 



accumulez pour gagner du grade. Attention toutefois 
car si le cumul des fonctions est possible, il se 
revelera extremement difficile. Ainsi, et d'apres 
I'equipe de Cornered Rat Software, atteindre le statut 
de general dans l'infanterie, d'amiral dans la marine ou 
de capitaine dans I'aviation pourrait vous prendre a peu 
pres deux ans de votre vie. II est done conseille de 
choisir judicieusement son service et de s'y tenir. Car 
bien plus qu'un simple titre vatorisant, I'accession a un 
haut rang vous permet de prendre des decisions pour 



Sites d'engages 





■ MAYDAY ! Les dogfights seront parmi les combats les plus palpitants en duel, sans 
1 parler des combats d'escadrilles comme dans Les Tetes brulees. Avis personnel ! 



En attendant la sortie de World War II Online, 
un groupe d'inconditionnels frangais a cree un site 
(http://arfr.wwiionline.com/) de ressources sur I'armee 
francaise. Vous pouvez y trouver les toutes dernieres news 
concernant le jeu, des tas d'articles sur les differentes 
tactiques de combat, le nom des squads (equivalents des 
guildes) existant a ce jour, et une FAQ traduite entierement 
en francais. Bref, un bon site fait par des passionnes et ou 
vous pouvez rencontrer des gens qui attendent World War II 
Online avec impatience. 
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DESTRUCTION DE VILLE 
World War II Online permet aux 



votre nation. Cela se traduit par des missions que 
vous pouvez poster afin que les autres joueurs les 
executent. Et au top de la hierarchie, en tant que 
haut-commandant (general, amiral, etc.), vous serez en 
charge de tous les aspects strategiques de la guerre, 
comme le ravitaillement des troupes, les informations 
top secretes, et j'en passe. 




■ COMME UN OISEAU A la maniere d'un simulateur, vous avez une vue detaillee de votre 
cockpit et le systeme de pilotage ne conviendra pas a tout le monde. 



Hormis le fait que vous puissiez aussi proposer des 
missions pour les autres joueurs, il vous est surtout 
possible de donner une valeur a certains objectifs du jeu 
afin de motiver vos troupes. Par exemple, si vous 
estimez que ia destruction d'un pont en particulier est 
vitale pour empecher I'ennemi d'avancer, vous pouvez 
donner a cet objectif une haute valeur strategique, qui 
correspond a 1 000 points d'experience. Cela va 
encourager vos officiers subalternes a creer des 
missions concernant ce pont (approche, reperage, 
attaque et destruction) plutot que de partir a I'assaut 
d'une usine ennemi valant 500 points. 

Heros de guerre 

Bref, le concept en est encore a ses debuts mais 
dans I'ensemble, Cornered Rat Software a pour desir de 
fournir les outils qui permettront aux joueurs de creer 
leur propres evenements, la gazette « World @t War » 
(tenue par I'equipe de developpement) s'occupant 
de reiater les moments de gloire a un niveau global 
ou individuel. Eh oui, c'est I'avantage d'un univers 
persistant. Evoluer au milieu de milliers de joueurs 
vous donne la chance de pouvoir vous distinguer et 
pourquoi pas de devenir I'un des personnages les plus 
charismatiques du jeu, un general que les ennemis 
craigneraient ou bien un pilote d'avion redoutable. 
Et World War II Online devant sortir dans guelques 
mois (il est en beta-test 2), vous n'avez plus tres 
longtemps a attendre avant de participer a 
la plus grande reconstitution de la Seconde Guerre 
mondiale jamais creee ! ■ 

- Loi'c Claveau 
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Polytheistes ! 



Black & White I Affrontez-vous entre dieux sur le Net ! 
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Black & White a incontestablement tenu ses promesses 
pour ce qui est du jeu Solo. Mais qu'en est-il du 
Multijoueur ? Pour le savoir, nous avons squatte les 
serveurs un week-end entier (a peine une dizaine de 
jours apres la sortie americaine du jeu)... 



II faut bien I'avouer, a I'echelle universelle, 
les repercussions de la sortie de Black & White 

sont difficilement quarttifiables. Contrairement aux 
dires de Peter Molyneux, les creatures ne se sont pas 
materialisees dans le vrai monde pour guerir la 




■ UN QUI ESSAIE D'ETRE GENTIL Les villageois sont pourtant 
plus impressionnes par la mechancete... 



planete de tous ses maux, elles n'ont pas appele les 
extraterrestres avec leur petite voix pergante pour 
organiser la premiere rencontre du troisieme type, 
et surtout, surtout, elles n'ont pas fait leur besoins 
dans nos oceans, ce qui aurait provoque une montee 
drastiques des eaux, et cause la mort par noyade d'un 
tiers de I'humanite. Enfin, je crois qu'il a dit ga, Peter, 
mais la, d'un coup, je ne suis plus tres sur. Si I'humanite 
n'a pas profondement change depuis la sortie du jeu, 
la vie de ses acheteurs, elle, en a ete bouleversee. 
Prenons un exemple, totalement au hasard, sur les 
100 000 dieux inscrits sur le site bwgame.com : moi. 
Etre relativement sociable et piutot eloquent, je suis 
devenu un vrai geek, incapable de parler d'autre chose 
que de ma vache. Les seules personnes qui ont subi 
le meme lavage de cerveau avaient commis I'erreur de 
se lancer dans Everquest... 

Un mode Multi trop jeune 

Le mode Multijoueur de Black & White reprend dans 
les grandes liqnes le mode Solo. Piusieurs dieux 
s'affrontent et doivent chacun conquerir le territoire 
de I'autre. On va done se livrer a une bataille de la 
croyance, en se manifestant aupres de ses villageois, 
en ramenant sa creature, histoire de les impressionner... 
Premiere constatation, que Ton soit en reseau local, 
sur le Net, ou contre I'ordinateur, le mode Multijoueur 
reprend votre creature Solo ainsi que ses capacites. 
En theorie, e'est une excellente idee, d'autant plus que 
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■ LE CENTRE NEVRALGIQUE Cette carte ft King of the Hill » 
met un village au milieu de trois dieux. 



le savoir acquis restera ancre dans la memoire de votre 
bebete preferee. S'entrainer en mode Escarmouche 
contre I'ordinateur est done une excellente idee : 
la creature apprend tout un tas de trues, vous ameliorez 
votre connaissance du jeu, et lorsque vous reprenez la 
campagne Solo, tout le monde en a profite. 

Vitc, un patch ! 

Mais I 'idee n'est bonne qu'en theorie, parce qu'en 
pratique, se lancer dans une partie contre I'ordinateur 
est un travail de tres (trop ?) lonque haleine. Avec ma 
creature agee de 26 ans, la partie a dure piusieurs 
heures. Autant dire que plus d'un joueur se lassera 
apres trois quarts d'heure... La raison est toute simple : 
une creature relativement jeune mettra un temps fou 
a conquerir un village ne demandant que 500 points 
de croyance. Sachant que plus vous vous rapprochez 
de I'ennemi, plus les villages sont durs a conquerir 
(jusqu'a 2 000 points de croyance, parfois plus), la 
partie s'enlise au plus profond... ATe... Alors, soit, contre 
I'ordinateur, on peut sauvegarder et reprendre plus tard, 
mais on a alors plus I'impression de jouer aux echecs 
qu'a un jeu video. Ce mode pourra peut-etre plaire aux 
plus patients mais les autres aimeraient avoir le choix ! 

Le probleme est le meme sur le Net ou en 
local. Pour le moment, les creatures sont toutes jeunes, 
forcement bebetes (ah ah ah, jeu de mots), et les 




■ QA CASTAGNE ET CA TCHATCHE... Quel serieux ! Les creatures se battent mais leurs 
maitres parlent entre eux ! Si vous ne bougez pas, votre creature se battra toute seule. 



Que Ton soit 
en reseau 
ou contre 
I'ordinateur, 
le mode 
Multijoueur 
reprend votre 
creature Solo 
ainsi que 
ses canacites. 



■ DES CARTES IMMENSES... Les cartes de base sont beaucoup trop grandes pour de 
jeunes creatures. Esperons que Lionhead en mettra de plus petites en telechargement. 



parties trament en longueur. C'est simple, lors de 
notre week-end de test, il a tout simplement ete 
impossible de finir une partie : plantage du serveur, 
joueurs qui se lassent rapidement... En fait, il faudra 
attendre que les creatures soient vraiment agees et 
tres intelligentes pour pouvoir faire une partie qui ne 
depassera pas les trois quarts d'heure. On pourra 
alors s'occuper des villages qui sont deja sous notre 
controle, faire augmenter la zone d'influence, et 
demander a notre bestiole d'aller dorloter ou terroriser 
les villages alentour. 

En I'etat, le mode Multijoueur de Black & White ne 
supporte pas les newbies : impossible d'imaginer un 
combat entre un tigre age de 200 ans et une tortue de 
trois ans. Le probleme vient en fait principalement de 
la taille des cartes et du nombre de villages a conquerir. 
Si, en un contre un, il n'y avait que trois villages, 
relativement proches, a conguerir, le jeu pourrait etre 
fun. Mais les cartes livrees avec cette version 1.0 
sont toutes beaucoup trop grandes pour nos jeunes 
creatures. Si Lionhead ne se decide pas a livrer 
d'autres cartes, Black & White risque d'etre totalement 
injouable pour les newbies. 

On pourrait comparer le probleme avec les univers 
persistants- Mettez votre chevalier de niveau 9 face a 
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I SIMPLE, MAIS PAS TRES COMPLET Et le ping, il est passe 
<u le ping ? Et la connexion du serveur ? 



Mai 2001 Gen4 PC 119 



waf 




■ AU BOULOT C'est bien gentil de danser, mais il va falloir penser a aller conquerir des 
villages... C'est un peu le probleme avec les creatures gentilles. 



Une creature 
jeune mettra 
un temps fou 
a conquerir 
un village ne 
demandant 
que 500 
points de 
croyance. 



un autre de niveau 35, et reqardez-le se faire lapider... 
D'apres Molyneux, (et plus serieusement cette fois), 
Black & White pourrait se transformer en univers 
persistant facon Diablo s'il se vend bien. Excellente idee 
s'il en est, car il faut bien avouer que les tricheurs 
risquent de se defouler dans les semaines qui viennent. 
Comme votre creature Solo apparaTt en Multijoueur, 
on ne voit pas ce qui pourrait empecher les cheaters 
malhonnetes et un brin erudits en proqrammation pour 
modifier les specs de leur creature et mettre en ligne 
un loup de 550 ans capable de lancer tous les sorts... 
Autant le dire ouvertement, le mode Multijoueur de 
ce chef-d'ceuvre a besoin de beaucoup de travail. 
Cote serveurs, on est deja plutot bien servi. Certes, 



les petits frenchies ne sont pas encore tres presents, 
mais ca ne saurait tarder. Automatiquement, le jeu 
se connecte sur Gamespy, qui part a la chasse aux 
serveurs. Si I'interface est pratique, elle n'en est 
pas moins incomplete. Pings et Vitesse de connexion 
manquent... Autre aspect, un peu genant, celui des 
details des joueurs. Une petite icone permet d'en 
apprendre plus sur les autres joueurs presents, comme 
dans beaucoup de jeux Multi. Mais ce ne sont pas les 
classiques inepties qui s'affichent (Bebert, 38 ans, 
aime son poisson rouge et Jean-Pierre Foucault), 
mais bel et bien vos noms et prenoms, ou du moins 
ce que vous avez mis lors de votre inscription sur 
Bwgame.com... Genant. 

Interface simple, mais incomplete... 

Que du negatif, me direz-vous ? Non, certainement 
pas, mais pour le moment, on ne peut que parler 
du potentiel de Black & White. Avec des creatures 
intelligentes, lejeu pourra reellement devenir 
passionnant. Un peu comme un Sacrifice, on se mettrait 
en debut de partie a faire des eleveurs dans tous 
les sens, a terroriser tout le monde pour augmenter 
sa zone d'influence, a faire une creature malefique 
ou angelique capable de conquerir des villages en deux 
coups de cuiliere a pot... De meme, un systeme fa^on 
Diablo serait parfait pour empecher la triche, et 
un classement serait ideal : on provoquerait en duel 
d'autres dieux de force eqale, ce qui evrterait de se faire 
laminer par un vieux de la vieille... Black & White n'en 
est qu'au debut de son histoire en Multi. II cache un tres 
fort potentiel, mais il faut bien avouer que pour le 
moment, seule une partie contre I'ordinateur faite en 
plusieurs fois peut reellement s'averer interessante. 
A suivre, done, ce que nous ferons sans faute. ■ 

- Thomas Diouf 



UN VILLAGE A CONQUERIR 
II suffit de 500 points de croyance 
pour conquerir ce village. Au boulot 
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Le mode Multijoueur de Cossacks est peut-etre le 
premier a mettre en valeur tine veritable notion de 
strateqie. Anticipation et genie militaire, voila les deux 
elements que requiert Cossacks si vous voulez 
conquerir le monde. 



Et si le monde est un pen trop pour debuter, vous 
pouvez vous contenter du territoire de vos amis 
via le mode IPX, puis ensuite partir a la conquete du Net 
en mode TCP/iP. La premiere etape de la victoire est de 




■ MANQUE DE DISCIPLINE ? Certaines nations n'ont pas 
d'off fciers pour former ties groupes, mais elles restent efficaces. 



comprendre que Cossacks n'est pas Age of Empires, 
et encore moins Starcraft, ces derniers se contentant 
juste d'effleurer I'aspect strategique en proposant 
des combats souvent brouillons. Et si on peut leur 
attribuer le titre de jeux de strategie temps reel, 
il faut reconnaTtre que Cossacks est le tout premier 
wargame en temps reel. 

Napoleon en herbe 

Le jeu se deroule un peu comme une partie de 
wargame plateau oil vous deplacez vos figurines et 
mesurez la distance entre deux armees pour verifier si 
elles sont a portee de tir. C'est en tout cas I'impression 
que Ton ressent en jouant a Cossacks, mis a part le fait 
qu'ici, tout est programme et que vous n'avez a vous 
soucier de Men d'autre que votre ville, votre garnison et 
de la strateqie a appliquer en prevision de vos combats. 

Tout d'abord, la gestion des ressources a une finalite 
relative, en ce sens qu'a un moment donne de votre 
developpement, vous disposez d'assez de nourriture, 
charbon, fer, metal et or pour soutenir une campagne 
militaire de grande envergure et de fagon continue. 
Mais si, contrairement aux jeux de strategie temps 
reel classiques, les mines et les champs ne s'epuisent 
pas, chaque etre vivant consomme une ration de vos 
recoltes, chaque tir de canon ou de fusil coute du 
charbon et du metal, etc. Le challenge est done d'etablir 
une economie dont la balance est positive. Une fois 
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U PROTECTION RAPPROCHEE Si vous gardez de I'infanterie 
pres de vos canons, ceux-ci ne risquent pas de se faire captures 



reussi, vous enqranqez continuellement des ressources 
car les mines avoisinant votre base, lorsqu'elles sont 
ameliorees au maximum, se revelent presque 
suffisantes pour le reste de !a partie. Tout est bien sur 
relatif puisque plus vous exploitez de ressources et plus 
vous pouvez produire d'unites. Mais dans I'ensemble, 
vous devriez pouvoir gerer une population d'un millier 
de personnes assez facilement. 

Tirez les premiers messieurs les Anglais 

Cossacks est capable de reconstituer des batailles 
impliquant des milliers d'unites, mais la plupart du 
temps, les 5 000 unites sur le terrain ne sont pas 
atteintes. II se trouve qu'apres une partie de plus 
de trois heures, vous n'avez rarement «que» 2 000 



■ CONSOMMATION ABUSIVE Le probleme des bateaux est que certains d'entre eux 
necessitent enormement de charbon torsqu'ils tirent. 



II VOUS 

ar r i vera de 
sacrifier des 
centaines 
d'hommes 
pour faire une 
diversion. 



militaires, et encore. Mais cette quantite est bien 
suffisante pour nous faire entrer dans la peau d'un 
strateqe en herbe et d'avoir une idee de ce qu'ont du 
etre les batailles napoleoniennes : une veritable 
boucherie ou des centaines d'hommes etaient sacrifies 
pour faire diversion ou encore des affrontements directs 
faisant des milliers de victimes. Mais dans Cossacks, 
n'esperez pas produire vos unites a la chame en ies 
envoyant au massacre en file indienne tout en pensant 
que ga finira par passer. Que nenni. Si vous ne mettez 
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pas au point un plan de bataille, vous altez y laisser vos 
plumes. Par exemple, les cavaliers sont tres robustes 
et effraient les fantassins, mais tenter de charger une 
armee de piquiers qui s'est preparee a cet assaut est 
tout simplement suicidaire. 

Cette fonction de defense porte un nom : Stand 
Ground. Lorsque vous cliquez sur celle-ci, vos unites 
s'arretent et se mettent en position de defense. Elles 




■ CHARGE SUICIDAIRE Lorsque les piquiers sont en position de defense « Stand ground », 
envoyer sa cavalerie n'est pas tres intelligent... 



qagnent done un bonus de +9 en attaque et en defense, 
ce qui les rend tres difficiles a charger de front. Done, 
dans un jeu oil la defense est avantagee, I'attaquant doit 
se montrer ruse. D'autant plus que lorsque les joueurs 
ont evolue au XVIII e siecle, il existe une amelioration 
scientifique appelee montgolfiere, qui permet de reveler 
toute la carte. Et sans brouillard de guerre, inutile de 
compter sur I'effet de surprise pour prendre I'avantage. 
Tout devient alors encore plus strategique parce que 
vous pouvez voir exactement ce que I'autre prepare et 
ainsi vous organiser en consequence. 

Revue militaire 

Ainsi, la resolution du conflit se resume bien 
souvent au fait que vous ayez su anticiper les actions de 
certaines unites ennemies. Par exemple, une des armes 
les plus terribles porte le nom du jeu lui-meme. Les 
chevaliers cosaques sont tres rapides et si vous laissez 
des paysans, des batiments et meme de I'artillerie 
lourde sans defense, ceux-ci les convertissent (une 
conversion un peu trop rapide et radicale a mon sens) 
en unites ennemies. Ce qui signifie que si votre ville 
n'est pas entouree par des murs de protection, meme 
les tours de defense (incomprehensible) n'empecheront 
pas I'adversaire de s'approprier vos biens. 

Bref, meme avec ses petits defauts, Cossacks reste 
un petit chef-d'eeuvre pour ceux qui veulent decouvrir 
un veritable jeu de strategic en reseau. Mais attention, 
ne commencez pas une partie si vous n'avez pas 
au moins trois heures libres devant vous car une fois 
dedans, il est difficile de decrocher. ■ 

- Lo'ic Claveau 
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Revivez le jour du Debarquement et les batailles 
qui firent raqe lors de la Seconde Guerre mondiale 
dans ce mod pour Half-Life. Jouez ('Alliance ou I'Axe 
(les Americains ou les nazis) et remplissez les 
objectifs que Ton vous a assiqnes. 

Day of Defeat se deroule un peu a la maniere d'un 
Team Fortress, le jeu vous dormant le choix entre 
differentes classes de personnaqes. Pour le moment, 
seulement quatre : le sniper, I'infanterie leqere, 
I'infanterie d'assaut et I'infanterie lourde. Le medecin, 
le bazooka, le qrenadier et I'ingenieur {avec quelques 
variantes selon le camp choisi) sont des classes qui 
devraient suivre dans les versions ulterieures. 
Mais ce dont dispose Day of Defeat est suffisant pour 
vous donner une bonne dose de plaisir. Selon la classe 

Mai 2001 



choisie, vous disposez d'attributs physiques differents 
qui les rendent complementaires puisque certaines 
ont pour mission de faire le menage en restant 
statiques (snipers) pendant que d'autres se charqent 
de remplir I'objectif grace a leur grande Vitesse de 
course (infanterie legere). 

Paris sous les bombes 

Enfin, tout cela est tres theorique car if est rare que 
cela se passe aussi bien. Les parties sont meme assez 
souvent chaotiques, ce qui est, apres tout, I'essence 
meme du jeu. En effet, contrairement a Counter-Strike, 
il y a juste un delai de quelques secondes entre votre 
mort et votre resurrection. Du coup, Day of Defeat se 




■ RENAISSANCE Une fois que vous etes mort, il faut attendre 
quelques secondes avant de repartir a I'assaut. 



joue a un rythme effrene, le seul moyen de gagner 
etant bien souvent de remplir la mission alors que la 
plupart des joueurs adverses sont encore au purgatoire 
(temps de suspens forsque vous mourez). 

Engagez-vous quits disaient 

A propos des objectifs, on en denombre trois a ce 
jour : la Capture du drapeau, le maintien du drapeau et 
le sabotage. Par exemple, lorsque vous jouez la carte 
d'Omaha Beach (le debarquement en Normandie done), 
votre but est de ramasser les explosifs, de traverser les 
lignes adverses en detruisant la barriere de fils barbeles 
pour finalement atteindre et plastiquer les deux qrosses 
batteries de canons qui pilonnent les bateaux a coups 
d'obus. Par contre, pour la prise de Caen, I'objectif est 
de capturer et de qarder piusieurs drapeaux 
correspondant aux differents quartiers de la ville. 

Ce qu'il y a de nouveau par rapport aux autres Mods 
traditionnels de Half-Life, e'est qu'il existe, pour parler 



■ T1R RAPPROCHE Que ce soit de pres du de loin, le fusil de sniper tue sa victime en un 
seul coup. Par contre, sa cadence de tir ne peut rivaliser avec celle d'une mitraillette... 



Vous aurez le 
choix entre 
quatre classes : 
sniper, 
infanterie 
legere, 
d'assautet 
lourde. 



comme I'ONU, des dommages collateraux... Apres tout, 
on est en periode de guerre et il arrive que I'aviation 
bombarde une ville ou que les tirs de mortiers viennent 
exploser sur la plaqe. Mais ne vous inquietez pas, la 
mort est immediate lorsque ga vous tombe dessus et 
vous ne souffrirez pas. Ce qui n'est pas le cas si vous 
etes touche « a la reguliere » par un soldat ennemi. 
Si le coup de feu ne vous tue pas, vous perdrez votre 
sanq et au cas oil vous ne soignez pas la plaie grace 
a des pansements, vous mourrez des suites de votre 
blessure. Cote realisation, pas grand-chose a redire. 
Les armes d'epoque sont tres bien modelisees et les 
graphismes retranscrivent bien I'ambiance. Day of 
Defeat, realiste et fun a la fois, propose pour le moment 
10 cartes (les meilleures etant Caen et Omaha Beach) 
et vaut sans conteste le coup d'ceil... ■ 
- Lo'ic Claveau 
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| Kyro la f ronde 



Carte Hercules 3D Prophet 4500 I Enfin de la concurrence a nVidia ! 



J 




La situation 

sur le marche 

des processeurs 

3D commencait a 

ressembler salement 

a telle des 

processeurs PC. II ne 

restait en lice qu'ATI et 

nVidia. ATI fabriquant ses cartes, 

les autres constructeurs n'avaient 

plus que nVidia pour se fournir en 

puces 3D. Attention : 

re bond! s se merit ! 

Quel ne fut pas notre 
etonnement lorsque Hercules 
a annonce une carte a base de 
processeur Kyro 2. Ouezako ? II etait 
une fois une petite societe anglaise 
du nom de Video-logic qui inventa il y 
a six ans une technique de rendu 3D 
revolutionnaire : le Tile Rendering. 
Elle en fabriqua un processeur, le 
PowerVR 1. I! etait excellent mais, 
pris dans la tourmente d'un marche 
acquis a feu 3dfx, il ne parvint pas a 
s'imposer. Suivit un PowerVR 2 qui 



Nom: 3D Prophet 4500 
Cottstructeur : 
Hercules 
Caracteristiques 



processeur Kyro 2 
cadence a 175 MHz, 
64 Mo de memoire 
SD-RAMal75MHz, 
TV out (+100 F) 
Prix : env. 1 400 F 
Note: 18/20 



decrocha le marche mirifique des 
consoles Dreamcast. Du coup, ses 
peres negligerent le PC et la carte 
idoine sortit trop tard. Elle etait trop 
lente et souffrait de problemes de 
driver. Et puis silence radio. En fait, 
STMicroelectronics, septieme 
fondeur mondial, s'est associe a 
Imagination Technologies, nouvelle 
filiate de Videologic qui regroupe 
les activites de design processeur. 
Ensemble, ils nous ont concocte 
un beau processeur, le Kyro 2. 
Hercules/Guillemot, flairant le bon 
coup, a fonce et voici done le 
resultat, la carte 3D Prophet 4500. 
Videologic importera egalement 
une carte en France. 

Mais revenons a cette fameuse 
technologie du Tile Rendering. 
Les processeurs 3D conventionnels 
se heurtent aujourd'hui plus que 
jamais a une limitation de taille : 



Directement a I'essentiel 




■ GACHIS Sur I'image de gauche, on voit en transparence ('ensemble des objets calcules. Sur I'image de droite, 
I'affichage 3D resultant des calculs... Le processeur Kyro 2 permet de supprimer les calculs inutiles. 



la memoire. Ils calculent toute la 
scene 3D, e'est-a-dire meme ce que 
vous ne verrez pas a I'ecran, et 
appliquent les effets et les filtres. 
Ce n'est qu'ensuite que ies elements 
qu'on ne verra pas sont retires de 
I'image. Cette solution implique 
des echanges incessants avec la 
memoire. Or, si les processeurs vont 
de plus en plus vite, il n'en est pas 
de meme avec la memoire. La bande 
passante est Nmitee et la memoire 
DDR rapide est hors de prix. 
Le Kyro 2 procede tout autrement. 
II divise I'image en de nombreux 
rectangles qu'il traite les uns a la 
suite des autres. Pour chacun, il 
commence par decider ce qui sera 
visible ou non. Ensuite, il applique 
les effets et stocke le rectangle 
avant de passer au suivant. Toutes 
ces etapes se font entierement dans 
le processeur qui n'a recours a la 
memoire externe que pour stocker 
I'imaqe finale. Cette solution rend le 
processeur bien moins dependant de 
la memoire et simplifie egalement 
grandement son architecture. 

Kyro 2 par-la ? 

II y a encore un autre avantaqe. 
Le traitement de textures multiples 
va beaucoup plus vite. Ainsi avec 
deux unites, le Kyro 2 calcule 
jusqu'a huit textures sans 
ralentissement notoire. 
Un GeForce 3 dispose certes de 
quatre unites de textures mais 
ralentit des qu'on depasse ce chiffre. 
Par aiileurs, le Kyro 2 gere des 
fonctions avancees. II effectue un ) 
excellent Bumb Mapping (simulation 
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Les performances 



3D Prophet 4500 ATI Radeon DDR 



Quake III - 1 024 x 768 32 bits 

Quake HI - 1 600 x 1 200 32 bits 

Serious Sam - 1 024 x 768 32 bits 

Daqor Moor Zoological Garden - 1 024 x 768 32 bits 



du relief grace aux ombres) et 

gere la compression de texture 
I mais seulement en DXTC 1. 
I Autre corollaire sympathi'que 
1 du Tile Rendering : appliquer un 
I anitcren elage 4x (FSAA) ne raientit 
I pas autant que sur une architecture 
I tradition ne lie. Par ailleurs, tous les 
I caiculs de la puce se font en 32 bits. 
Itaqualite de I'imaqe est done 
Itoujours excelfente et meme quand 
Ion redescend en 16 bits, on ne voit 
Iquasiment pas la difference. 
I Venons-en aux aspects moins 
I rejouissants, Rien n'etant jamais 
I parfait en ce bas monde, (e Kyro 2 
Inesupporte pas les nouvelles 
I functions Direct 3D 8 en hardware. 
I Mais avant qu'il y ait des jeux qui 
llereciament, de I'eau va couler 
I sous les ponts. De meme, il n'y a 
1 gas de moteur de transformation 
Ifleometrique (T&L) mais nous 
I terrons dans les benchs que cela 
I n'affecte en rien les performances. 

La carte Hercules 3D Prophet 4500 
H utilise un Kyro 2 cadence a 

:75 MHz avec 64 Mo de SD-RAM 
lata meme frequence. 

I Etelle est rapide... 

I Nous avons commence par 

tester la compatibility avec le plus 
Idejeux possible et il n'y a eu aucune 
ldefaillance, ce qui montre bien que 
I le travail conjoint d'imagination 



85.2 im./s. 

34.3 im./s. 
51,8 im./s. 
61,8 im./s. 



88,5 im./s. 
58 im./s. 
42,5 im./s. 
45,2 im./s. 



nVidia GeForce 2 MX 


78,7 


m./s. 


37,8 


m./s. 


38,8 


m./s. 


43,5 


m./s. 




■ COMPATIBLE Pas de problemes graphiques avec Giants qui exploite 
an mieux les dernieres avancees en matiere de 3D. 



Technoloqies, STMicroelectronics 
et Hercules a porte ses fruits. 
Quant aux performances, elles sont 
excellentes. Quelle que soit la 
resolution, elles se situent a peu 
pres au niveau d'une carte a base 
de GeForce 2 GTS, accompagnee de 
64 Mo de memoire DDR, soit une 
carte a environ 2 000 francs. Dans 
certains cas, la Prophet est un peu 
plus rapide, dans d'autres, un peu 
plus lente. En revanche, des qu'il y a 
de nombreuses textures, la Prohet 
4500 accroche une Ultra, voire une 
GeForce 3, soit des cartes a plus de 
4 000 francs. Ainsi, dans Serious 
Sam, elle depasse une Ultra. 
En OpenGL, e'est correct, mais 
un peu moins rapide en tres haute 
resolution, comme le montre 
Quake III. Pour ce qui est du 
T&L dans les jeux existants qui 



Le Kyro 2 
integre une 
nouvelle 
technologic 
3D qui 

pourrait f aire 
de I'ombre 
aux tenors 
du marche. 



nVidia GeForce 2 GTS 

125,5 im./s. 

53.4 im./s. 
50,2 im./s. 

58.5 im./s. 



reconnaissent sa gestion en 
hardware, la carte affiche les memes 
resultats que la concurrence. En fait, 
le processeur central est assez 
puissant pour alimenter le Kyro 2. 
Sachez seulement que la Prophet 
4500 n'aime pas trop les petites 
frequences et que nous 
vous conseillons un processeur 
a 600 MHz ou plus. 

Defiant toute concurrence 

Proposee a environ 1 400 francs 
sans sortie TV et a environ 1 500 
avec, la Prophet 4500 est vraiment 
une bonne affaire. C'est une carte 
parfaite pour les jeux d'aujourd'hui. 
II sera toujours temps d'aviser a 
Noel prochain si les titres DirectX 8 
sont nombreux, d'autant que pour 
le prix d'une carte GeForce 3, vous 
pouvez acquerir trois Prophet 4500. 
Vous pourrez alors envisaqer le 
successeur du Kyro 2 sur lequel on 
commence a entendre des rumeurs 
insistantes. Son nom de code est 
Crystal et il qererait parfaitement 
les shaders et inteqrerait un moteur 
T&L. On devrait en savoir plus d'ici 
I'ete. Hercules lancera eqalement 
la Prophet 4000 XT, architecture 
autourdeCyro4000XT, 
puce proche du PowerVR 2. Ce sera 
une carte entree de gamme a 
environ 700 francs avec 32 Mo 
de memoire. ■ 
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La guerre des pads 

lis debarquent en force sur PC I 22 pads au banc d'essai ! 



Longjtemps reserves aux seules 
consoles, fes pads debarquent 
en nombre sur PC. II y en a de 
toutes les tailles et de touies les 
couleurs, avec des fonctions 
plethoriques ou depouillees, bref, 
les constructeurs ont lance une 
grande operation de seduction. 

L'origine du pad trouve son 
explication dans la maniere de 
jouer sur console. Branchee sur une 
television, on y joue souvent assis 
par terre ou dans un canape. 
Des lors qu'il n'y a pas de table, la 
manette de jeu doit pouvoir tenir 
dans la main, et le pad repond a 




1 



*>P 



1 





■ CONTROLE II n'y a pas mieuxqu'un pad pour dinger les personnages 
dans les jeux de sport. Complete merit indispensable. 



cette 

v«* exigence. De 
plus, avec sa croix 
directionnelle digitale, 
il convient parfaitement aux jeux 
console, car il y a encore peu de 
temps, la grande majorite d'entre 
eux appartenait a trois categories : 
I'arcade, la plate-forme ou le 
combat. Recemment, les frontieres 
avec les jeux sur ordinateur se sont 
fissurees. La simulation, la strategie, 
la course, autant de categories qui 
sont apparues massivement sur 
console. Du coup, sont nes des pads 
avec des mini-joysticks analogiques. 
Parallelement sur PC, le pad menait 
une existence marginale. II n'y avait 
quasiment pas de jeux d'arcade et 



I'interet etait done 
limite. Seuls un ou 
deux produits se 

J sont distingues, 

comme le fameux 
pad blanc de 
Gravis. Depuis, 
il y a certes un peu 
plus de jeux de ce 
type sur PC mais pas 
enormement. En mime 
temps, le marche de la manette sur 
PC est tres dispute et il faut sans 
cesse innover pour vendre, chose 
assez difficile avec seulement deux 
produits : le joystick et le volant. 
Du coup, les constructeurs se 
sont interesses aux pads et ont 
inonde le marche avec une 
multitude de produits qui inteqrent 
des fonctionnalites toujours 
plus etonnantes. Ainsi les pads PC 
ont appris a vibrer, se sont vu 
greffer des joysticks et reaqissent 
aux mouvements. 

De I'utilite d'un pad 

En faisant abstraction du 
marketinq, il convient de se poser 
deux questions. A quoi sert un pad 
sur PC ? Et quelles sont les 
fonctions supplementaires gui 



Les pads depouilles 



Tous les constructeurs se doivent 
d'etre presents sur ce segment, mais 
souvent, ces pads ne font pas I'objet de 
toutes les attentions et ne sont que les 
versions depouillees des pads haut de 
gamme. Pour choisir un pad, il faut 
surtout prendre en compte I'erqonomie. 
Le pad doit e"tre agreable a prendre en 
main, boutons et gachettes doivent 
tomber naturellement sous les doigts. 
La croix directionnelle doit permettre une 
identification aisee des huit directions. 



II faut surtout 
prendre 
en compte 
I'ergonomie 
du pad. 




CaractM-istiqm 



4 boutons, 2 gachettes, 

USB 

Prix :env. 150 F 

Note: 17/20 




A tout seigneur tout honneur, le Gravis 
Destroyer (3) est le digne successeur du 
fameux pad blanc. II est tout petit tout 
mimi avec son look de bonbon acidule. 
Ses quatre boutons et deux gachettes 
se manipulent aisement et la croix 
directionnelle est un vrai bonheur. Avec 
quatre bosses et quatre creux, on identifie 
aisement et instinctivement les huit 
directions. Malheureusement, il se branche 
encore sur le port ]eu et il faut le declarer 
manuellement. Ce n'est tout de meme pas 
le bagne et le prix tout doux d'une centaine 
de francs compense iargement. 



Chez Logitech, e'est le Wingman 
Precision (6) qui officie en entree de 
gamme. 11 s'agit d'un pad classique a quatre 
boutons et deux gachettes. L'ergonomie est 
discutable avec son cote anguleux, et la 
croix directionnelle n'est pas non plus tres 
precise. De plus, il est moche et cher 
(quelque 150 francs). Mais Logitech a une 
deuxieme arme : le Wingman Gamepad (2). 
Le look est deja bien plus avenant avec 
son revetement noir et ses boutons bleus 
translucides. La prise en main est 
egalement bien plus agreable avec huit 
boutons et deux gachettes qui tombent 



: Wingman 
Gamepad 

Construe teur : 
Logitech 

C aracte ristiq ues 
techniques: 
8 boutons, 2 gachettes, 
port jeu et USB 
Prix:erw.200F 
Note: 11 /ZO 




Nam : Destroyer 
Co its true teur : 

CaractEristiques 
techniques : 

A boutons, 2 gachettes, 
port jeu 

Prix :ew. 100 F 
Note: 18 /ZO 



130 Gen4 PC Mai 2001 



L 



HARDWARE 




I QVNl De droles de protuberances apparaissent sur les pads modernes. Reste a savoir 
a quoi elles servent et, surtout, si elles sont vraiment utiles. 



servent vraiment ? En fait, le pad 
est utile pour plus de jeux qu'il n'y 
paraTt a premiere vue. Les jeux de 
sport en sont un exemple. Tous les 
jeux d'equipes se manipulent 
bien mieux avec un pad, voire deux 
si vous voulez jouer contre un 
adversaire humain. Tous ceux qui 
ont un jeu de foot sur PC, et dieu 
sait s'ils sont nombreux, devraient 
avoir deux pads. De meme, les jeux 
d'arcade, au sens large, se diriqent 
souvent mieux au pad qu'au joystick. 
Que ce soit un jeu 3D a la Mario, 
comme Gift, ou encore un jeu de 
baqnole fun, comme Insane, le pad 
convient parfaitement. En revanche, 
les autres jeux de predilection du 



pad, la plate-forme et la reflexion, 
n'existent quasiment pas sur PC. 
Si vous avez deja toute la panoplie 
du parfait joueur avec un joystick 
performant et un volant, vous 
pouvez vous contenter d'un pad 
basique pour moins de cent francs. 
A ce prix-la, pourquoi s'en priver ? 
Ne serait-ce que pour avoir une 
manette pour jouer a deux sur un 
PC. En revanche, si vous cherchez 
un pad qui peut aussi remplacer 
un joystick ou un volant pour 
certains jeux, les pads sophistiques 
peuvent vous interesser. 
Essayons done de faire la part 
des choses entre gadgets et 
fonctionnalites vraiment utiles. 



Norn : Firestorm 
Digital Gamepad 
Constructeur : 
Thrust master 
Caracteristiques 
techniques : 
6 boutons, 4 gachettes, 
port jeu et USB 
Prix : env. 160 F 
Note: 16/20 



Constructeur : 

Logitech 

Caracteristiques 
techniques : 

4 boutons, 2 gachettes, 
port jeu et USB 
Prix : env. 150 F 



8/ZO 



Nom : Sidewinder 
Gamepad 
Constructeur : 

Caracteristiques 
techniques : 

6 boutons, 2 gachettes, 
port jeu, replica teur 
Prix : env. 250 F 
Note: 10/20 



_J 



parfaitement sous la main. La croix 
directi on nelle est correcte, mais le reperage 
des directions n'est pas assez prononce. 
Le gamepad se branche 3U choix sur le port 

ou jeu. Ce serait done un bon pad, 
s'il n'y avait le prix d'environ ZOO francs 
franchement prohibitif, 

Chez Microsoft, I'etemel rival de 
Logitech, il y a egalement deux produits. 
Passons sur I'antediluvien Microsoft 
Gamepad. II est serieux, ergonomique 
et permet de brancher d'autres pads en 
cascade, mais debourser autour de 
250 francs pour un pad basique sur port 



jeu, e'est vraiment trop cher. Le Sidewinder 
plug & play (1), USB exclusivement, est en 
revanche plus attrayant. II est reconnu 
automatiquement et se passe de pilote. 
Sa carcasse translucide est tres jolie, les 
quatre boutons et deux gachettes tombent 
parfaitement sous la main. La croix 
directionnelle avec creux et bosses permet 
d'identifier aisement toutes les directions. 
Ce pad serait parfait s'il n'y avait le prix 
d'environ 150 francs, un peu cher. 

Logic 3 vous propose un pad au look 
tout aussi soigne, le USB Intruder (8). II se 
passe egalement de pilote et offre meme 



i : USB Intruder 
Constructeur : 
Logic 3 

Caracteristiques 
techniques : 
4 boutons, 2 gachettes, 
USB 

Prix : env. 100 F 
Note: 17/20 



Un tres grand 
choix de pads 
est propose : 
attention 
aux moutons 
noirs. 






quatre boutons et deux gachettes. Son 
ergonomie est excellente, tout comme sa 
croix directionnelle gui permet d'identifier 
clairement les huit positions. Pour une 
centaine de francs, void le pad US8 au 
meilleur rapport qualite/prix. Seul I'aspect 
fait un peu plastoc bas de gamme. 

Chez Thrustmaster, on vous propose 
le Digital Gamepad (5). II est USB et port 
jeu. Le plastique est peu flatteur, mais 
I'ergonomie est excellente. Les six boutons 
et les guatre gachettes se manipulent tres 
bien, tout comme la croix directionnelle, 
Malheureusement, la encore, les quelque 
160 francs, sont un peu excessifs. 

Enfin, Sa'ftek nous propose le X6-34U 
<4), un pad sobre et USB pour cent francs 
environ. II n'est pas mal, meme s'il fait bas 
de gamme. Les quatre boutons, les quatre 
gachettes et la croix directionnelle se 
manipulent aisement. Bien mais moche 1 ■ 
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Les pads analogiques 

Des qu'on sort du jeu d'arcade pur, 
une croix directionnelle digitals se 
revele trap imprecise pour des jeux concits 
sur PC et done pour des manettes 
proportionnelles. On parle d'analogique 
can dans le temps, t'etaient des 
potentiometres qui officiaient dans les 
manettes. Aujourd'hui, les plus novateurs 
utilisent aussi un systeme de capteurs. 
Pour rendre un pad progressif ou 
analogique, il y a deux solutions. Soit vous 
ajoutez des petits joysticks, soit vous 
rendez la croix proportionnelle. Cette voie 
a ete inauguree par Microsoft avec le 
Gampad Pro (9), La croix directionnelle 
reagit proportionnellement a la force 
d'appui. Vous pouvez regler le debattement 



n : Xterminator 
Digital 
Con s true teur : 



techniques : 

9 boutons, 4 gachettes, 
croix analogique et 
digitale, curseur pour 
les gaz, chapeau 
directionnel, USB et 
port jeu, repiicateur 
Prix : env. 350 F 
Note: 16/20 



et le point neutre. Ca marche tres bien 
avec tous les jeux de voitures arcade, 
mais egalement avec un jeu de tennis 
par exemple. Vous pouvez mettre la 
croix en position digitale mais alors les 
huit positions ne sont pas clairement 
identifiables. L'aspect du Pro est recherche, 
les six boutons et deux gachettes tombent 
bien sous les doigts. La connexion se fait 
en USB. L'objet est seduisant, mais le prix 
d'environ 300 francs est un peu excessif. 

Gravis fait mieux pour moins cher. 
L'Eliminator Pro (11) est une vraie merveille 
pour un prix qui avoisine les 200 francs. 
II est beau, tout en rondeurs et tient 
parfaitement dans la main. Les quatre 
boutons et quatre gachettes se manipulent 
tres bien. Mais la star, e'est la croix en 
metal brosse. En mode Proportionnel, vous 
dirigez efficacement une voiture dans un 




Des qu'on 
sort du jeu 
d'arcade pur, 
une croix 
directionnelle 
digitale 
s'avere 
imprecise. 




jeu d'arcade, et en mode Digital, grace aux 
creux et bosses, vous retrouvez aisement 
les huit directions. La connexion se fait 
en USB. Gravis vous propose m§me 
un deuxieme pad de ce type, I'Xterminator 
(10) (ils ont un cote « va-t'en guerre » chez 
Gravis pour les noms de leurs produits). 
L'Xterminator est un des pads les plus 
complets. Vous avez neuf boutons, un 
chapeau directionnel et quatre gachettes, 
dont deux proportionnelles, pour 
I'acceleration par exemple. Une croix 
directionnelle classique est doublee d'une 
autre analogique, et il y a meme une 
molette des gaz. La prise en main est 
bonne, sans plus, a cause de la taille du 
monstre. La croix digitale est un peu molle 
mais I'analogique fonctionne bien. On est 
un peu perdu par toute cette debauche, 
et la facture, autour de 350 francs, est 
salee, mais il faut reconnaitre que ce pad 
se sort de toutes les situations pour tous 
les jeux d'arcade. 

Mini-joystick, mini-prix ? 

Passons a i'autre categorie analogique 
avec des mini-joysticks. Passons 
rapidement sur le Saltek P750 (12). Si le 



Horn : Eliminator Pro 



look postapocalyptique reste une affaire ds 
gout, I'erqonomie est plus discutable. 
Les quatre boutons et quatre gachettes 
se manipulent assez bien, mais le 
mini-joystick est difficile d'acces et pas trto 
precis. La croix directionnelle est tout juste 
correcte. Certes, environ 200 francs, ce ' 
n'est pas excessif pour ce pad USB et port 
jeu, mais I'rnteret est discutable avec un 
mode Analogique peu exploitable. 

Le Thrustmaster Analog Gamepadflj) 
nous convainc deja davantage. II est beau 
mais la couleur grise est un peu terne. 
Le revetement en Kevlar est tres agreable 
au toucher et I'ergonomie est sans faille. 
II offre quatre boutons, six gachettes, 
une croix directionnelle et deux joysticks 
analogiques. Le tout s'avere tres 
ergonomique. Le pilote est superbe et 
autorise un parametrage tout en finesse, 
Mais nous ne nous attarderons pas 
davantage, car a pres de 300 francs, il est 
un peu cher au regard de son grand frere. 
Le Dual Power, pour seulement une 
cinquantaine de francs de plus, offre le i 
retour de force et I'autocalibrage en plus. 
Entre les deux, il n'y a pas a hesiter une 
seule seconde. ■ 



Gravis 

CaracteristEq ues 
techniques : 

4 boutons. 4 o>:hottos, 
croix analogique. U5B 
Prix : env. 200 F 
Note: 17/20 







Horn :P 750 
Constructeur : 

Sailed 

Carac teris titf iios 

techniques : 

4 boutons. 4 gachettes, 
mini -joystick, USB 
et port jeu 
Prix : env. ZOO F 
Note: 11/20 




4 boutons, -6 gachettes 

2 mini-joysticks, US3 
et port jeu 
Prix:ew.30QF 
: 18 120 
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Et en plus, ils vibrent 



ri reste done chez Thrustmaster pour 
parler du Dual Power Gamepad (14). 
environ 350 francs, voici la Rolls des 
notre prefere. Son aspect est tres 
;, avec un melange de noir et d'acier 
e. Revetu de Kevlar, il est tout aussi 
ible a prendre en main. Pour 
pement, tout a ete prevu : six 
>ns, six gachettes, deux mini-joysticks 
igiques et evidemment, une croix 
tionnelle. Elle est d'ailieurs tres 
se. L'ergonomie est partaite et toutes 
immandes tombent bien sous la main, 
innexion se fait par le port USB et le 
3 est particulierement facile a utiliser. 
/steme d'autocalibrage vous dispense 
.ut reglage et confere au joystick 
srecision redoutable. Le pilote vous 
let en outre d'attribuer les joysticks 
croix directionnelle a i'axe que vous 
u, e'est pratique pour les jeux qui 
:orisent pas ce type de reglage. 
lus. le Dual Power vibre ! Deux moteurs 
issent aux ordres des jeux et vous 
;mettent des sensations physiques. 
jsultat est assez probant avec des 



i : Firestorm Dual 
Power Gamepad 
Cunstr uctcur : 
Thrustmaster 
C a i-a cter is ti q lies 
techniques : 
6 boutons, 6 gachettes, 
re tour de force, 
2 mini-joysticks, USB 
et port jeu 
Prix : env. 350 F 
Note: 18/20 



Nam :P 1500 
Constructeur : 

Saitek 

Cai-actei-istiques 
techniques : 

4 boutons, 4 gachettes, 
retour de force, mini- 
joystick, moiette des 
gaz, USBet port jeu 
Prix : env. 300 F 
Note: OS 12.0 




effets varies, mats bien perceptibles, 
comme le changement de revetement 
I dans un jeu de voitures par exemple. 
I Ces effets ne sont pas indispensables mais 
I distrayants. Et si vous vous lassez, M est 
I toujours possible de les debrayer. 

Chez Logitech, e'est le Wingman 
| Rumblepad (17) qui regroupe les memes 
I fonctions. Les moteurs sont cependant 
I moins puissants, et done les effets moins 
I spectaculaires. L'ergonomie n'est pas 
I fabuleuse non plus a cause de I'aspect 
I anguleux de I'objet. Les doigts ont du mal 
I aacceder aux fonctions. Ainsi, le curseur 
I pour les gaz n'est vraiment pas pratique. 
I Les mini-joysticks analogiques sont auto- 
I calibres, mais neanmoins pas tres precis. 
I Les six boutons et les deux gachettes sont 
I bien places, mais la croix directionnelle 
I n'est pas tres ergonomique. Certes, pour 
I qjeique 300 francs, on vous off re un pad 



La Rolls des 
pads ? Le 
Dual Power 
Gamepad ! 
Notre 
prefere... 




hyper complet, USB et port jeu, mais 
des problemes d'ergonomie handicapent 
serieusement le produit. 

Vibrations en option 

Chez Sa'ftek, ga vibre aussi avec le Pad 
P1500 (15). Mais le moteur est si poussif 
qu'on sent a peine les effets qui deviennent 
franchement anecdotiques. Vous trouverez 
egalement une moiette des gaz 
peu pratique car inaccessible, une croix 
directionnelle approximative et un 
mini-joystick analogique pas tres precis 
non plus. Au final, ce pad assez cher 
(environ 300 francs) n'a pas beaucoup 
d'arguments a faire valoir. 

Trust propose egalement un pad qui 
vibre, mais au sens premier du terme. 



"&JkM 




Le Vibration Feedback Pad (16) vibre 
lorsqu'on appuie sur un de ses boutons. 
C'est grotesque et denue de tout interet 
On oublie. Pour le reste, ce pad n'est 
pourtant pas mal. II est assez joli avec sa 
robe gris metallise rehausse de violet. 
Les dix boutons et gachettes tombent bien 
sous la main, et ia croix directionnelle est 
precise. Vous dlsposez egalement d'un 
mini-joystick analogique assez reussi et 
meme d'une bague analogique autour de 
la croix, destinee aux jeux de voitures. 
Elle est assez precise et utilisable dans les 
jeux orientes arcade. La connexion se fait 
en USB et le pilote est assez minimaliste. 
Si on oublie les vibrations heureusement 
debrayables, ce pad est pas mal et 
abordable(quelque 250 francs). ■ 



: Vibration 
Feedback Pad 
Constructeur : 
Trust 

Caracter i sti q u cs 
techniques : 
6 boutons, 4 gachettes, 
vibrations, mini-joy stick, 
anneau directionnel, 
USB 

Prix: env. 250 F 
Note: 14/20 




n : Wingman 
Rumblepad 
Constructeur : 
Logitech 

Caracteri sti q lies 
techniques : 
6 boutons, 2 gachettes, 
2 mini -joysticks, curseur 
pour les gaz, USB 
et port jeu 
Prix : env. 300 F 
Note: 13/20 
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Bouge ton pad 

ous entrons dans une categorie de 
pads qui nous pose probleme. 
La fonction dite Tilt permet de controler 
les mouvements dans un jeu en bougeant 
le pad lui-meme. Un petit capteur 
analyse la position du pad et retranscrit le 
mouvement que vous lui imprimez. 
A part avoir I'air grotesque en jouant, 
ga n'est utile que dans certains jeux, peu 
nombreux, comme ceux de Moto Cross 
ou encore les jeux d'arcade futuristes 
tels que Star Wars Racer. II taut savoir que 
dans tous les cas, c'est moins precis mais 
amusant Vous avez tout d'abord le 
Gravis Destroyer Tilt (18). II s'agit de la 
replique du Destroyer, mais en port USB. 
On vous facturera tout de meme quelque 



: Wingman 
Extreme 

Construeieur : 
Logitech 

Caracteristiqiies 
techniques: 
8 bo u tons, 2 gachettes, 
fonction Tilt, port jeu 
etUSB 

Prix : env. 350 F 
Note: 12/20 



300 francs, soit presque 200 de plus 
pour la (onction Tilt. A vous de voir si ga 
en vaut la peine. 

Pour le reste, reportez-vous a ce qu'on 
disait sur le Destroyer. II en va de m£me 
pour le Logitech Wingman Extreme (19). 
C'est le meme pad que le Wingman 
Gamepad, mais avec la fonction Tilt en plus. 
II vous en coutera environ 350 francs, 
ce qui nous parait beaucoup trap cher. Chez 
Microsoft, le Gamepad Freestyle Pro (20) se 
negocie au meme prix. Comme le Logitech, 
il offre la connexion USB et port jeu. Par 
rapport a son modele, le Gamepad standard, 
il integre en plus une molette des gaz. 

II nous reste a vous parler de deux 
pads inclassables. Le premier est le seul et 




A part etre 
grotesque 
en jouant, la 
fonction Tilt 
n'est utile 
que dans 
certains jeux. 




unique pad sans ffl. II s'agit du Trust 
Sight Fighter Wireless (21). II est tres 
elegant avec sa robe metallisee. Outre la 
croix directionnelle bien pensee, vous avez 
douze boutons dont certains sont peu 
accessibles. La molette des gaz n'est pas 
tres pratigue non plus. La communication 
avec la base USB se fait par liaison radio, et 
le pad est alimente par deux piles. Pendant 
nos tests, la communication ne f ut jamais 
rompue et le delai n'etait pas sensible. 
Si vous tenez a votre independance et que 
vous voulez investirapproximativement 
300 francs, vous pouvez envisager 
['acquisition du Sight Fighter. 

Kirk a I'Enterprise... 

L'autre curiosite nous vient de chez 
Logic 3 et parte le doux nom de PC 
Avenger (22). II ressemble un peu a la 
console de commandement de I'Enterprise. 



i : Sidewinder 
Gamepad Freestyle Pro 
Constructed r : 
Microsoft 

C aracteristiques 
techniques : 
8 boutons, 2 gachettes, 
molette des gaz, 
fonction Tilt, port jeu 
etUSB 

Prix : env. 350 F 
Note: 13/20 



Nom : Destroyer Till I 
Constrwcteur : I 

Caracteristiques I 
techniques : 

4 boutons, 2 gactiette, 
fonction Tilt, USB 
Prix: env. 260 F 
Note: 16/20 



La croix directionnelle est precise et 
ergonomique, tout comme les six boutons! 
et les deux gachettes. La commande des 
gaz est mai placee et inutilisable. 
En revanche, le mini-joystick analogique 
est facile d'acces et s'avere assez precis. 
Deja, avec cet equipement, le pad est 
complet, mais vous avez six boutons en 
plus, a trois positions chacun. lis vous 
permettent de tout regler : attribuer I 
les gaz au bouton ou au curseur, les I 
commandes au mini-joystick ou a la croix, I 
et pour chaque bouton, le tir automatique I 
et le temps de reponse. Pour maitriser 
toute cette debauche, mieux vaut passer 
un doctorat en « padologie »appliquee.La| 
connexion se fait par ie port jeu. Quelque 
200 francs ne sont pas trap cher payes 
pour autant de fonctions, mais on petit 
douter de leur utillte. Un pilote bien fichu 
permet la meme chose en plus simple. I 




Constructeur : 

Trust 

C ar acter istiq u es 



10 boutons, 2 gachettes, 
molette des gaz, 
port jeu, sans fil 
Prix : env. 300 F 
Note: 14/20 




techniques : 

6 boutons. 2 gachettes,- 
mini- joystick, a 

gaz, port jeu 
Prix: env. 200F 
Note: 14/20 
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:leurs produits fonde sur un vrai savoir faire technologique. 

est la raison pour laquelle, avec plusieurs dizaines de millions de cartes meres 

ibriquees par an, MSI est maintenant le leader mondial dans ce domaine. 

tors votre PC, est-il reellement bien equipe pour affronter sereinement le troisieme 

llenaire ? 



sitez notre site http://www.msi-computer.fr Infos : msi-info@msi-computer.fr 
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GeForce 3 : les tests Gladiac 920, Starforce 822 et 3D Prophet 3 au banc d'essai 



| line vision du f utui 



i 



<N 



Voici venu le moment tant attendu, 
celui du verdict des chiffres. 
Avec des pilotes enfin stables, 
nous avons pu tester trois cartes 
equipees du fameux processeur 
GeForce 3. Alors, faut-il vraiment 
depenser dans les 4 000 francs 
pour rester dans le coup ? 

Le mois dernier, nous vous 
pretentions le nouveau 
processeur de nVidia, le 
GeForce 3. Le constructeur 
ayant rencontre des problemes 
inattendus avec les pilotes, 
il n'a pas souhaite que des 
tests soient effectues avant 
que ceux-ci soient regles. 
Nous avons enfin regu 
la version 11.01 autorisee 
pour bench et nous allons 
maintenant pouvoir parler 
performances. Pour ceux 
qui auraient rate I'episode 
precedent, voici un bref 
rappel des faits. Le 
processeur GeForce 3, qui integre 
le nombre record de 57 millions de 
transistors, introduit en hardware 
les nouvelles fonctions de 
Direct 3D 8, la librairie universelle 
de Microsoft. Une partie de la puce 
h est entierement dediee aux 
shaders, soit a la proqrammation 
pixel pres. Les Vertex et Pixels 
Shaders introduisent des 
jffets de 




mGladiai 
Constructeur : 



C a racteristi q ises 
technique 



jeu Giants 
900 F 




transformation, de 
morphing, de lumiere et de texture 
qui vont rendre les mondes 3D 
encore plus reafistes. 

Vivement Noel ! 

Seul souci, il faut que les jeux 
soient developpes pour et il faudra 
done attendre au moins Noel 
prochain pour voir arriver des titres 
interessants. II existe bien deja un 
jeu ou deux mais ils ont quasiment 
ete developpes pour le processeur. 
Pour accelerer les jeux d'aujourd'hui, 
le processeur dispose d'un moteur 
de transformation geometrique 
plus puissant que son predecesseur, 
de I'anticrenelage (FSAA) et d'une 
gestion optimisee de la memoire 
I pour reduire les problemes 
de bande passante. 

Effectivement, aujourd'hui, 
' il est difficile d'augmenter 
I la capacite de rendu des 
L cartes 3D, car la vitesse 
et la bande passante 
memoire constituent un 
goulot d'etranglement. 
De plus, la memoire 
"*" DDR 230 MHz qui 



equipe les cartes a base de 
GeForce 3 coute deja tres cheret 
amene le prix d'une carte a environ 
4 000 francs avec les 64 Mo requis, 

Le processeur, quant a lui, est 
cadence a 200 MHz. Nous avons 
effectue les mesures sur un 
processeur Athlon 1,2 GHz monte 
sur une carte mere Asus A7V et 
seconde par 128 Mo de memoire 
SDRAM a 133 MHz. Nous avons 
egalement essays les cartes sur des 
processeurs moins puissants 
mais il est clair que pour 
s'exprimer, il faut au 
GeForce 3 un CPU puissant. 
| Celui qui investit dans les 

4 000 francs dans une 
carte graphique ne va pas le 
monter sur un Celeron 500. 
Le GeForce 3 ne montre 
son potentiel que dans les 
hautes resolutions et il faut 
un ecran 19 pouceset 
un CPU a plus de 800 MHz 
pour justifier son emploi. 

Excellente compatibility 

Nous avons bien entendu 
commence par verifier la 
compatibility avec les jeux exlstants 
et nous n'avons pas rencontre de 
problemes majeurs. Seul Mercedes 
Benz Truck Racing ne fonctionnait 
pas. J'en profite pour vous dire 
qu'on peut enfin activer le Cubic 
Environnement Mapping dans Colin 
McRae 2.0 et que le jeu est fluide 
en 1 600 x 1 200 avec tous les 
details. Les reflets du decor sur les 
vitres de la voiture sont somptueux. 
En revanche, le FSAA n'apporte pas 
grand-chose, meme en 1 024 x 768, 
et on ne voit pas vraiment pourquoi 
on descendrait en resolution. 
En fait, nous n'avons trouve qu'un 
seul jeu dans lequel le FSAA soit 
vraiment performant. II s'agit de 
F1 Racing Championship qui, meme 
en haute resolution, affiche des 
effets d'escalier marques sur le bord 
de la piste. Ceci dit, si vous branchez 
le fameux FSAA Quincunx developpe 
par nVidia, le jeu rame en 1 600. Le 
FSAA degrade meme parfois ['image, 
e'est le cas pour Combat Flight 
Sim 2, avec des inscriptions sur les 
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qui se paye ! 




[ avions qui deviennent floues. 
Bref, le GeForce 3, vu le prix 
et la machine qu'il reclame, est 
fait pour faire tourner les jeux en 
1 280 ou au-dessus, alors le FSAA 
ne sert a rien sinon a ralentir les 
jeux. Pour les jeux DirectX 7 ou 
8 qui n'utiiisent pas encore les 
shaders, soit tous ceux disponibles, 
le GeForce 3 affiche sensiblement 
les memes performances qu'une 
GeForce 2 Ultra jusqu'au 1 024 x 
768. En 1 280, on gagne 5 a 10 % 
et en 1 600, 10 a 20 %. Les jeux qui 



Nam : 3D Prophet 3 
Constructeur : 

Hercules 

Caracteristiques 
techniques : 

processeur GeForce 3 
a 200 MHz, 64 Mode 
memoireDDRa230 
MHz, sortie TV el DVI 
Prix:env.3900F 
Note: 15/20 




■ BEAU Avouez tout de mime que quand les jeux ressembleront 

a cet extrait de 3D Mark 2001, on sera comble. 



integrent aujourd'hui 
du T&L ne semblent pas tirer profit 
des ameliorations du GeForce 3 dans 
ce secteur et ne tournent pas plus 
vite. Pour faire simple, dans les jeux 
d'aujourd'hui, le GeForce 3 n'a de 
I'interet que si vous disposez d'un 
processeur cadence a plus de 1 GHz 
et d'un ecran 19 ou 21 pouces. 
Et encore, payer 4 000 francs pour 
jouer en 1 600 au lieu du 1 280 me 
paraTt un brin exorbitant. 

Place aux chiff res- 
Pour simuler les capacites du 
GeForce 3 pour les jeux a venir 

qui profiteront de DirectX 8, nous 
avons utilise 3D Mark 2001. II est 
vrai que le GeForce 3 montre alors 
toutes ses capacites. La question 
qui se pose maintenant est : 
quand y aura-HI suffisamment 
de jeux et dans quelle mesure le 
GeForce 3 les accelerera-t-il ? 
Conclusion, il nous semble 
plus raisonnable d'acquerir une 
carte moins chore, une Hercules 
Prophet 4500 ou une GeForce 2 
GTS, ou encore une ATI Radeon DDR. 
li sera toujours temps d'en changer 
a I'automne quand il y aura des jeux, 
que le GeForce 3 aura ete decline et 
qu'une carte sera disponible a un 
prix decent. D'ailleurs, venons-en 
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I PILOTE II vous est possible de cholsir le 
niveau de FSAA voulu. 

aux cartes. Nous en avions 
trois et les performances sont 
rigoureusement les m§mes. 
Nous n'avons pas fait de tentatives 
d'overclocking, le processeur n'etant 
pas encore en version finale. Nous 
reparlerons de cet aspect le mois 
prochain. Differencier les cartes se 
fait done uniquement sur une base 
economique et sur les equipements. 
La Elsa Gladiac 920 est equipee 
d'une sortie TV et on vous offre le 
jeu Giants, mais pour un prix public 
eleve d'environ 4 000 francs. 
Hercules propose sur la 3D 
Prophet 3 une sortie DVI pour les 
ecrans TFT en plus de la sortie TV. 
Elle se distingue aussi par un 
ventilateur specsalement fabrique 
pour I'occasion. II est tres silencieux 
et refroidit un peu mieux. Son prix 
avoisine les 4 000 francs. Enfin, 
MSI avec la Star Force 822, casse 
les prix. Proposee a environ 4 000 
francs avec un TV in et out, elle se 
passe de radiateur sur la memoire. 
A la vitesse nominate, cela ne 
pose pas de probleme. Notons enfin 
que le prix des cartes a baisse a 
quelques jours du bouclage 
(nVidia diminuant le prix de ses 
composants) et que chez le vendeur 
du coin, elles seront parfois jusqu'a 
700 francs moins cher. ■ 



I 



Quake ill - 1 600 x 1 200 qualite max. sans FSAA 
Quake III - 1 600 x 1 200 qualite max. FSAA Quincunx 

Quake III - 1 280 x 1 024 qualite max. sans FSAA 

Quake III - 1 280 x 1 024 qualite max. FSAA Quincunx 

Quake 111 ■ 1 024 x 768 qualite max. sans FSAA 

Combat Flight Sim 2 - 1 600 x 1 200 sans FSAA 

Combat Flight Sim 2 - 1 280 x 1 200 sans FSAA 

Combat Fliqht Sim 2 - 1 280 x 1 200 avec FSAA Quincum 

3D Mark 2001 - 1 600 x 1 200 (Indice) 

3D Mark 2001 - 1 024 x 768 (Indice) 



GeForce 3 


GeForce 2 Ultra 


65,6 im./s. 


50,9 im./s. 


26,4 im./s. 




92,4 im./s. 


737 im./s. 


40,5 im./s. 


• 


126 im./s. 


113,5 im./s. 


50 im./s. 


47,6 im./s. 


55,8 im./s. 


55,6 im./s. 


25,6 im./s. 




3 378 


2 253 


4 813 


3 599 
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Les fous du volant 

Speedway 2001 I Un objet a la hauteur cle la passion. 



Pour conduire une voiture, 
il faut un volant. Cette evidence 
vaut aussi pour la simulation 
et il manquait cruellement un 
peripherique digne de la qualite des 
jeux d'aujourd'hui. Speedway 
comble cette lacune avec un volant 
maqnif ique tout en aluminium. 

Si vous etes passionne de jeux 
de voitures, vous savez que la 
qualite du volant conditionne en 
grande partie le plaisir ludique. 
Nous revons tous d'un volant qui 
sorte un peu du cadre plastique 
habituel pour nous plonger avec 
encore plus de realisme dans 
I'univers de la course. II semblerait 
que des petits gars, de la region 
de Toulouse pour etre precis, aient 
entendu notre vceu et se sont 
empresses de I'exaucer. Le volant 
Speedway 2001, de fabrication 
entierement artisanale, est avant 
tout un bel objet. La noblesse se 
degage de ses materiaux. 
Vous chercherez en vain un 
quelconque element en plastique, 
car tout est fabrigue en aluminium. 
Le volant est gaine de peau 
retournee, les ressorts de pedalier 
sont de fabrication aeronautigue 
et les potentiometres sont garnis 
de ceramique. Cela prouve non 
seulement le souci de finition 
mais eqalement la recherche d'une 
precision absolue. 

Bonnes fixations 

Le volant se fixe au bureau par 
un systeme de pince a levier tres 
facile a mettre en place ; seule 
la vis qui assure le contact 
avec la table fait un peu 
« bricolage ». Cependant, 
le constructeur nous a 
assure que ce probleme 
a ete corrige. Une 



i : Speedway 2001 
Constructeur : 
Speedway joysticks 
Caracteristiq i 




Un volant 
qui a de la 
classe et qui 
vous plonge 
au coeur de la 
simulation. 




fois en place, 
vous reliez le pedalier 
et vous branchez le 
tout sur le port jeu. Pas de 
fioritures, on se passe de 
pilote et au moins, on est sur que qa 
ne plantera pas. II suffit de declarer 
dans les manettes de jeu un volant 
deux axes et de calibrer. Vous avez 
meme un interrupteur qui permet de 
separer les axes pour certains jeux 
qui le reclament, comme Grand Prix 
Legends par exemple. 

La prise en main est des plus 
agreables. Le volant tombe 
parfaitement sous la main, qui a 
I'impression d'etre aux commandes 
d'un vrai bolide. Les leviers de 
vitesses type Formule 1 s'actionnent 
precision guelle gue soit la 
position du volant. Le pedalier 
est tout aussi ergonomique. 
k> Grace a des ressorts de 
tallies differentes, 
frein est 
plus dur que 
'accelerateur, 
ce gui 
correspond a la 
realite. La course 
des pedales est 
e et precise sans jamais 
fatiguer les jambes. Passons a 
I'epreuve du feu. 

Nous avons commence comme 
d'habitude avec notre etalon 
prefere, Monaco Grand Prix 2. 



debut, 
le pilote 
est surpris 
par le grand 
debattement du volant, 
fait assez inhabituei. Cela 
correspond sans doute plus a la 
realite et on s'y habitue en quelques 
tours. Rapidement, la precision 
extraordinaire vous permet de 
tomber les chronos les uns a la suite 
des autres. II en va de meme avec 
les autres jeux de Fl, comme Grand 
Prix 3 ou F1 Racing Championship. 

Tests en conditions reelles 

Pour eprouver la solidite et 
I'aptitude a suivre des mouvements 
effrenes, nous avons joue a Colin 
McRae 2.0. En rallye, on braque et 
contre-braque sans cesse, on met 
des grands coups de volant. 
C'est dans cette situation gue le 
Speedway revele tout son potentiel. 
Grace au debattement, la precision 
est excellente et, du coup, la 
maTtrise du vehicule devient plus 
facile. Vous I'aurez compris, 
le volant Speedway nous a emballes 
tant pour I'aspect ciassieux que 
pour la precision. D'ailleurs, le pnx 
d'environ 1 500 francs n'est pas 
excessif au regard de la qualite 
de fabrication. II s'agit d'un volant 
destine aux passionnes de 
simulation gui ne seront pas decus. 
Vous pouvez acguerir I'objet sur le 
site Web du constructeur : 
www.speedway-joysticks.com. ■ 
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Jouer a deux... c'est bien mieux 
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Revolution numerique 

Graveur Pioneer DVR-103 | Pour voir la vie en grand. 



On commence a se sentir a I'etroit 
en gravant sur des CD-R. Bonne 
nouvelle, voici le premier graveur 
de DVD-R pour le grand public. 
Avec 4,7 Go, vous allez pouvoir 
stocker toute votre discotheque et 
une partie de votre .^fflte*. 



■ CHALLENGER Mits 
propose un DVD-R pour 
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ORIGINAL I 
4,7 Go de Pioneer est 
- J m150fi 



Ah, on peut dire qu'on 
I'attendait celui-la. Le DVD 
enregistrable, on nous en parle 
depuis des annees et certains 
constructeurs ont bien presente 
des graveurs mais le media n'est 
pas reconnu par les autres lecteurs. 
C'est le cas du DVD-RAM par 
exemple. Aujourd'hui, ca y est, 
le graveur universel grand public 
est ne, il est la entre nos mains 
et il s'appelle DVR-103. II est 
capable d'enregistrer des DVD-R dit 
« For General », qui sont 
compatibles avec I'essentiel des 
lecteurs DVD PC et la plupart des 
platines de salon. Ces medias ont 
une capacite de 4,7 Go et sont 
disponibles chez Pioneer pour 
environ 150 francs et chez Mitsui 
pour approximativement 120 francs. 
Certes, c'est encore cher mais si 
vous ramenez le cout a I'echelon 
du CD, c'est plus raisonnable 
qu'il n'y paralt. Et il y a fort a parier 
que les prix vont baisser. 

DVD-R et DVD-RW ? 

Ceci dit, ils resteront 
suffisamment eleves pour 
decourager les amateurs de films 
pirates. C'etait I'une des conditions 
imposees par le DVD Forum, qui 
reqroupe les acteurs du milieu. 
Car evidemment, si vous possedez 
le logiciel dedie, dit logiciel 
d'authoring, vous pouvez graver des 
DVD video. Le graveur supporte 
aussi le DVD-RW. II faudra attendre 
encore un peu pour voir arriver 



Horn : DVR-103 (A03) 
Constructs ur : 

Pioneer 

Caracteristi q ues 
techniques : 

graveur IDE. DVD-RW 
en 1x, DVD-R en 2x. CD- 
Ren 8s, CD-RW en 4x, 
lecture CD en 24x et 
DVD. en 4*, cache 2 Mo 
Prix :env. 6000 F 
Note: 16/20 



Gen4 n'a plus 
I'exclusivite 
des DVD, 
vous pouvez 
desormais 
graver 
les votres ! 



ce media, qui 
coutera dans les 
200 francs, et sera enregistrable a 
loisir avec les memes contraintes 
de formatage que le CD-RW. Vous 
pourrez acquerir le qraveur seul 
avec un logiciel de gravure et un 
autre d'authoring sous I'appellation 
Pioneer A03 pour environ 
6 000 francs et ce, a partir du mois 
de mai. Pour I'inteqration, c'est 
NEC/Packard Bell qui a I'exclusivite 
en Europe pendant six mois. NEC 
sortira fin mai une machine en 
vente directe, equipee de toutes les 
dernieres technologies disponibles, 
comme un Athlon 1,3 GHz, de la 
memoire DDR et une carte 3D 
GeForce 3. Packard Bell lancera 
le PC iXtreme 91351 a moins de 
20 000 francs courant mai. 
II est dedie a la video numerique, 
avec un Pentium 4 pour I'encodage 
en temps reel. 

Nous avons pu tester le qraveur 
Pioneer dans sa version finale avec 
le logiciel Primo DVD de Prassi. 
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■ SIMPLE Prassi est fun des premiers a proposer un logiciel de 
gravure : Primo DVD. II est tres simple a utiliser. 



Accessoirement, il fait egalement 
office de lecteur. En lecture CD, 
il assure un taux de transfert moyen 
reel de 16x, ce qui correspond 
au 24x theoriques annonces. 
Le temps d'acces de 140 ms est bon 
pour un graveur. Cote lecture DVD, 
on nous annonce un 4x et, miracle !, 
nos tests on confirme exactement 
ce chiffre. Le DVR-103 grave aussi 
des CD-R en 8x et des CD-RW 
en 4x. Nous avons mesure le 
temps de gravure et les vitesses 
annoncees correspondent a la 
realite. Le graveur est compatible 
Text Mode et Overburning. 

53 minutes pour 4 Go 

Venons-en a I'essentiel, le 
DVR-103 grave des DVD-R en 2x et 
des DVD-RW en 1x. Nous n'avons 
pas pu verifier la gravure RW 
puisque le media n'est pas encore 
disponible. En revanche, la gravure 
DVD-R fonctionne a merveille. 
Nous avons grave des DVD de 
donnees qui ont pu etre relus sur 
tous nos lecteurs de DVD. 
La gravure de 4 Go prend environ 
53 minutes. C'est un peu plus que 
les 30 minutes annoncees du 2x, 
mais les temps de preparation 
et de cloture de session sont 
assez longs. Ceci dit, graver 4,7 Go 
en une heure, c'est quand mime 
tres rapide car cela equivaut a un 
graveur 12x en CD-R ! Nous avons 
egalement grave des DVD video 
qui ont ete reconnus sans probleme 
par tous les lecteurs DVD en 
vente actuellement. Seuls quelques 
anciens lecteurs, comme le 
Goldstar premiere generation, 
ne les reconnaissent pas. ■ 
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imaginative solutions. 
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on : comme si vous y etiez 



n premiere ligne pour stacker 700 Mo 
arder, stacker ou partager vos donnees. 



Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ugne pour srocner ;uu iviu 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder stacker ou partager vos donnees. 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc... 
A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 
nmrfnitc niwatonrc nui nermpttent rte timr le meilleur oarti des technologies nouvelles. 



age de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en [ 

its novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 

mation prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoms de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 on visitez notre site i 



www.iniatiori.coni 
www.imationgrandprix.co 



HARDWARE 



Kit Advance USBNet 

Pour ceux qui ne veulent pas se 
compliquer la vie avec un 
reseau Ethernet, voici une solution 
USB tres simple. II suffit de 
brancher les cables sur le port USB 
du PC et sur le petit boTtier fourni. 
L'installation avec la disquette 
qui I'accompagne est relativement 
simple et cree un vrai reseau 
TCP/IP et IPX. Le debit est bon 
mais consomme des ressources 
machine qui ne seront plus 
disponibles pour le jeu, attention 
aux petites configs de moins de 
600 MHz. Pour 500 francs 
environ, voici un moyen simple et 
economique pour jouer a 
deux. ■ 




■ SIMPLE KIT Difficile de faire plus 
simple pour relier deux ordinateurs. 



Western Digital 60 Go 

II y en a toujours qui sont plus 
expansifs que d'autres. Western 
Digital introduit le disque dur avec 
30 Go par plateau, avouez que 
ca calme. Revers de la medaille, 
il est en 5 400 tours/minute et 
n'offre done pas des performances 
extraordinaires. Nous avons teste 
le 60 Go : le WD 600 qui est 
a la norme UDMA 100 et vaut 
approximativement 2 000 francs. 
Avec son temps d'acces de 12 ms 
et son debit moyen de 25 Mo/s, 
il est cependant suffisamment 
veloce pour une utilisation comme 
disque principal si une demi- 
seconde de temps de chargement 
en plus ne vous effraie pas. 
En revanche, son prix identique a 
un 7 200 tours/mn est 
trop cher. ■ 




I OBESE 

' Avec 30 Go 
' par plateau, ce disque 
etablit un nouveau record. 



142 Gen4 PC Mai 2001 



Comme une raiel 

Enceintes Creative Labs Slim 500 | Plates et musicales. 



Les enceintes plates manquent 
en general de puissance dans 
les mediums. Creative propose 
a son tour une solution qui n'est 
que presque plate mais d'autant 
plus musicale. Les satellites sont 
vraiment mimis et le caisson de 
basses ne depareille pas non plus. 
Outre le design tres « hype » qui 
fera son effet sur le bureau, le 
rendement de ces petites enceintes 
est vraiment remarquable. 
Les instruments sont 
parfaitement separes avec 
une bonne presence. Le son est m 
rond sans donner dans 
le « bourn bourn » et 
les mediums sont 
audibles mais 
encore un peu 
en retrait. 
La puissance est 
plus que suffisante 
et dans les jeux, 
la clarte du son 
restitue des 
explosions tres 
realistes. N'hesitez 
pas a monter un — 



n: Slim 500 
Constracteur : 

Creative Labs 

C aracteristiques 

techniques : 

deux satellites plats, 
un caisson de basses, 
telecommande, 
puissance : 
25 watts RMS 
Prix renv. 700 F 
Note: 16/20 



peu le caisson de basses pour 
cet usage. Le bruit de la mitrailiette 
dans No One Lives Forever est alors 
franchement impressionnant. 
De plus, on vous livre une petite 
telecommande pour le volume. 
Si vous ne voulez pas passer 
au son 3D, ces enceintes offrent un 
compromis tres intelligent entre 
musicalite pour les MP3 et presence , 
pour les jeux. ■ 




Mise a nu 

Logitech Cordless MouseMan Optical I Sans bouleet sans f 



No m : Cordless 
MouseMan Optical 
Constructeur : 
Logitech 

Caracteristiq lies 
techniques : 

transmission radio, 
technologie optique, 
A boutons et une 
mclette, connexion 
USB ou PS/2 
Prix :env. 500 F 



On a eu la souris sans fil et on 
etait contents. II est vrai que le 
bureau s'en porte mieux et que le 
frag n'est plus compromis par un fil 
qui devie la trajectoire du missile. 
Ensuite, on a eu la souris optique 
et on etait contents aussi. 
Plus de mecanique qui s'encrasse, 
plus de tapis de souris, et plus 
de precision, e'etait I'extase. 
Seuls les « quakeurs » les plus fous 
critiquaient une 

reactivite 
moindre. 




Aujourd'hui, avec un faisceau qui 
balaie 1 500 fois par seconde, ce 
n'est plus le cas. Restait a reunir ces 
deux technologies pour fabriquer la 
souris ultime. Logitech I'a fait 
avec la Cordless Optical, lis ont 
reussi a maitriser la consommation 
electrique et un jeu de deux piles 
tient environ trois mois. La souris 
assez massive est dessinee pour les 
droitiers. Elle tombe bien sous la 
paume de la main et les quatre 
boutons s'actionnent aisement. 
La molette a ete revue et fait preuve 
d'une douceur exemplaire. Le poids 
assez eleve du rongeur n'est pas 
genant, au contraire, il favorise 
la precision. En somme, cette 
souris represente I'aboutissement 
du concept initial. 
Difficile d'imaginer ce qu'on 
peut faire de plus... ■ 






OSMIC 



L'aventure grandeur nature... 

Au milieu d'un labyrinthe de 650 m 2 aux decors titanesques, 

neutralises les equipes adverses a I'aide de votre rayon laser 

devenez maitre de votre destinee. 




Maintenant, a VOUS dejouer. 
www.cosmiclaser.com 
Cosmic Laser - 01 46 86 66 67 



3 rue des alouettes 



SOLUCE 



lies et vilaines 



Evil Islands I Soyez plus fort que les lies de cauchemar 



Vous etes f'Elu, designe pour sauver le monde : la 
premiere grenouille venue vous tue d'un coup critique, 
les sangliers et les loups vous attaquent patte dans la 
patte et les marchands des villages vous arnaquent 
jusqu'a Cos. C'est super, comme boulot, Elu ! 

Attention, cette soluce ne concerne que la 
premiere Tie du jeu. 

Quelques conseils pour bien debuter : 

Specialisez au maximum vos personnages. Par 
exemple, un bon choix pour Zak est de repartir vos 
points en utiliser/voler, corps a corps et !'une des 
magies (des sens, des elements, etc.). Achetez des 
competences en consequence, comme le backstab 
ou ['intelligence. Votre premier camarade rencontre, 
Kawdor, etant une machine a tuer, assignez un 
maximum de points en force et en corps a corps. 
Pour chaque personnage rencontre, maximisez leurs 
capacites pour obtenir ainsi un groupe equilibre. 

Tout le systeme du jeu est organise en niveaux : 
inutile d'augmenter votre aptitude en corps a corps 
si vous n'avez pas une arme tres efficace, ou de creer 
un sort puissant si vous n'avez pas le niveau suffisant 
pour I'utiliser. Mieux vaut progresser lentement, mais 
dans tous les domaines si vous ne voulez pas gaspiller 
betement des points. De meme, chague ennemi existe 
a trois ou quatre niveaux d'experience differents. 
Si tuer un jeune loup ordinaire est chose facile, il n'en 
sera pas de meme pour un loup adulte. 

A chague fois que vous aurez accompli une quete, 
retournez voir tous les personnages a gui vous pouvez 
parler. II n'est pas rare que piusieurs quetes deviennent 
disponibles en meme temps. N'oubliez pas non plus 
que certaines d'entre elles sont facultatives. 

Bien que les quetes vous apportent beaucoup 
d'experience, il est souvent necessaire de retourner 
dans une zone deja exploree et de faire un massacre 
parmi des ennemis maintenant plus faibles que 
vous. Vous pourrez ainsi accomplir les quetes un peu 
plus facilement. 



Evil IsiaiHts 

Pendant la partie, 
appuyez sur la 
touche<c» et entrez 
« tbingamabob » 
pouractiver le 
mode cheat 
(il y aura ecrit 
« activated »). 
Sorter et revenez 
dans la console et 
entrez les codes 
suivants: 
give money x 
Vous obtiendrez la 
somme d'argent que 
vous aurez defini 
avec x (par exemple, 
100 000) si vous 
avez trouve la 
premiere Wile 
de ['Tie. 
give exp X 
Vous obtiendrez la 
somme d'experience 
que vous aurez 
defini avec X (par 
exemple, 100 000) 
si vous avez trouve 
la premiere ville 
de life. 
lootall 

Vous obtenez 
automatiquement 
tous les objets qui 
se trouvent sur la 
carte actuelle. 



N'oubliez pas 
qu'un point 
rouge indiquc 
I'objectif 
de la quete 
sur la carte. 





■ MORTEL AMPHIBIEN Tant que vous manquez d'experience, mefiez-vous de tout, notamment 
des qrenouilles qui crachent des jets d'acide. C'est humiliant d'etre tue par une rainette... 



■ DISCRETION Mieux vaut passer dans le dos de cet ogre que 
I'attaquer. Et profitez-en pour lui faire discretement les pochesl 

Ouand vous avez la possibility de construire de 
nouvelles armes, armures, ou sorts, reflechissez bien i 
avant de vous lancer : etudiez le materiau necessaire, la 
base a acheter et I'argent que vous allez investir. Mieux 
vaut attendre d'avoir un tres bon materiau comme 
I'obsidienne et une arme puissante (le marteau de 
guerre) avant de creer une arme, histoire de ne pasjeter 
votre argent par les fenetres. 

N'oubliez pas que vous pouvez localiser vos 
attaques sur tel ou tel membre. Attaquez done les 
jambes d'un archer pour i'empecher de s'enfuir ou les 
bras d'un guerrier manquant de protection. La tete est 
bien sur un incontournable si vous etes superieur a 
I'ennemi ou que vous effectuez un backstab. 

Prenez I'habitude de tourner la carte vers le nord 
en cliquant sur le bouton prevu a cet effet. Ainsi, 
vous eviterez de vous egarer parce gue I'anqle de 
la camera a change. De plus, toutes les indications 
donnees dans cette soluce supposent que la carte 
soit orientee vers !e nord. 

Certaines guetes sont extremement difficiles et ne 
seront realisables qu'en ayant le meilleurequipement 
et un tres haut niveau, acquis en nettoyant des zones 
entieres. A vous de voir si vous tentez ou non de les 
accomplir. De toute fagon, la difficulty du jeu etant 
terrifiante, prenez des le debut I'habitude de faire une 
sauvegarde rapide (F7) apres chaque combat, apres 
chaque quete reussie, voire apres avoir parcouru un 
long chemin a pied. 

PREMIERE fLE 

L'Tle de Gipath 

Vous commencez le jeu etendu dans i'herbe, vetu 
d'habits tres legers avec un poignard de bronze a vos 
cotes. Lancez-vous a la poursuite des villageois partis 
vers le sud en suivant la plage. Vous croiserez lors de 
votre trajet des grenouilles, sangliers et autres loups. 
Tachez de les affronter un par un, car, meme s'ils sont 
de races differentes, ils n'hesiteront pas a se liquer 
contre vous ! Ouand vous arriverez au bout de la plage, 
obliquez vers I'ouest (I'entree du village etant 
symbolisee par de petits points jaunes. Ouand vous en 
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avez la possibility approchez-vous discretement des 
ennemis et effectuez un backstab. Ouand vous voyez les 
deux ogres, mettez-vous a ramper et profitez-en pour 
les detrousser. Faites de meme avec I'ogre place un peu 
plus haut. Les gobelins au nord sont par contre un peu 
trop attentifs pour pouvoir etre ainsi depouilles. 

Une fois dans le village, parlez a tous les 
habitants jusqu'a ce qu'ils n'aient plus rien a vous dire 
pour obtenir toutes les quetes possibles. 

Tuer la sentinelle gobelin dans les contreforts 
(Foothills) 

La sentinelle se trouve a droite quand vous quittez 
le village. Faites le tour par le haut de la carte pour la 
couper de ses amis, puis effectuez un backstab (qui, vu 
votre niveau, a de grandes chances d'echouer). 
Retournez ensuite au village pour la mission « tuer le 
loup blanc ». Vous aurez aussi un nouveau compagnon : 
Kawdor, gui a tous les atouts pour devenir un redoutable 
guerrier (ne vous laissez pas abuser par son arc, il est 
bien meilleur au corps a corps). 

Tuer le loup blanc dans les contreforts (Foothills) 

Remontez vers le nord en restant accroupi et en 
tachant de prendre par derriere les loups que vous 
rencontrez. Attaguez les sangliers un peu plus a i'est 
pour distraire les loups. Revenez ensuite sur le bord 
ouest de la carte et progressez jusqu'au point indiquant 
la position du loup blanc. Approchez-vous de lui avec un 
personnage qui a la competence backstab en rampant et 
visez la fete. Si vous avez de la chance, vous le tuerez 
directement. Ramassez son corps et allez reclamer 
votre du au villaqe. 

Les outils dans les contreforts (Foothills) 

Le village des voleurs se trouve entre les deux bras 
de riviere dans le centre de la carte. Amenez votre 



groupe jusqu'au premier gue 



au nord (a I'ouest du 



village), puis prenez Zak et traversez les gues le plus 
discretement possible. Passez ensuite par le nord du 
village en restant couche pour arriver derriere le chef. 
Attendez la nuit pour lui derober les outils et profitez-en 
pour lui faire les poches, ainsi qu'a la sorciere a sa 
droite. 



Appuyez sur Entree, 

puistapez !'un des 

codes suivants : 

!om+god! Mode God 

(pour les unites 

selectionnees} 

!om+speed! 

Jeu plus rapide 

!om+godblessover 

max! Niveau 

maximal pour tous 

les generaux 

selecttonnes plus 

des ressources 

!om+win! Victoire 

immediate 

!om+fog! Voir ia 

carte en entier 

lobj+goid! Plus d'or 

!obj+lumber! 

Plus de bois 

lobj+rawmeat! 

Plus de viande 

lobj+corn! 

Plus de ma'i's 

!obj+food! 

Plus de nourriture 

lobj+lron! 

Plus de fer 

lobj+wine! 

Plus de vin 

lobj+all! 

Plus de tout 

The Moon Project 

Cheater 1 Active le 
mode cheat 
MyBrainlsFasteM 
Recherche plus 
rapide 
LimitJJp X 
Augmenter la limite 
d'unites de X 
MoneyForNothing X 
Avoir X d'arqent 
en plus 

ByeBye Perdre 
le scenario 
Shower 
Pluie d'eclairs 





I PEAU DE LOUP Voila une bonne maniere de commencer le combat : un backstab en visant la 
tete ! Le loup blanc I'a plutot ma I pris : en fait, il en est meme plutot mort... 



■ HACCOURCI II vaut parfois mieux se mouiller les petons... 

Cherchez sur la carte les gues pour pouvoir les emprunter. 

Expedition contre les gobelins dans tes contreforts 
(Foothills) 

Le camp gobelin se trouve au sud-est, mais inutile 
de vous aventurer jusque-la. Reperez simplement les 
gobelins les plus isoles et faites-leur la peau. Apres en 
avoir tue une bonne demi-douzaine, vous aurez 
accompli la mission. N'allez pas trop a I'ouest car vous 
n'etes pas encore assez experiments pour survivre a un 
tel voyage. 

Tuer le brigand roux dans Foothills (les contreforts) 

Prenez le chemin que vous avez utilise pour 
recuperer les outils et passez par le nord sans trop vous 
approcher du chef. Traversez un autre gue au nord-est 
jusqu'a arriver au point rouge indiquant le lieu de la 
rencontre entre le rouquin et Tore. Attaquez ensuite la 
nuit pour effectuer un backstab a la tete de 1'orc, car 
e'est I'adversaire le plus dangereux. Lancez des sorts de 
soin sur Kawdor pour qu'il ftnisse ensuite le rouquin. 
Prenez les affaires de ce dernier, dont quelques parties 
d'armure qui vous seront fort utiles. 

Le chaman et la pyramide dans les contreforts 
(Foothills) 

Ouittez le village et progressez vers I'ouest. Quand 
vous arrivez au niveau de la riviere, passez par les 
marais du sud. Vous devriez etre assez fort pour tuer 
tout gobelin traTnant par lei, faisant ainsi une belle 
recolte d'experience. Apres les marais, continuez en 
longeant la falaise par le sud. Si vous etes ne serait-ce 
qu'un poil de pixel de trop vers le nord, vous serez 
desintegre par la pyramide. Attendez que fes ores se 
placent de maniere a vous laisser une ouverture, puis 
dirigez-vous vers le point rouge symbolisant 
I'interrupteur qui controle la pyramide en passant par le 
sud (non loin des mines des gobelins). Une fois 
I'interrupteur coupe, continuez a ramper pour eviter les 
ennemis jusqu'au retour du chaman. Allez pres de 
I'arbre a droite pour une relative tranquillite, puis 
attendez que le chaman s'immobilise pres de 
I'interrupteur pour le tuer. Attention, trois coups de son 
sortilege suffiront a vous tuer : sauvegardez ! Repartez 
par oil vous etes venu. Parlez a tout le monde au village, 
et Gort vous donnera un mecanisme ore. 

Trouver I'objet magique dans les cavernes (the Cave) 

Traversez toute la carte jusqu'au nord-est en 
massacrant les gobelins mais en evitant les ores et les 
brigands. Vous devez arriver au point jaune tout en haut 
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■ PIEGE MORTEL Le chaman va venir voir pourquoi la pyramide ne fonctionne plus. Des qu'll 
passe a votre portee, egorgez-le sans aucune pitie ! 



a droite de la carte. L'entree est gardee par un troll, 
alors attendez qu'il s'eloigne un peu et forcez le 
passage pour entrer avant qu'il ne puisse vous rattraper. 
Ensuite, abaissez le pont grace au mecanisme ore 
et prenez le chemin de droite. Evitez le premier ore et 
faites un backstab sur le second un peu plus au sud. 
Attendez a chaque fois que le chaman s'eloigne avant 
de tuer les gardes ores, puis attaquez-vous a ce dernier 
avec un backstab a la tete. Vous avez maintenant la cle 
du sarcophage. Allez ensuite vers Test en tuant I'orc de 
garde, puis ouvrez le sarcophage (indique par un point 
rouge). Retournez a la sortie en evitant de passer trop 
par le sud ; vous risqueriez de rencontrer un beholder 
qui ne ferait qu'une bouchee de vous. 

Contacter la sorciere dans sa grotte (Witch's Cave) 

Passez sur le chemin le plus a gauche en marchant 
furtivement et en evitant les zones ombrees sur le sol. 
Prenez la cle un peu plus a gauche sans vous faire voir 
par I'enorme troll et desactivez le monolithe. Revenez au 
point de depart et desactivez le monolithe le plus a droite 
{il n'est plus protege par les pieges). Occupez-vous enfin 
du monolithe au milieu. Passez alors par le chemin que 
vous n'avez pas encore emprunte a droite et retournez 
au milieu pour passer entre les deux trolls. Allez dans la 
zone de sortie pour enfin rencontrer la sorciere. A partir 
de maintenant, cette zone sera sans danger et vous 
pourrez faire du commerce de sorts et de runes avec la 
sorciere. Acceptez I'aide de Naya, magicienne et archere 
de talent. Mais vous devrez la tenir a I'ecart du corps a 
corps, elle n'y ferait pas long feu. 

Voler I'objet sacre des gobelins dans la riviere 
et les Ties (the River and the Islands) 

Descendez vers le sud, puis le sud-ouest en placant 
Kawdor en premier (equipez-le en consequence), Zak en 
second {il peut au choix se battre ou lancer des sorts) 
et Naya en troisieme (pour tirer ou jeter des sorts). 
Avancez vers le point indique sur la carte en vous 
servant de Zak et de Naya pour soigner Kawdor. Ensuite, 
allez voler I'idole avec Zak. Rendez I'idole a Gogo pour 
recuperer une poupee dans le village. 



Attention a 
la corpulence 
de Kawdor, 
meme en 
rampant, il 
manque de 
discretion. 



ONI 

Pressez la touche ~ 
outpour amener 
les commandes du 
mode developpeur. 
Entrez ensuite les 
cheats suivants : 
door_ignorejocks - 
1 Ouvrir toutes 
les portes 
ai2_kill Tuer toutes 
les unites ennemies 
avoisinantes 
chr_nocollisionOt 
Mode passe-muraille 
[F7] Passer d'une 
arme disponible 
a une autre 
[F8] Changer de 
personnage 
[F9] Commencer 
renregistrement 
[F10] Arreter 
renregistrement 
[F11] Jouer 
renregistrement 
[Control][Shift)[B] 
Afficher I'l.A. des 



Trouver le mecanisme ore dans les montagnes 
du milieu (the Middle Mountains) 

Des le debut, choisissez Zak et mettez-vous a 
ramper sur le chemin menant au chariot. Ne vous en 
eloignez pas et faufilez-vous entre les ennemis pour 
aller prendre le mecanisme. Repartez sur la pointe des 
pieds par le meme chemin. Si vous etes repere, fuyez 
par la zone de jeu toute proche (pour I'instant, les 
ennemis ici sont vraiment trop forts pour vous). 

Voler I'orbe magique dans la riviere et les Ties 
(the River and the Islands) 

Descendez droit vers le sud, ce qui vous amenera 
a rencontrer quelques groupes de pierres vertes en 
levitation qui ne devraient pas poser de probleme. 
Continuez sur la portion de terrain au sud, puis, apres I 
avoir mis le mecanisme dans son emplacement, 
avancez doucement et eliminez en priorite I'orc, puis les 
gobelins sur le pont. Chague petite Tie sera defendue 
pareillement, par un ou deux ores et des gobelins. Sur la ! 
plus grande des Ties (apres ie troisieme pont), passez 
par le sud pour surprendre tous vos ennemis. Allez dans 
la foret au sud en evitant le chaman, ou prenez-le par 
surprise. Derobez ensuite I'orbe. Bien que vous ne soyez 
pas loin des ecrits ores, ne tentez pas d'accomplir cet I 
objectif en meme temps. Vous seriez oblige d'affronter 
deux ogres ! Retournez done sagement au village. 

Vofer les documents ores dans la riviere et les lies 
(the River and the Islands) 

Longez la colline vers Test en passant au moment 
ou les deux loups ne vous voient pas. Ensuite, continuez 
vers I'ouest en prenant le second canyon. Collez-vous 
a la paroi au sud pour eviter une poignee de loups 
menagants. Avancez vers le sud en tachant d'eviter 
les sangliers, puis tuez les deux ores trainant devant le 
pont (commencez par le guerrier). Pour le pont suivant, 
traversez en rampant et tuez d'abord la femelle ore 
sur la gauche, puis son copain qui ne s'est apergu de 
rien. Avancez jusqu'a la grande Tie suivante, puis tuez la i 
femelle ore sur la droite. Plus bas, un ogre et un chaman 
vous attendent. Prenez Zak et faites )e tour du camp par 
Test. Redescendez vers le sud pour prendre le pontet 
allez voler les documents a Test. Reformez le groupe 
et rentrez a la maison. 

Vous aurez ensuite le choix entre deux missions : 
refusez celle consistant a aller chercher de I'or dans les 
environs de la necropole, car elle est tres tres difficile. 




■ ORDRE LOGIQUE Desactivez les mecanismes dans fe bon ordre 
pour eviter de vous prendre de vilains pieges en pleine figure. 
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Observez les 
traces de pas 
laissees par 
les ennemis : 
elles 

trahissent les 
parcours 
qu'ils suiveni. 



■J 'i nj- ' .'. i . -M 

Mode Cheat 
Pour |e lancer, il va 
falloir modifier un 
fichier du jeu, alors 
faites une copie de 
sauvegarde avant 
de vous lancer. 
Servez-vous d'un 
editeur de texte 
pour ouvrir le 
fichier' « menu.py » 
dans le dossier 
Scripts. Ajoutez ces 
lignes a la fin du 
fichier pour activer 
les cheats : 
-import cheats 

- cheats.Activate 
MiscCheatsO 

- cheats.Activate 
LaserEyesO 

- cheats.Activate 
WeaponGrowO 

- cheats.Activate 
GoreCheatsCheatsO 

- cheats.Activate 
LevelCheatsO 
Puis, pendant !a 
partie, appuyez sur 
i'une des touches 
indiquees pour 
activer le cheat 
correspondant : 

1 Petite epee 

2 Grande epee 

3 Grand boudier 

4 Petit boudier 
G Sabre-laser 

H Mode Sleepy 

Hollow 

K Mettre en route 

le sabre-laser 

M Changer de skin 

P MOV 

X Mode Matrix 

F5 D^placerla 

camera a gauche 

F6 Deplacerla 

camera a droite 

F8 Mooter d'un 

niveau 

F9 Passer le niveau 

HO Activer ou 

desactiver 

('invincibility 



Empecher le raid gobelin et le veritable plan des 
brigands dans la riviere et les lies (the River and 
the Islands) 

Descendez vers le sud avec Zak et evitez le 
lieutenant (entoure d'une aura) et son garde du corps 
en passant par ta foret. Laissez vos acolytes dans les 
bois et tuez le bandit un peu plus isole au sud. II y a 
deux brigands a Test du lieutenant, deux au sud et six 
a I'ouest. Si vous reperez des pierres en levitation, 
attirez-les pour ne pas avoir a les combattre en meme 
temps gue les brigands. Allez tuer le lieutenant puis 
rendez-vous au sud-ouest, de maniere a arriver au nord 
du groupe des gobelins. Placez-vous sur une mince 
bande de terre entre deux marais pour que seuls Zak 
et Kawdor combattent tandis gue Naya vise la tete des 
gobelins armes de lance-pierre. N'oubliez pas d'utiliser 
la poupee sur les gobelins entraTnes. C'est a partir 
de cette mission que vous pourrez equiper Zak ou 
Kawdor d'une armure de cuir complete (Naya est trop 
frele pour cela). 

Les ecrits ores dans la riviere et les iles 
(the River and the Islands) 

Les ecrits se trouvent sur ia grande Tie a Test. 
Avancez vers le sud jusqu'au pont le plus proche, puis 
allez vers Test en tuant les crapauds et autres sangliers. 
Ouand vous serez sur I 'Tie avec le village au nord-ouest, 
tuez les trois ores postes autour du feu au centre de la 
carte, puis occupez-vous des qroupes de deux ores 
gardant les ponts a Test. Revenez dans la foret au nord- 
est de I'Tle et attendez que le chaman vous tourne le dos 
pour lui piquer ses documents. Vous devrez etre au 
moins de niveau 20 en utiliser/voler pour y parvenir. 

L'alphabet ore sur la plage (Sands) 

Dirigez-vous vers le sud en restant sur la plage, puis 




■ PEAU VERTE Le chef Gogo vient vous demander son idole. 
Donnez-la-lui pour obtenir une poupee affaiblissant les ennemis. 

allez vers Test en passant d'une colline surplombee 
d'arbres a une autre pour eviter les trois gardes ores. 
Une falaise se dresse devant vous avec un seul acces 
vers Test, garde par un ore. Attendez gu'il se retourne 
pour faire passer un a un les membres de I'equipe. 
Longez ensuite le bord de I'eau pour rester hors de vue 
de I'ogre au sud et re!evez-vous pour traverser le petit 
passage inonde au nord. Commencez le combat en 
utilisant la poupee sur le chaman. Naya doit se proteger 
avec ses sorts (soin, boudier de feu) car e!le sera la 
cible prioritaire du chaman. Zak et Kawdor auront ainsi 
tout le temps de le hacher en morceau. 

Trouver la preuve definitive dans la riviere et les iles 
(the River and the Islands) 

Choisissez d'arriver par la deuxieme entree au sud, 
puis rabattez-vous vers i'est des que possible. 
Tuez les quelques sangliers qui trament et ralentissez a 
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I'approche de I'objectif pour tuer les loups. Le messager 
(un ore adulte) est protege par un guerrier, une archere 
et un loup. Vous devez utiliser I'effet de surprise pour le 
bloguer en corps a corps avant qu'il ne puisse s'enfuir. 
Pour cela, prenez Kawdor et attendez que Tore et ses 
compagnons regardent vers le nord pour I'attaquer. Une 
fois engagee, utilisez la poupee de Naya sur le messager 
et debarrassez-vous d'abord des sous-fifres. Gardez 
Naya hors du combat pour qu'elle soigne Kawdor ou 
s'occupe de I'archere. Tant que Kawdor est en vie, le 
messager ne pourra pas s'enfuir. Vous n'aurez plus gu'a 
vous acharner sur lui avec le reste du groupe pour 
I'achever. 

Recuperer I'amufette du dragon dans les montagnes 
du milieu (the Middle Mountains) 

Vous avez le choix entre deux points d'entree : 
prenez cefui au sud, puis progressez dans les taillis 
entre les deux chemins menant a I'objectif. Si vous 
restez a decouvert sur I'un des chemins, vous serez 
taille en piece par les sangliers noirs adultes, alors 
restez dans les taillis. Tuez en priorite I'homme-lezard, 
puis les crapauds qu'ils dressaient. Repartez aussi 
discretement que vous etes venu. 

Ramener le coquilfage des montagnes lointaines 
(Remote Mountains) 

Vous devez vous frayer un chemin vers le nord pour 
ramener le coquillage. Tuez les petits groupes de 
sangliers en ignorant les hommes-lezards. Une fois que 
vous avez vu le coquillage, renvoyez Naya et Kawdor a 
votre point de depart. Les lezards sont maintenant 
hostiles, alors rampez entre leurs patrouilles en prenant 
piein sud a partir de I'autel et en rasant les rochers et 
les arbres pour quitter cette zone. 

Faire la paix avec les hommes-lezards des montagnes 
du milieu (middle mountains) 

Prenez la zone d'entree la plus au sud (que vous 
avez en theorie deja empruntee) et avancez lentement 
en tuant les ores et les sangliers sans tous les rameuter 



■4IIJAJ.M.UM 

Severance 

Cheat codes 
« tlassiques » : 
Pendant une partie, 
entrez I'un de 
ces codes pour 
activer le cheat 
correspondant. 
Vous devrez avoir 
fini lejeu une 
fois pour que 
cefa fonctionne. 
allmighty 

Resistance et points 
de vieau maximum 
ievelhead 
Gain de niveau 
levelend Passer le 
niveau actuel 
itemsgalore 
Tous les objets 
doorsnomore 
Toutes les desdu 
niveau actuel 
tothepoint Toutes 
ies armes 

Serious Sam 

Cheat codes 
Appuyez sur la 
touche 2 pourouvrir 
la console 
et entrez les 
codes suivants : 
please god 
Mode God 
please giveall 
Tous les objets 
please killall Tue 
tous les ennemis 
please open Ouvre 
toutes les portes 
please fly Mode vol 
please ghost Mode 
passe-murailles 
please invisible 
Invisibilite 





■ FORCE DU NOMBRE Mieux vaut eliminer les voleurs un par un 
plutot que de vous retrouver submerge comme ici. 

en meme temps. Une fois arrive a I'endroit ou vous avez 
tue I'homme-lezard, vous allez rencontrer piusieurs 
pierres en levitation et des chauves-souris qui crachent 
des boules de feu, alors n'oubliez pas I'aura de feu de 
Naya. Utilisez des armes comme le marteau pour 
detruire plus vite les pierres. Vous verrez que I'autel 
est entoure par une chame de montagnes avec trois 
defiles gardes par des groupes d'hommes-lezards. 
L'acces le moins defendu est situe a I'est de I'autel 
(un homme-lezard et un crapaud) : tuez-les, puis 
envoyez Zak poser le coquillage sur I'autel tandis que 
Kawdor et Naya combattent le groupe de trois 
grenouilles. Une fois le symbole pose, vous n'aurez 
plus rien a craindre des hommes-lezards. 

Ramener le cristal vert de la necropole (Dead City) 

Pour ce faire, vous devez arriver par la zone 
d'entree au nord, ce qui vous permettra d'eviter les 
redoutables querriers squelettes veterans. Pour arriver 
de la, allez dans les montagnes lointaines et traversez la 
carte pour atteindre ia sortie au sud (menant a la 
necropole) tout en evitant les ennemis trop dangereux. 
Une fois arrive, nettoyez la zone de tous les petits 
squelettes devant 1'entree gardee par le gigantesque 
troll. Ensuite, attirez celui-ci hors de son poste et faites 
le tour de la colline non loin pour le berner. Passez par 
le defile au centre et suivez la paroi sud pour eviter les 
sguelettes veterans. Restez discret et prenez les 
cristaux vert et bleu. En revenant, passez par le defile 
fe plus au sud pour contourner le troll. 




■ SNAKE, LE RETOUR Pour les missions de recuperation d'objets ou d'assassinat d'un unique 
personnage, mieux vaut agir en solo. Un homme seul est plus discret qu'un groupe. 



■ FORCE DE FRAPPE Ici, Kawdor est booste pour le corps a corps 
et equipe d'une tres bonne armure. 
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_ ZAK COKTRE GOLIATH Ce cyclope 

vous tuerait en une attaque. Suir ' 
chemin indique pour passer hors de 
son champ de vision. 




Se debarrasser du cyclope dans les montagnes 
lointaines (Remote Mountains) 

Avancez droit vers Test en tuant les sangliers sans 
venir vous frotter aux hommes-lezards plus au nord. 
Ouand vous etes juste au sud du defile menant a la 
carriere, arretez-vous e't. passez derriere le cyclope 
en lonqeant la paroi sur la gauche et en vous cachant 
dans I'espece de renfoncement. Des qu'il revient, levez- 
vous pour atteindre plus vite I'endroit ou sont parques 
les cochons. Utilisez des boules de feu ou un arc 
pour pouvoir les tuer de loin. Babur vous donnera 
['os du dragon vert, qui sera un excellent materiau pour 
Tare de Naya. 



Placez votre 
curseursur 
rennemi pour 
connaitreses 
acmes, ses 
faiblesseset 
son niveau 
par rapport 
a vous. 



submerqez Gort de sorts puissants. Recuperez ses 
affaires et rendez visite au village des bandits pour 
amasser des points d'experience et du materiel. 

Trouver la plante magique dans les montagnes 
lointaines (Remote Mountains) 

Elle se trouve vers le centre au sud de la carte. 
Une demi-douzaine d'orcs est cachee dans les bois 
environnants. Tuez-les un par un, puis emparez-vous 
de la plante et revenez au village, ou vous pourrez 
augmenter votre force en parlant a Riva et engager 
I'archer Rint (meme si vous ne !e faites pas, depouillez- 
le de ses affaires pour equiper Kawdor et Naya). 



Explorer les mines de I'observatoire dans les 
montagnes du milieu (Middle Mountains) 

Si vous avez donne le cristal vert a la sorciere, 
fait la paix avec les hommes-lezards et avez sur vous 
I'amulette du draqon, cette mission va etre du gateau. 
Faites simplement attention a I'ogre dans le defile 
menant au lac. Une fois le lac qele traverse, allez 
a I'ouest pour trouver le draqon, puis a Test pour qu'il 
se charge des harpies. 

Punir le traitre dans les contreforts (Foothills) 

Le capitaine se trouve non loin du pont au centre du 
villaqe. C'est un adversaire de taille, alors commencez 
par supprimer ses sbires. Enfuyez-vous par la zone 
d'entree plus a I'ouest s'il se lance a votre poursuite. Si 
Gort est de toute evidence trop puissant, laissez 
tomber, effectuez d'autres quetes et revenez le voir 
quand vous ites plus fort. Donnez a Zak I'arme pouvant 
causer le plus de degats et faites un backstab a la tete 
de Gort. Mettez ensuite Kawdor en premiere ligne et 



Demasquer I'ennemi interieur dans les montagnes 
du milieu (Middle Mountains) 




■ POUSSIERE TU REDEVIENDRAS Servez-vous si possible d'arme contondante pour renvoyer 
ces squelettes a leurs cryptes. Kawdor semble s'en donner a cceur joie ! 
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■ GENT1L DRAGON Si vous avez I'amulette du dragon, allez chercher ce dernier a I'ouest et 
amenez-le a rencontrer les harpies, qu'TI va carboniser dans la joie et la bonne humeur. 

Allez d'abord au sud pour verifier le premier lieu, oil 
vous ne trouverez que quelques qrenouilles. C'est a Test 
que se trouve I'embuscade. Attirez la chauve-souris 
voletant pres du chariot pour la tuer en silence dans 
un coin plus tranquille, puis attaquez en visant d'abord 
le chaman, le guerrier et enfin les deux archeres. 



Trouver fe maitre des morts dans la necropole 
(Dead City) 

Prenez plein sud sans chercher a prendre des 
raccourcis, puis allez a Test en longeant le bond de 
la carte. Remontez vers le nord quand vous etes au 
niveau du petit passage. A la sortie du defile, une demi- 
douzaine de squelettes vous attend. Placez Kawdor en 
bouclier et soignez-le des qu'i! faiblit. Rasez la paroi sud 
en vous faisant tout petit quand rodent les squelettes 
veterans et en demantibulant les autres. Escaladez 
ensuite la montagne du milieu. La « personne » 
rencontree ici vous confie la quete suivante. 

Les creatures souterraines dans les grottes <Cave) 

Dirigez-vous vers le nord en laissant les rats 
s'entretuer et en protegeant votre plus faible element 
de leurs attaques. Vous avez le choix entre trois sources 
a empoisonner, la plus proche etant la plus accessible. 
Allez simplement vers le nord, puis a I'ouest et 
empoisonnez la premiere source. Reprenez le chemin 
par lequel vous etes venu (ne suivez pas le cours d'eau 
car vous rencontreriez de proches cousins des 
beholders). Passez par le bas de la carte pour affronter 
la mere tatou affaiblie par le poison, puis traquez dans 
les defiles au nord de cet endroit les cinq tatous 
survivants. N'allez pas trop au nord ou vous tomberiez 
a nouveau sur des yeux malefiques. Retournez voir le 
dragon en passant par la montagne. 

Trouver le camp des etrangers pres de la necropole 
(Dead City) 

Prenez la zone d'entree la plus au nord sur cette 
carte, puis suivez le chemin menant a I'ouest. N'oubliez 
pas d'aller voir le dragon pour recuperer une epee d'un 
certain age. 



Si I'un de vos 
combattants 
se fait 
massacrer, 
faites-le 
reculer 
et engage z 
un autre 
personnage 
a sa place. 



Retrouver Airy dans les montaqnes du milieu 
(Middle Mountains) 

Ouand vous arriverez au niveau du pont, 
traversez-le et rampez vers I'ouest en tuant la 
grenouille postee la. Remontez ensuite vers le nord 
en passant par la colline pour arriver dans le dos d'une 
archere sur la gauche. Tuez-ia discretement et 
actionnez le mecanisme pour prendre la preuve de 
la presence d'Airy. 

Trouver le campement de Shei-Var sur la plage 
(Sands) 

Choisissez la zone d'arrivee au nord et allez vers 
le sud-ouest en vous mefiant des vieux loups blancs. 
Evitez les deux defiles bien gardes au sud-ouest et sud- 
est (avec chacun un chaman) en passant par le defile 
central. Continuez vers le sud-ouest, puis le sud pour 
tomber sur un ore isole. Suivez ensuite le defile vers 
le nord-est en rampant pres de la paroi pour eviter 
guelques ores. Ouand vous arriverez a celui qui detient 
le mecanisme, donnez a Zak une bonne arme d'attaque, 
lancez un sort de force sur lui et ordonnez-lui de faire 
un backstab a la tete. Actionnez le pont un peu plus au 
sud, puis traversez la plaine et passez a I'ouest de la 
colline, entre celle-ci et deux arbres, pour ne pas etre 
vu par les ores. Dans le camp de 5hei-Var, vous aurez 
la possibility d'engager Eila, plus puissante magicienne 
que Naya, mais qui ne sait pas manier d'arme. 

Voler les trois ogres sur la plage (Sands) 

Remontez vers le nord en « backstabant » les deux 
femelles ores du clan Kharu. Placez-vous ensuite non 
loin du groupe de trois ores sur la gauche et entrez dans 
la vallee en evitant les chamans qui rodent sur la droite. 
N'attaquez Byr que si vous etes au moins de niveau 
egal. Allez rendre visite a I'ogre le plus au centre de la 
carte. Celui-ci sera beaucoup plus long a tuer, puisqu'il 
est dote d'une grande resistance. Servez-vous de la 
magie pour soigner vos allies et affaiblir I'ogre (avec la 
poupee de Gogo, Tepee du vieux dragon, et des sorts 
tels que boules de feu avec des runes de puissance). 
Altez ensuite attaquer Utundry au nord, ce qui sera un 







■ COMBATS ORGANISES La plupart du temps, les creatures d'Evil Islands sont d'accord pour 
vous faire la peau, alors, pour une fois que deux rats se mettent sur la tranche, laissez-les ! 
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long et douloureux combat, votre objectif devant etre 
de faire perdre plus de points de vie a I'oqre qu'il n'en 
regagne. Si vous n'etes pas au moins de niveau egal, 
inutile d'essayer. Cette quete etant facultative, passez 
directement a la mission suivante si vous bloquez trop. 

Le demon sur la plage (Sands) 

Les Khadaganiens dans les montagnes lointaines 

(Remote Mountains) 

Choisissez I'entree au sud et suivez le cours d'eau 
allant vers le nord-est. Vous arriverez tres vite au camp 
ou vous serez fait prisonnier ! 

Trouver Termite sur la plage (Sands) 

Arrivez par le nord et allez a I'ouest oil vous devrez 
vaincre une patrouille de trois ores. Stoppez ensuite le 
mecanisme (vous devrez etre au moins de niveau 28 
en utiliser/voler pour y parvenir). 

De I'eau pour les hommes-lezards sur la plage 
(Sands) 

Cette mission est facultative, ne vous sentez done 
pas oblige de I'accomplir si elle vous semble trop 
difficile (et elle Test). Repartez du domaine du lezard et 
prenez le chemin a I'ouest, ou vous devrez affronter 
deux chamans et deux vieux ioups. Continuez au sud 
en massacrant tout ore sur votre chemin et en vous 
mefiant du chaman juste avant le pont. Allez ensuite 
deplacer le rocher au nord. Vous pouvez aller chercher 
le tresor au sud si vous avez fait la paix avec la tribu de 
Shei-Var. Preparez des sorts de protection contre le feu, 
car vous allez devoir affronter une dizaine de chauves- 
souris (essayez de les attirer pour n'en affronter qu'une 
ou deux a chaque fois). Vous devrez ensuite parvenir a 
les attirer vers les ores plus au nord. 

Trouver le passage dans les montagnes lointaines 
(Remote Mountains) 

Arrivez par la necropole (entree sud), puis allez a 
Test et suivez la riviere vers le nord-est sans traverser 
le gue (vous tomberiez sur des harpies). Tuez vite 
les grenouilles avant que les gardes Khadaganiens 
n'arrivent pour pouvoir progresser. Deux tigres gardent 




■ BELLE BETE Bien que tres imposant, ce bebe tatou ne fait pas partie des ennemis les plus 
dangereux du jeu. Attendez de voir sa maman i 

I'entree du bon tunnel, indiquee par une lueur violette. 
Avancez en attirant les chauves-souris ou en vous 
mettant hors de leur portee et en tirant a Tare. Prenez 
la gorge de droite ou deux tigres et quelques chauves- 
souris vous attendent. Pour ie qolem gardant le lieu, 
declenchez le levier pendant qu'il surveille le 
teleporteur, puis courez vers le socle. Deplacez votre 
personnage a I'arrivee du teleporteur pour que les 
autres puissent le suivre. 



Retournez 
dans des 
zones 

explorees et 
trucidez les 
ennemis plus 
faibles pour 
engranger 
unmax 
d'experience. 




■ CAMP DESERT Et void tout ce qui reste du camp Khadaganien. Profitez-en pour depouiller 
les corps (desole, mais on ne se refait pas) ! 



La traversee du tunnel 

Rendez-vous sur la droite pour ouvrir le portail et 
atteindre I'autel. Vous devrez utiliser la cle indiquee sur 
le plan principal. Passez par le couloir nord pour eviter 
un elementaire de terre, puis attendez que celui de lave 
soit bien place pour avancer. Continuez vers le nord 
et recuperez la cle en vous mefiant du golem. Une fois 
la cle utiiisee, passez par le sud sur le pont de lave, 
puis remontez pour trouver le champ de bataille. 
Vous devez ensuite contourner la riviere de lave en 
passant par le coin nord-ouest de la carte. Enfoncez- 
vous dans I'impasse la plus a gauche pour ne pas etre 
vu par I'elementaire. Dans la salle des golems, passez 
entre le troisieme et le quatrieme des deux premieres 
rangees, puis continuez en verifiant sur la carte que 
vous n'entrez pas dans leurs champs de vision. 
N'oubliez pas les tresors au sud-ouest et nord-est 
de cette salle. 

Le magicien des montagnes lointaines 
(Remote Mountains) 

Separez-vous de vos amis et passez sur I'Tle 
suivante. Ah, tant que vous y etes, pensez a les 
soulaqer de tous leurs objets, armes, armures et sorts. 
Vous en aurez bien besoin, car de nombreux dangers 
vous attendent encore... ■ 

A suivre... 

- Gary Laporte 

Note : la soluce ayant ete realisee avec 
la version anglaise dujeu, les lieux sont designes 
par leurs noms en anglais, accompagnes d'une 
traduction approximative. 
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ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM ■ ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM 



in uiiitii nimiii L\.\i \A\imi t 




Qui 



, je m'abonne a GEN4 PC CD-ROM pour 1 an (12 numeros) au prix exceptionnel de 339 F avec en plus le 
range CD [RCD], qui me panriendra separement (Prix etranger et DOM -TOM : 479 F). 



n Nouvel abonnement D Reabonnement 

Adresse de reception du magazine 



Merci de renvoyer ce coupon 
d'aboonemeut complete a : 



EPC CD-Rom! 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel. 0825 000 332 (0,99F/mn) 



Nom: 
Adresse : 
Code Postal : 
Pays: 
E-mail : 



Prenom : 



Jtfille: 



Tel: 



Ci-joint mon reglement : Cheque a I'ordre de Computec Media France 

Carte bancaire numero : nil l_i_ i_i_J mi L_lx_i_J expire fin : ...A.. 



Date et signature (obligatoire) : 



Les donnees de ce bulletin etanl traitees Mormatiquement, nous dispose: d'un droit d'acces et de rectification. 
Vous pouvez egalement vous opposer a leur cession ulterieure en nous ie precisant par ecrit (conformement a la loi Informatique et Liberies du 06/01/78). 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci, le Teignard vous suggere des sujets de lettres et refuse de repondre a une lectrice ! 



Y a d'la joie 

Cher Teignard... 

j'ai analyse les donnees tactiques de 
l'attaque en regie contre la forteresse 
qu'est visiblement ta boite aux 
lettres, puis, arme de mon seul 
courage et de mon sens inne' de la 
ruse du vieux rat puant, je suis parti 
a I'assaut. Commencons par une 
salve d'applaudissements, si, si, tu 
ne reves pas, c'est e'crit en toutes 



lettres ! Un grand raerci, done, pour 
la demo de Cossacks, qui est a mon 
sens une petite bombe en arrivage 
du pays du froid et des babouchkas 
en bottes de peau de rene. 
Quel bonheur, en effet, de s'initier 
aux joies de )a tactique, la vraie, 
celle qui fait mal aux dents quand 
I'adversaire vient nous chercher. 
Dure, la vie de marechal d'empire, 
mais on en redemande. De meme. 







J'ai analyse 
les donnees 
tactiques 
de l'attaque 
en regie 
de ta fooite 
aux lettres. 



un grand merci pour Incubation 
meme si j'ai rale au depart. 
«Ca quoi etre, bordel, moi pas 
comprendrece c... de jeu... », etc. 
Et puis, c'est comme toul. 
On s'altache a ces Space Marines 
bas du front, a l'intelligence limitee, 
certes, mais veri tables virtuoses du 
staccato a 1'arme lourde et apolres de 
la distribution gratuite de calibre 50 
dans les gencives des petits aliens 
en rangs serres. Bref, j'ai apprecie. 
Ca, e'etait le bon cote, le passage 
« Olive est content et il en 
redemande ». Tout cela, done, 
rattrape le cote, comment dirais-je 
(raclement de gorge pour le moins 
gSne...), «un peu ibulraque» de 
votre magazine. Des infos dans tous 
les sens, pas toujours evidentes a 
relever, peu de tests (meme si Tidee 
de convier d'autres membres de la 
redaction a donner leur avis est 
bonne) et des previews parfois un 
poil en retard sur la concurrence. 
Mais globalement, votre mag est 
sympa. Pour finir, je tiens a t'assurer, 
monsieur Teignard. de toute ma 
sympathie. et parfois, de toute ma 
compassion, face aux torchons 
auxquels tu as parfois (souvent ?) 
droit... Bien, restons serieux, 
je dois encore avancer de 25 metres 
dans la demo de Cossacks. 
Olive 

Hello, 

bonje I'avoue : passer cette lettre 

est un acte totalemenl gratuh. 



Pilonnage de profs 

Mon bon Teignard, 

dans mon lycee, j'entends parfois les profs parler de la mauvaise 
influence des jeux video sur les eleves, que ca les rend bestiaux, etc. 
Ah bon ? Ah oui, c'est vrai que je grogne apres avoir joue, tout en 
marchant a quatre pattes, mais il faut reconnaTtre aussi que les jeux 
aident mon anglais, qui est la langue la plus utilisee. ASors j'ai decide 
de me venger : j'ai modelise mon college dans Tournament avec 
les skins des profs et leurs noms. Quoi de plus jouissif que d'enfoncer 
la tete d'un prof qui a tendance a enerver ? Attention, j'ai un profond 
respect pour le corps ensergnant. J'encourage done tous les joueurs 
a en faire de meme. A notre bien-aime casseur de lecteurs. 
Adrien 



Hello, 

ah, les techniques modernes, decidement ! Moi, a ton age, pour 
me defouler, j'etais oblige de dessiner maladroitement (eh oui, 
je ne connaissais pas encore Kheridine qui me croque si 
fidelement) madame Michu (prof d'education civique acariatre 
et aussi desagreable avec ses eleves que je le suis avec vous) 
sur une planche. Ensuite, je placardais ce portrait au mur 
etje le bombardais de flechettes. A present, ces sauvageons 
modelisent leurs etablissements sous Tournament avant de 
lapider virtuellement les representants de I'enseignement. 
Je suis certain qu'ils seront sensibles au modernisme de 
la demarche, ainsi qu'a sa barbarie indemodabie qui eveillera 
chez eux une certaine nostalgie. C'est fou ce que lejeu video 
peut faire comme bien a tout le monde finalement. 
PS : Tueur de lecteurs, petit scarabee, et non casseur, qui est 
un terme qui ne sied guere a I'eiegance de mon vocabulaire et 
par trop connote. 
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TEIGNARD 



Imaginez : un lecteur content, 
ravi mime, qui nous f elicit e pour ce 
qu 'on fait, qui nous pcuie de ses 
experiences ludiques et qui a meme 
accroche sur Incubation, livre enjeu 
complel il y a des mots et conspue 
par certains pisse-froid. Prenez-en 
done de la graine, fas d'ignares, et 
parlez moi un peu d 'autre chose que 
de MHz, d'overclocking et de « ouin, 
y a trop de pub ». Vous etes des 
joueurs oui ou nan ? Alors parlez- 
moi dejeux ! On aimerait bien 
savoir a quoi vousjouez, combien de 
temps, si vous jouez a piusieurs jeux 
en meme temps, si vous les terminez, 
bref, comment vous vivez lejeu dans 
votre vie quotidienne ! 

Dans le decor 

Salut vilain Teignard, 
je voulais te parler d'un reportage 
que j'ai vu a la tele dans ['emission 
Turbo qui passe sur M6 le samedi. 
La redaction a consacre un reportage 
sur les jeux video, sur les jeux de 
voitures en particulier, trop realistes 
a leur gout et offrant surtout 
trop de liberte au joueur, risquant 
ainsi d'influencer sa facon reelle de 
conduire. L'emission a appuye sa 
theorie en interviewant quelques 
moniteurs d'auto-ecole qui allaient 
evidemment dans leur sens. En tant 
que passionne dejeux video, ca me 
revolte ! J'aime les simulations de 
voitures et je ne me prends pourtant 
pas pour Colin McRae sur la route ! 
Alors a quand la contre-altaque ? 
Cedric 



Hello, 

ben quoi ? Tu savais pas que les jeux 
de voitures transformaient lesjeunes 
et innocents conducteurs en 
chauffards ecraseurs d'enfants ? 
Mais ca coule pourtant de source : 
regarde, le jeune joue sur son 
ordinaleur dernier cri. II ne cesse 
de perdre puree qu 'il envois son 
vehicule dans le decor, accumulant 
les bourdes et les maladresses. 
Moralite, il va chercher a. faire 
exactemeni la meme chose dans 
la vie reelle, en emportant de 
preference le maximum de pietons 
avec lui dans la mart. Eh oui, que 
veux-tu, si nous avons echappe au 
bug de Van 2000 et a la guerre 
thermonucieaire, on n 'a pas encore 
elimine les joumaiistes a sensation 
qui pointent un doigl solennel et 
accusateur sur la plaie de notre 
societe moderne : lejeu video ! 
C est pratique, ca consolide 
V opinion des moutons qui ne 
cherchent pas a en savoir plus, 
cafait haute technologie top 
dans le coup et ca meuble I'antenne 
quelques dizaines de minutes parce 
que decidement, on ne salt vraiment 
plus quoi faire comme reportage 
dans une emission sur les pistons. . . 
Car il est bien entendu qu 'au 
volant, lejeu video fail plus de 
morts que I'alcool... 

Cine cinemas 

Thomas, 

dans ton papier «Trafie d'influenee» 

du n° 144, tu nous dormes ton point 



Morceaiix choisis 



I Ce que je reproche au mag e'est un certain desequilibre. 



■ Je me propose comme benevole pour tester des jeux et en 
donner mon avis. 



I Le volume de votre mag diminue. 



Turbo a 
realise un 
reportage 
sur les jeux 
de voitures, 
trop realistes 
a leur gout. 



-S^v^s.,,, - 




de vue sur l'emotion dans les jeux 
video. Pourtoi, le jeu video ne 
parvient pas a creer Temotion et 
cela viendrait de la jeunesse du 
media qui n'a pas encore trouve sa 
« grammaire », ses codes... Je ne 
suis pas tout a fait d'accord avec toi. 
L'emotion dans les jeux video, je l'ai 
deja ressentie (mais peut-etre suis-je 
une romantique). L' identification 
suscite l'emotion : le petit cri de 
Lara tombant dans un precipice, le 
petit craquement de ses os brises ne 
t'ont jamais fendu le cceur ? Allez 
avoue... Et dans Sanitarium, n'as-tu 
pas cherche avec Max la poupee 
de sa petite sceur agonisante ? 
Souviens-toi de cette scene "si 
poetique el si psychoiogique de 
« la maison » dans ce jeu oil les 
fantomes reprennent vie pour 
permettre a Max de se racheter, 
d'evacuersaculpabilite... N'as-tu 
pas ele ebahi devant la beaute des 
paysages de Riven ? Ces grbs 
scarabees volant dans les rayons de 
lumiere, le plongeon sous la meren 
wagonnet. . . N'as-tu pas repasse la 
scene ou les vampires vjennent 
lecher Grace en petite tenue dans 
son lit dans Gabriel Knight III 
(oui je t'avaisprevenu, je suis 
romantique...) ? J'ai eu beaucoup de 
mal a me defaire du personnage de 
Kay'l dans Nomad Soul, reprenant 
une sauvegarde pour eviler de le voir 
mourir... Mais il avait vraiment trop 
peu de points de vie... Et toi ? 
Que penses-tu de ton attachement a 
Alice ? Ce n'est pas de l'emotion 
ca ? Je crois que l'emotion peut 
naitre dans les jeux video quand les 
personnages qu'on incarne sont 
assez subtils. Difficile de se mettre 
dans la peau d'un bourrin... 
J'admets que se tirer dessus dans des 
decors beaux a pleurer peut avoir 
un cote rigolo mais si la moindre 
identification reelle venait s'insinuer 
la-dedans, c,a serait grave non ? 
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TEIGNARD 



Les jeux video peuvent nous donner 
des emotions autres que la peur, 
l'angoisse, I' excitation... Encore 
faut-il que ceux qui les concoivenl 
veuillent les y mettre. 
Benedicte 

Hum. 

et moi alors ? Pas de bonjour, 
pas de « cher Teignard », den. 
C'est quand meme un monde, moi 
qui t 'ai sorti de I 'obscur anonymai 
oil tu croupissais (c'est la troisieme 
lettre de Benedicte que je passe)... 
Bon, etpuisque lit in' ignores 
royalement, j'en fins de meme et 
je passe Ja plume a Thomas. 
Ahahahaha ! Line reaction sur man 
dossier ! Mon ego se developpe en 
consequence. Eh bien. chere 
Benedicte, je dois bien dire que je 
suisjaloux. Parte que moi, devant 
unjeu video, j'ai tres rareinent 
ressenti d'emotion. Attention, par 
« emotion », j'entends line emotion 
reelie, comparable a celle que Von 
pent ressentir devant unfilm ou une 
bonne serie tele (compassion, 
tendresse, identification, tristesse, 
sentiment de perte quand un 
personnage disparait, impression 
de reconnoitre des personnes 
que Von connatt)... 
Alors, soit, je trouve Alice et ses 
poignets ouverts touchants, et la 
musique fort reussie, mats je pense 




Les jeux 
video 

peuvent nous 
donner des 
emotions 
autres que 
la peur. 



tout de meme que lejeu video 
(enfin, le genre action-aventure) a un 
gros effort dfournir pour cre'er des 
personnages pmfonds, auxquels on 
puisse vraimenf s 'identifier. 
Seul le jeu. de role y arrive un pen. . . 
Alors, out, je suisjaloux si tu as pit 
ressentir quelque chose devant 
Gabriel Knight, mais moi, 
devant les jeux. je peux rire, 
avoir peur et beaucoup m 'enerver. 
Le plaisir que j'y trouve est 
essentiellement un plaisir visitel 
et d immersion. Et la majorite des 
personnes que j'ai interrogees, 
professionnels, joueurs et amis, etait 
dans le meme cas.. . ■ 



Bonjour, 

je n'achete pas souvent votre magazine et ceux de la concurrence non plus ! Cette fois-ci, le n° 144 

d'avril m'a interesse grace au contenu des 2 CD et de guelgues articles, surtout celui concernant le 

jeu F1 Racing Championship affuble d'un hit Gen4. Quelle deception ! L'article etait court, ampute par 

de larges photos. Resultat : a part la description plus ou moins detaillee de ce qu'on trouve dans tous 

les jeux de F1 actuellement (reqlages, modes de jeu, etc.) et I'insistance sur la fidelite des circuits 

grace au GPS, rien sur le realisme du comportement de la voiture, rien sur I'indispensable 

intelligence artificielle (sauf celle de I'auteur de l'article), pratiquement rien sur les effets meteo 

ni sur la partie materielle. Ou est done passe le {tres utile) tableau des performances graphiques ? 

Ceci dans le but que vous amelioriez votre magazine sur 

certains points... En esperant de meilleurs tests, 

Vince 



VOUS ETES NOMBBEUX 

A VOUS PUINIRE 



Hosanna ! 
Tu ne peux pas savoir a quel point je suis sensible a la 
bienveillance des consciences eveillees dans ton genre 

qui, dans leur immense mansuetude, acceptent de Dans les graviers 

partager leur sagesse avec les mortels, les conseillant 
meme a Toccasion... Alors comme ca, on ne lit pas 
souvent Gen4, mais on suggere des ameliorations ? 
C'est beau la surabondance de cellules grises. Bon, cela dit, tu n'as pas ete le seul a raler 
sur le test de F1 Racing Championship : sache que le pave technique etait prevu et a ete 
scarte parce qu'a sa reception (Computec Allemagne s'en charge), nous nous sommes 
rendu compte qu'il avait change et il etait trop tard a notre niveau pour /'adapter. En ce qui 
concerne la pagination du test, c'est le reproche classique. Les fans de wargame regrettent 
que Super War General VII soit en bref, les fans de gestion regrettent que Les P'tits Colons 
verts soit en deux pages, etc. II s'agit de jeux cibles et dans un mag de jeux, il en faut 
pour tous les gouts, meme si les produits sont tres bons. 



■ ACCLAIM 

Technique :0I 41 06 59 97 del7hal9h. 

du marcti au vendredi. 

Cheats, lips : 08 36 68 24 68 (2,23 F/tnn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17h a !9h, 
les iundi, mardi. mercredi et vendredi. 
Cheats, tips : OB 36 68 17 Tl &23 F/mn). 
Minitel:3615AclMsion. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 Dl 46 50. 24h/24h, 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn). 

■ CO DE M AST ERS 

Technique: 04 72 65 Bl 91, 

Iundi et mercredi de 17h a 2lh. samedi de 16h a 20h, 

Cheats, lips : 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 



Cheats, lips : 08 36 68 36 82 (2,23 F/mni. 
■ DISNEY 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du Iundi au jeudi et le vendredi de 9h a 171 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 



Technique; 01 41 06 96 75 

du Iundi au vendredi, de 9h a 18h30. 

Cheats, tips: 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

m GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du mardi au i/endredi de 9h a 19h 
Et les Iundi ei samedi de lOh a 18h. 
Cheats, tips : 0B 36 6B 17 7! (2,23 F/mn). 
N J - i n i r o I jiiS Activision. 



Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du Iundi au vendredi de 14h a 19h. 

Adresse : Intogrames France, Service Hot line 

4, rue des Draperies, 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or CEDEX - France. 

Fan: 04 72 53 32 50. 

Minitel: 3615 INTOGRAMES. 

E-mail : supporttsinfogrames.ir. 

■ MICROIDS 

Technique: 0146 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2.23 F/mn) 

MirifteJ : 3515 MicroTds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du Iundi au vendredi de 9h a t9h et le samedi de IDh a I) 

■TAKE 2 

Technique; 01 41 06 59 95 
du Iundi au vendredi de lOh a I3h. 
Cheats, lips : 08 36 68 57 75. 
MinilEl: 3615 Take 2. 

■ TLC EDUSOFT 

Toules questions ; 01 46 73 08 00 du Iundi au jeudi 
da 9fi atSti el ies vendredi et samedi de 9h a 17h. 

■ UBI SOFT 

Technique: Tel.: 02 99 08 90 77. 

Fa*.: 02 99 08 96 45. 

Du Iundi au vendredi 10h30 a 12h30 et 13h30 a19h30. 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2.23 F/mn). 

Minitel:36 15 Soft (1,29 F/mn). 

E-mail : holline@u&is<m.fr. 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a i'adressesuivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux gui n'ont ni stylo, 

ni imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse : teiqnard@computec-media.fr 
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;ul ■ -.-'.■■ . 

encadeau, 

1 grand jeu complet : 



Commandez 
les anciens 
numeros de 

iEN4 PC CD-ROM 




EXCLUSMTE : JULIE STRAIN 

INCARNE HEAVY METAL FA.K.K. 2 

ENCADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 
TOURMENTES GRACE A CE JEU 



EN EXCUJSIVITE . LES FOURMIS 
LE JEU DE STRATEGIE ET 



EN t 

DECOUVREZ LE JEU ENAVANT- 



EN CADEAU, 



OE GESTION EN DEMO JOUABLE. PREMIERE AVEC UNE DEMO VIDEO, -j GRAND JEU COMPLET : 



ENCADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: - 

LA COURSE DU FUTUR ACCELEREE I 

LES SOLUCES DE NOX ET 



(TACTION. D'AVENTURE ET DE GESTION ! TOUT SUR LES EXTENSIONS 
3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS. DE FLIGHT SIMULATOR ! 



EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET 

LA REFERENCE DESWARGAMES 

FUTURISTES. LES SOLUCES 

DE MESSIAH DEVIL INSIDE ET ™ E mcm E ET DARK PROJECT II. UNE ENOUETE APPRO FON DIE 

UN SUR SUR L'ART ET LA MANIERE DE 

LES MEILLEURS JEUX DE DEMAIN ! 



VAINQUEURDES4D'0R1998. 
LES SOLUCES DE STARLANCER, 



UN GUIDE STRATEGIQUE COMPLET ! EN CADEAU, 

EN CADEAU, 1 GRAND JEU COMPLET : 

1 GRAND JEU COMPLET : 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 
UN DOSSIER SUR LE WAP ET JEU VIDEO. 




'HnMANTUEUR-NE! 
ENCADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET : 



1 CD-R IMATION OFEERT, 
DOSSIER : LES BALADEURS MP3, 



■-■■■■■■ '. : . /■,".■ --:■.. 



■ 

■■ .ERIE ' 
EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET : 

IPERBIKE 

DOSSIER : LES PREMIERS 
JEUX VIDEO OLYMPIGUES. 
24 PAGES DE SPECIAL HARDWARE. 
-MOSDE 

■ 



CHICKEN RUN. 
ELEVESAUX HORMONES! 
EN CADEAU 
1 JEU COMPLET : 

EXCLUSIF ! 

LA DEMO DE SACRIFICE 



AMERICAN .7 

ENCADEAU 

1 JEU COMPLET; 

LES DEMOS EXCLUSIVES DE 



■ 
LETESTEVENEMENT 
. 

ENCADEAU 
LA DEMO JOUABLE 
DE COSSACKS 
LA VIDEO DE DRUUNA 



■ 
COMMANDOS EN 

ENCADEAU 

LES DEMOS JOUABLES 

■■WATERS, EVIL ISLANDS, 



Bon de commande a retoumer, accompagne de votre reglement a : 
GEN4 PC CD-ROM 

Sen/ice commande anciens numeros 

BP 1121 - 31036 Toulouse cedex 1 
Tel. : D 825 15 00 22 (0,98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Bon de commande 


References 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix * 

uniitiire 


TOTAL 








F 








F 








F 








F 








F 


'rojouier 10 Fdefrais deport par revue _ p 
Total anciens numeros TTC = F 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Norn : .... 
Prenom : 



Code Postal : 
Pays : 



.Ville: 



.Tel. 



Je regie par : cheque a I'ordre de Compiitec Media France 

□ carte bancaire n» l_l_l_l_l I I I I I I I I I I I I I I I 
expire fin: I I I I I „ 

Date:.../.../... Signature obligatoire : 5 



NEXT 



Enjuin, 
quel tintouiii ! 

Ceux d'entre vous qui croyaient avoir echappe au service militaire 
ont interet a se planquer au mois de juin ! Conflits exotiques, 
futurist.es, balkaniques, etc. Attention aux serqents recruteurs ! 



^ J ' U uj 'ir) f )1- i I- r! 




aisaus 



Les hostilites ne risquent pas 

r apres Operatic^ " 

Flashpoint, puisque Z : Steel 
Soldiers et Conflict Zone se 
battront pour le titre de me 
jeu de strategie du mo 
risque d'etre chaud ! D 
1 pour les generaux impatients 
"d'en decoudre, Sudden Strike For 
Ever en remettra une couche dans 
-ta gtterre a outrance. Pour des „ 
atmospheres plus mysterieuses, 
il faudra vous plonger dans les * , 
brumes victoriennes de JeKyll 
et Hyde ou celles, envoutantes, 
de Myst III : Exile. Encore un debut 
d'ete agite ! 
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I TELEPHONIE I MICRO I 



Sport et aventure sont au 
programme chez ^BouianGER 




249 FRS 
Sortie le 16 mai 
Roland Garros 2001 

CRYO 

Dans cette nouvelle 
version, vous allez 
pouvoir en decoudre avec 
les meilleurs joueurs sur 
terre battue. 





299 FRS 
Evil Dead 

Sortie le 18 mai 

THQ 

Retenez votre souffle et 
choississez vos armes : 
hache, tronconneuse, 
carabine... 



299 FRS 
Road to India 

Sortie te 23 mai 

MICROIDS 

Fred arrive en Inde 
pour etre presente 
aux parents de 
sa fiancee. 
Mais celle-ci 
est enlevee... 



299 FRS 
UEFA Challenge 

INFOGRAMES 

Retrouvez le meilleur 
du football et 
I'ambiance endiablee 
des grandes rencontres 
europeennes. 
Suivez votre club au fil 
des saisons et 
conduisez votre equipe 
vers les sommets. 



249 FRS 
Persian Wars 

Sortie le 30 mai 

CRYO 

Avec Sindbad, 
aventurier avide de 
richesse et de gloire, 
partez a la recherche 
de I'anneau magique 
du roi Salomon. 




349 FRS 
The fallen 

TF1 MULTIMEDIA 

Voici le nouveau jeu 
d'aventure / action 
inspire de la saga 
"Star Trek Deep 
Space Nine". 
Retrouver les 
principaux 
personnages qui 
affronteront leurs 
ennemis attitres. 




249 FRS 
Open Kart 

MICROIDS 

Au volant de votre kart, 

vous evoluez dans le monde entier a 

travers differents championnats. 



M Fans de logicieis, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



LE PRODUIT DU MOIS 

349 FRS 
MECHWARRIOR 4 

MICROSOFT 

An 3063. Apres la 

guerre des Clans, 

vous ne retournez sur | 

votre planete... que 

pour y trouver le 

chaos ! 

Aux commandes de 

robots de combat 

titanesques, partez a 

la reconquete de votre 

empire. 

L'action de 

Mechwarrior ne vous 

laissera aucun repit : restaurez votre 

dynastie ou mourrez en heros ! 
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16 nations, des natailles gigantesques, jusqu'a 8000 unites ei 
temps reel, plus de 300 developpements technologiques... 







' Cossacks surpasse le mattre. 

GEN 4 16/20 
!, Hit redaction strategie 



'tin r6gal ! " 

PC JEUX 88% 

Selection du mois 



" Un veritable hit" 

Jeux video magazine 17/20 

Choixde la redaction 



" Un des plus beaux jeux de 

strategie jamais realises. " 

PC FUN 18/20 

Choixde la redaction 
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" Sans conteste I'un des 
meilleursjeuxde strategie 

temps reel." 

PC N°1 18/20 
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